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Animal Crossing: New Horizons - poradnik do gry

Przeglądasz właśnie poradnik do Animal Crossing New Horizons - gry, która 20 marca 2020 roku ukazała się na konsoli Nintendo Switch. To nowa odsłona serii towarzyszącej kolejnym konsolom japońskiej korporacji już niemal dwadzieścia lat. W ACNH tworzymy swojego bohatera lub bohaterkę, a następnie wyruszamy na opuszczoną wyspę. Naszym zadaniem będzie jej rozbudowa, udział w życiu społecznym mieszkańców, meblowanie naszego domu, a także łapanie nowych gatunków ryb czy owadów. A to wszystko w uroczej stylistyce - ostrej i dopracowanej w najmniejszym detalu. Jak nigdy do tej pory w historii serii.

W poradniku znajdziesz rady dotyczące rozgrywki, a także omówienie najważniejszych zagadnień związanych z grą. Tłumaczymy jak najlepiej rozpocząć przygodę z rozbudową wyspy, skąd brać surowce, jak łapać rzadkie ryby czy najskuteczniej zarabiać pieniądze. Omówiliśmy również niuanse sterowania.

Choć do Animal Crossing nie da się stworzyć typowej solucji, bo fabuła jest w niej pretekstowa, to przygotowaliśmy masę odpowiedzi na najważniejsze pytania, które przychodziły nam do głowy w czasie grania.

W naszym poradniku zawarliśmy również informację o pre-orderach gry na Nintendo Switch - w tym i nowych wariantach konsol. Z tekstu dowiesz się także, jak działa kooperacja w grze, skąd brać nowe meble i stroje, a także... jak przekroczyć rzekę!
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11 porad na start
	nie spiesz się, Animal Crossing to gra, w którą lepiej grać powoli;
	potrząsaj drzewami (podejdź i naciśnij A) - czasem wypadają z nich meble oraz przydatne do craftingu gałęzie; możesz to robić wielokrotnie;
	na początku zbieraj wszystko, co zobaczysz, bo przyda Ci się to później;
	nie sprzedawaj (zwłaszcza na początku) zasobów takich jak kamień, patyki, drewno czy pierwsze okazy złapanych ryb lub owadów;
	szybko zastąp początkowy namiot domem, bo dzięki temu będziesz mieć co meblować, a także otrzymasz dostęp do bardzo przydatnego magazynu;
	jeśli czegoś nie widzisz, zmień kąt ustawienia kamery (prawa gałka);
	rozmawiaj codziennie ze wszystkimi mieszkańcami wyspy (a rozmawiając, naciskaj przycisk B zamiast A - dzięki temu tekst pojawi się szybciej);
	codziennie zwiedzaj całą wyspę, żeby nie przegapić niczego (np. butelek z listem w środku czy skamielin);
	szybko wybuduj sklep, dzięki czemu zyskasz dostęp do nowych przedmiotów i narzędzi;
	szybko wybuduj muzeum - w ten sposób zdobędziesz przydatne narzędzia, a także będziesz móc zacząć wypełniać muzeum okazami;
	zbieraj Nook Miles i wyprawiaj się na inne wyspy, gdzie zdobędziesz potrzebne zasoby.





Data premiery i pre-order
Animal Crossing ukazało się na Nintendo Switch 20 marca 2020 roku. Grę można odpalić zarówno na podstawowej wersji konsoli, jaki na Nintendo Lite.

Oczywiście, jeśli odpalicie ACNH na klasycznej wersji Switcha, to będziecie mogli grać zarówno na TV, jak i w trybie handheldowym.

Grę można zakupić w formie pre-orderu zarówno w wersji pudełkowej w sklepach z grami, jak i w formie digitalowaj w eShopie. Tytuł kosztuje ok. 60 euro (240 zł).

Animal Crossing możesz kupić też w bundle'u wraz ze specjalną wersją konsoli. Przygotowana na premierę gry wersja sprzętu różni się od innych tylko kolorami i tematycznymi nadrukami. Jeśli zdecydujecie się na bundle konsoli z grą, to Animal Crossing w tym zestawie będzie dostępne w formie digitalowej, czyli bez pudełka i kartridża.
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Długość gry
Serię Animal Crossing cechuje otwarty typ rozgrywki w stylu np. The Sims, a to oznacza brak typowego końca gry. Fabuła, choć obecna i prowadząca do miłego finału, jest mocno pretekstowa. Zabawa w AC polega dowiem na udziale w życiu naszej wioski, kolekcjonowaniu ryb czy owadów, tworzeniu nowych przedmiotów, meblowaniu domu czy udziale w regularnie odbywających się festiwalach, za które nagradzani jesteśmy nowymi strojami czy meblami.

[image: Łapanie motyli to ostatnio moja ulubiona aktywność na zabicie wolnego czasu. - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
Łapanie motyli to ostatnio moja ulubiona aktywność na zabicie wolnego czasu.

Trudno więc powiedzieć, ile zajmuje przejście Animal Crossing New Horizons - najwięksi fani serii spędzą przy tej odsłonie pewnie z setki godzin na przestrzeni kolejnych lat. Żeby poznać większość tego, co oferuje gra, trzeba w niej spędzić co najmniej 50 godzin i to na przestrzeni co najmniej min. dwóch tygodni.




System dobowy
Animal Crossing należy do niewielkiej grupy gier, w których wirtualna pora dnia odpowiada tej, jaka jest w rzeczywistości - za naszymi oknami. Jeśli więc będziemy grali tylko wieczorami, to zobaczymy naszą wioskę tylko w świetle księżyca. To samo dotyczy pór roku, które zmieniają się tak, jak zwykłe pory roku. Żeby zobaczyć, jak wygląda jesień w naszej wiosce, musimy poczekać do... jesieni.

Te realistyczne systemy (dobowy oraz pór roku) mają ogromne znaczenie dla rozgrywki. Niektórych gatunków ryb czy owadów nie złapiemy np. w środku dnia, a inne występują tylko zimą. Jeśli więc chcemy poznać wszystkie sekrety Animal Crossing New Horizons, to musimy wracać do gry regularnie - przez cały rok.

[image: W nocy złapiesz inne owady czy ryby niż w dzień. - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
W nocy złapiesz inne owady czy ryby niż w dzień.

Cykl dobowy ma również znaczenie, kiedy rozbudowujemy nasz dom czy inne placówki na wyspie. Jeśli dowiemy się, że jutro coś będzie gotowe - to znaczy, że wydarzy się to następnego dnia w rzeczywistości. Na nic nie zda się włożenie w grę kolejnych godzin - trzeba po prostu poczekać do rana.




Tryby gry
W Animal Crossing New Horizons możemy bawić się samemu lub też z innymi graczami. W grę wchodzi zarówno kanapowy coop, gdzie maksymalnie czterech graczy bawi się na jednym ekranie. Możemy też odwiedzać wyspy naszych znajomych za pośrednictwem internetu - wtedy nawet osiem osób może bawić się razem.

W praktyce zabawa w Animal Crossing polega na rozwoju swojej wyspy, więc nawet jeśli będziemy od czasu do czasu odwiedzać znajomych czy grać z rodziną, to w praktyce większość czasu i tak spędzimy u siebie, grając samemu.




Co robimy w grze?
Animal Crossing to gra, w której sami decydujemy, co chcemy osiągnąć. Możemy skupić się na zbieraniu mebli i projektowaniu najpiękniejszych wnętrz, jakie tylko przyjdą nam go głowy. Albo poświęcimy się kolekcjonowaniu różnych gatunków ryb i owadów, które będziemy oddawać do muzeum. Nic nie stoi na przeszkodzie, by bawić się w ogrodnika naszej wyspy i pielęgnować rośliny, sadzić nowe drzewa czy rabatki.

W praktyce najczęściej będziemy po prostu robić raz jedno, a raz drugie. Ważne jest jednak to, że nigdzie nie musimy się spieszyć. Nic nas nie goni. To my decydujemy, co chcemy zrobić, więc jeśli po prostu macie ochotę bawić się sadzeniem kwiatków - to róbcie to. Tom Nook i jego zlecenia poczekają.
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Co oznacza ptak siedzący na tablicy z ogłoszeniami?
Jeśli zobaczysz sowę lub żółtego ptaszka siedzącego na tablicy ogłoszeń na głównym placu, to znaczy, że pojawiło się nowe ogłoszenie. To może być informacja o urodzinach jednego z mieszkańców czy na temat nadchodzącego turnieju rybackiego. Warto sprawdzić!




Podstawy
Na początek przygotowaliśmy kilka rozdziałów teoretycznych, które pomogą wam odnaleźć się w świecie Animal Crossing. Dowiecie się z nich m.in. jak należy grać w New Horizons, czym są waluty (bells oraz Nook Miles) w grze, czy na czym polega crafting.
	Porady dla początkujących
	Sterowanie
	Na czym polega crafting
	Jak działa Nook Miles?
	Co można robić w Animal Crossing?





FAQ
Kolejny rozdział poradnika Animal Crossing to zbiór najważniejszych pytań i odpowiedzi dotyczących gry. Dowiecie się z niego, jak najlepiej zarabiać, co warto robić, a czego nie warto, jak złapać tarantulę, czy skąd brać skamieliny.
	Jak złapać tarantulę?
	Jak pokonać rzekę? 
	Jak najlepiej zarabiać? 
	Czego nie sprzedawać? 
	Jak zestrzelić prezent?
	Jak ściąć drzewo?




Poradnik do gry

Podstawy

Animal Crossing: Porady na start

Poniższa strona poradnika do Animal Crossing New Horizons stanowi zbiór najlepszych poradk, które ułatwią rozgrywkę na każdym etapie gry.
	Nie spiesz się i graj w swoim tempie
	Postaw swój dom niedaleko Resident Services
	Zakradaj się łapiąc owady
	Biegaj, ale mądrze!
	Potrząsaj drzewami
	Przygotuj się przed uderzaniem w kamienie
	Od razu wykupuj ulepszenia w Nook Stopie
	Zbieraj wszystko, co zobaczysz
	Nie sprzedawaj wszystkich rzeczy
	Szybko wybuduj dom
	Nie wiesz co robić? Gadaj z Nookiem
	Pamiętaj o zmianie ustawienia kamery
	Rozmawiaj ze wszystkimi
	Codziennie zwiedzaj całą wyspę
	Szybo wybuduj muzeum
	Wydawaj Nook Miles mądrze





Nie spiesz się i graj w swoim tempie
Animal Crossing to taka seria gier, w którą najwięksi fani grają całe miesiące, jeśli nie lata. Sprzyja temu mechanizmy pór roku oraz dobory. Czas w grze upływa bowiem tak samo, jak w rzeczywistości, a przekłada się to m.in. na fakt, że:
	niektórych gatunków ryb czy owadów nie złapiesz wiosną, a innych zimą;
	to samo dotyczy niektórych roślin czy grzybów;

Co to w praktyce oznacza? Jeśli chcecie uzupełnić kolekcję lokalnego muzeum, to musicie złapać wszystkie ryby czy owady (wraz z rozwojem gry w aktualizacjach pojawią się pewnie kolejne rzeczy do kolekcjonowania). Aby złapać wszystkie ryby czy owady musicie wracać do gry przez cały rok. Nie ma więc żadnego powodu, aby się spieszyć.

[image: Tak wygląda budynek, który dopiero powstaje. Wróć jutro lub pojutrze. - Animal Crossing: Porady na start - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
Tak wygląda budynek, który dopiero powstaje. Wróć jutro lub pojutrze.

W Animal Crossing czasami musimy też poczekać dzień czy dwa (tak, takie dni w realu), żeby powstał jakiś budynek czy jego ulepszenie.

Jak więc widzicie, istotą serii AC jest po nie jest zaliczanie jej pretekstowej fabuły (więcej o czasie, potrzebnym do "ukończenia" gry przeczytacie tutaj, ale po prostu dobra zabawa. Czasami nie będziemy mieli już co zrobić danego dnia - i wtedy warto odpuścić, bo po co się spieszyć w grze, która cały czas mówi Ci, żebyś tego nie robił?

Największą satysfakcję osiągniemy grając w swoim tempie i skupiając się na tym, co nam się podoba. Nic nie stoi na przeszkodzie, żeby przez cały tydzień tylko łapać motyle. Albo tylko meblować swój domek. Sami więc ustanawiajcie sobie cele i róbcie to, na co macie ochotę!




Postaw swój dom niedaleko Resident Services
W Animal Crossing będziecie latali często między domem, a Resident Services czy sklepem, warto więc skrócić sobie ten czas i po prostu postawić chałupę niedaleko centralnego placyku wyspy. Z czasem będziecie też wybierać miejsce na sklep, więc teraz wiecie już, żeby nie stawiać go gdzieś daleko.

Z czasem i tak będziecie mogli przenieść swój dom gdzieś indziej (za dopłatą), więc nie przejmuj się, jeśli miejsce nie jest idealne.




Zakradaj się łapiąc owady

[image: Ślimak, ślimak, pokaż rogi! - Animal Crossing: Porady na start - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
Ślimak, ślimak, pokaż rogi!

Wiele owadów łatwo przestraszyć. Niektóre uciekną, jak obok nich przebiegniemy, ale inne zwieją nawet, jeśli spokojnie do nich podejdziemy. Jeśli więc chcecie złapać taki ostrożny okaz, to skradajcie się.

Aby zakraść się, trzeba wyciągnąć siatkę na motyle i wcisnąć przycisk "A". Wtedy nasza postać porusza się cicho i może zbliżyć się do owada, którego chcesz złapać. Gdy ten znajdzie się w zasięgu siatki, puśćcie "A" - a robal znajdzie się w Waszym ekwipunku.




Biegaj, ale mądrze!
Przyciskając w trakcie ruchu przycisk "B" na kontrolerze zmusicie swoją postać do biegnięcia. I choć nasz bohater nigdy się nie męczy, to wcale nie jest to najlepsze rozwiązanie.

Przede wszystkim pamiętaj, że Animal Crossing to gra, w której nie trzeba się spieszyć. Twój dom i tak zostanie rozbudowany dopiero jutro. Liczba skamielin (fossils) do zebrania danego dnia jest ograniczona, więc do następnego dnia i tak nie znajdziesz kolejnych. Słowem, bieganie wszędzie nie jest konieczne.

[image: Pośpiech? Po co - w tej grze nigdzie nie trzeba się spieszyć. - Animal Crossing: Porady na start - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
Pośpiech? Po co - w tej grze nigdzie nie trzeba się spieszyć.

Co więcej, biegając płoszysz niektóre okoliczne owady i ryby w Twoim otoczeniu (choć takich motyli ta zasada nie dotyczy). Dlatego jest to problem? Bo możesz stracić szasnę na złapanie wartościowego okazu, którego sprzedaż (pamiętaj jednak, aby pierwsze sztuki zanosić do muzeum) przyniesie Ci dużo bellsów. Łatwo też przegapić skradającą się w krzakach tarantulę, a jej złapanie to duży zastrzyk gotówki. Biegając niszczymy też kwiatki - te co prawda odrosną następnego dnia, ale po co je dewastować?

A zatem biegaj, ale mądrze. Jeśli wiesz, że w danym miejscu często pojawiają się wartościowe owady lub ryby, to zwalniaj tam - a nuż załatwiając inną sprawę złapiesz przy okazji rzadki okaz?




Potrząsaj drzewami
To porada szczególnie przydatna na początku rozgrywki - później przestaniecie z niej korzystać, bo i korzyści będą coraz mnie znaczyły. Podejdź do drzewa i naciśnij A. Twój bohater potrząśnie pniem, a z liści może coś wypaść.

Najczęściej są to przydatne do craftingu gałęzie - pamiętaj, że możesz potrząsać jednym drzewem wiele razy i w ten sposób zdobyć więcej gałęzi z jednego. Bez problemu powinieneś w ten sposób ich zdobyć co najmniej pięć.

[image: Drzewa to źródło ważnych zasobów: owoców, drewna czy patyków. - Animal Crossing: Porady na start - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
Drzewa to źródło ważnych zasobów: owoców, drewna czy patyków.

Z drzew wypadają też czasem meble (leżąc na ziemi czy w ekwipunku mają symbol zielonego jabłka - to taka tradycja w serii Animal Crossing), a za ich znajdowanie będziesz otrzymywać punkty Nook Miles, więc, hej, to dwie korzyści w jednym.

Zdarzy się też czasem, że w na głowę spadnie Wam gniazdo os. Te mogą Was pogryźć, ale jeśli szybko uciekniecie do jakiegoś budynku, to uda Wam się uniknąć ich żądeł. Więcej na ich temat przeczytasz w odpowiedniej stronie naszego FAQ.




Przygotuj się przed uderzaniem w kamienie

[image: W ten sposób zdobędziesz maksymalną liczbę surowców. - Animal Crossing: Porady na start - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
W ten sposób zdobędziesz maksymalną liczbę surowców.

Z każdego kamienia, który znajdziesz w grze może wypaść do ośmiu różnych surowców - kamieni, żelaza, złota, a nawet bellsów.

Niestety, kiedy uderzamy w kamień łopatą, to nasza postać się cofa. Musimy więc poprawić jej pozycję, a tracimy przez to cenny czas. Czemu jest on cenny? Bo, żeby osiągnąć sukces i zdobyć osiem zasobów, musimy zmieścić się z krótkim przedziale czasowym. Poprawiając pozycję marnujemy cenne sekundy i w efekcie zdobywamy mniej surowców.

Najlepiej po prostu przygotować się wykopując dwie dziury, w sposób, który możecie zobaczyć na obrazku powyżej. Dzięki temu nie musisz się martwić o odsuwanie - ustawiasz się raz, a potem maszujesz przycisk "A".




Od razu wykupuj ulepszenia w Nook Stopie

[image: Odwiedzaj Nook Stop i wykupuj ulepszenia. - Animal Crossing: Porady na start - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
Odwiedzaj Nook Stop i wykupuj ulepszenia.

W Resident Services znajduje się bankomat Nook Stop, w którym możecie wydawać Nook Miles, kupować nowe przedmioty czy przepisy DIY. Koniecznie wykupujcie wszystkie ulepszenia plecaka, jakie tam znajdziecie, bo to znacznie przyjemni Waszą rozgrywkę.

Znajdziecie tam też receptury ulepszonych narzędzi, bo te podstawowe (flimsy) strasznie szybko się psują i masę czasu stracicie na ich ciągle craftowanie. Przepisy dostaniecie też od innych postaci w ramach posuwania fabuły do przodu czy w sklepie, który prowadzą bracia Nookowie (początkowo będą w Resident Services, a potem we własnym budynku).




Zbieraj wszystko, co zobaczysz
Na początku gry będziecie mieli niewiele wszystkiego. Miejsca w plecaku, zasobów, mebli - ba, zaczynacie nawet w namiocie, więc nie będziecie mieli nawet swojego domu. Co gorsza, będziecie też przez jakiś czas korzystać z słabych (flimsy) narzędzi, które strasznie szybko się niszczą - a żeby zrobić nowe, potrzeba oczywiście zasobów.

[image: Gwiazdka z nieba! - Animal Crossing: Porady na start - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
Gwiazdka z nieba!

Zbierajcie więc wszystko, co znajdziecie. A jak tylko zbudujecie dom, w którym jest spory magazyn, w którym będziecie mogli składować wszystkie te surowce.

Z czasem oczywiście zbierzecie spory zapas gałęzi - i wtedy możecie przestać podnosić każdą z nich. Podobnie będzie się działo z innym surowcami, ale pamiętajcie, że niektóre przedmioty dekoracyjne mogą wymagać wykorzystania np. 90 sztuk kamienia, więc robienie zapasów naprawdę ma ssen.

Warto przechowywać nawet 10 czy 20 sztuk owoców, bo może się zdarzyć, że będziecie ich potrzebowali do craftingu - a jak na złość te wyrosną dopiero za dzień czy dwa (po zebraniu owoce odrastają dopiero trzeciego dnia, więc jeśli wszystkie sprzedacie, to albo czeka Was wycieczka na inna wyspę za pomocą Nook Miles Ticket albo długie oczekiwanie).




Nie sprzedawaj wszystkich rzeczy
Aby zarabiać bellsy, trzeba sprzedawać to, co uda nam się złapać, zebrać lub wydobyć. Są jednak takie rzeczy, których lepiej nie sprzedawać, szczególnie na początku gry.
	zasoby takie jak kamień, patyki czy drewno przydadzą się przy craftingu, a i tak nie zarobicie na nich za dużo;
	pierwsze złapane okazy ryb czy owadów zanoście do muzeum. Czemu? Bo warto wspierać kulturę!
	to samo dotyczy skamielin - lepiej je oddawać do muzeum, ewentualnie duble odsprzedawać lub zostawić sobie, aby udekorować nimi nasz dom czy jego okolicę;
	warto też zostawiać sobie różne meble czy przedmioty do dekoracji domu, które znajdziemy czy dostaniemy przy okazji - z czasem będziesz mieć coraz więcej pomieszczeń do zagospodarowania i wtedy nawet dziwna szafka może się przydać.





Szybko wybuduj dom

[image: Może ciasny, ale za to własny! - Animal Crossing: Porady na start - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
Może ciasny, ale za to własny!

Grę w Animal Crossing zaczniesz w namiocie. Postaraj się jednak szybko zbudować prawdziwy dom, bo inaczej będziesz się męczyć z nadmiarem przedmiotów czy surowców. W domu znajduje się magazyn, w którym możesz przechowywać wszystkie chwilowo niepotrzebne pierdoły, które mogą się kiedyś w przyszłości przydać.

Jak zbudować dom? Rozmawiaj z Tomem Nookiem, on pomoże Ci w tym. Jak szybko ogarniecie zdobycie odpowiedniej liczby punktów Nook Miles (5000), to już drugiego dnia zabawy przeniesiecie się do prawdziwego domu.




Nie wiesz co robić? Gadaj z Nookiem

[image: Tom Nook to Twój najlepszy przyjaciel. Często z nim rozmawiaj. - Animal Crossing: Porady na start - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
Tom Nook to Twój najlepszy przyjaciel. Często z nim rozmawiaj.

Jeśli nie wiesz, jak w danym momencie popchnąć fabułę do przodu, a potrzebne to jest choćby po to, żeby zdobyć bardzo przydatne narzędzia czy zbudować dom, to poproś o pomoc Toma Nooka, który siedzi w Resident Services. Zadaj mu to filozoficzne pytanie:
	What should I do?

Wtedy Tom powinien wyjaśnić Ci, jaki jest następny krok na ścieżce Twojej wyspiarskiej kariery.




Pamiętaj o zmianie ustawienia kamery
W Animal Crossing: New Horizons nie możesz dowolnie manipulować kamerą - a w zasadzie możesz, ale tylko w pomieszczeniach. Co robić, gdy czegoś nie widać, bo zasłaniają nam to jakieś obiekty? Chwycić za prawą gałkę na kontrolerze.

Prawą gałką możesz zmieniać ustawienie kamery. Można grać na dwóch z nich, trzeci zaś służy do obserwacji nieba (w celu "łapania" gwiazd lub robienia screenów) i trwa do póki nie ruszymy naszej postaci. Jeśli więc czegoś nie widzisz, bo zasłania to np. drzewo, to zmień ustawienie kamery. Powinno pomóc.

Czasami szczególnie przydatne jest to trzecie ustawienie, gdy kamera jest najbliżej ziemi. Wtedy znika wiele obiektów przed naszym bohaterem, dzięki czemu możemy zobaczyć np. to, co normalnie skrywa się w cieniu większego budynku.

[image: Czasem patrząc z góry widać więcej. - Animal Crossing: Porady na start - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
Czasem patrząc z góry widać więcej.





Rozmawiaj ze wszystkimi
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Warto rozmawiać.

Od samego początku zabawy na Twojej wyspie są inni jej mieszkańcy, a wraz z jej rozwojem pojawią się kolejni (aż do 10 - nie licząc pracowników sklepów czy administracji). Postaraj się z rozmawiać ze swoimi sąsiadami - nie tylko dostaniesz za to punkty Nook Miles, ale też od czasu do czasu jakiś mebel, ubranie, przepis (DIY Recipe) czy nawet wyzwanie na niewielkie zawody.

Warto też odwiedzać naszych sąsiadów w ich domach - czasami będą coś majstrowali przy swoich workbenchach i jeśli ich wtedy zagadasz, to chętnie podzielą się z Tobą przepisem.
	Rozmawiając z ludźmi naciskaj na kontrolerze przycisk "B", a nie "A". Wtedy szybciej wyświetlą Ci się pełne ich wypowiedzi. Z czasem docenisz tę poradę ;)





Codziennie zwiedzaj całą wyspę
Są takie rzeczy, które warto zrobić codziennie, a to dlatego, że ich liczba jest ograniczona danego dnia. Najlepiej zacząć od nich dzień na wyspie.

Co konkretnie mam na myśli? Otóż owoce odrastają od trzech do sześciu dni po tym, jak je zbierzemy. Jeśli więc nie zrobimy tego danego dnia, to następna partia (co oznacza zysk) opóźni się o jeden dzień.

[image: W tej butelce znajduje się przepis DIY. - Animal Crossing: Porady na start - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
W tej butelce znajduje się przepis DIY.

Raz dziennie zdobędziesz też zasoby z każdego kamienia na wyspie - warto więc zrobić sobie rundkę z łopatą i za jej pomocą zdobyć potrzebne nam do craftingu kamień, glinę, żelazo czy złoto.

Codziennie możemy też znaleźć na naszej wyspie cztery skamieliny (fossils) czy jedną butelkę z listem, w której jest DIY Recipe, czyli przepis na mebel bądź ubranie. Jak nie znajdziemy tych rzeczy danego dnia, to przepadnie nam ta opcja. Jeśli więc chcecie zebrać fajną kolekcję kości dinozaurów w muzeum, to szukajcie skamielin codziennie.




Szybo wybuduj muzeum
W każdej odsłonie Animal Crossing jedną z fajniejszych rzeczy jest muzeum. Możesz oddawać do niego okazy ryb czy owadów, a także skamieliny, a potem oglądać swoje dary przechadzając się między gablotami. W New Horizons twórcy dopracowali to, jak prezentowane są te skarby naszej wyspy, warto więc szybko wybudować muzeum i zacząć przekazywać do niego pierwsze okazy.

[image: Muzeum świetnie się prezentuje w środku, więc warto czasem tam zajrzeć. - Animal Crossing: Porady na start - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
Muzeum świetnie się prezentuje w środku, więc warto czasem tam zajrzeć.

Co zrobić, żeby powstało muzeum? Rozmawiać z Tomem Nookiem z Resident Services. Początkowo będzie chciał on od nas parę pierwszych okazów. Gdy mu je dostarczymy, to zaprosi na wyspę Blathersa, czyli kustosza muzeum. Ten najpierw będzie mieszkał w roboczym namiocie, ale jeśli dostarczymy mu 15 okazów, to zrealizuje swoją obietnice i postawi piękny budynek.

Rozbudowa muzeum jest ważna także z tego powodu, że to od Blathersa dostaniemy kij (vaulting pole), dzięki któremu będziemy mogli przekraczać rzeki - i w ten sposób zwiedzić resztę naszej wyspy.




Wydawaj Nook Miles mądrze
Nook Miles to punkty, które dostajemy w grze za robienie niemal wszystkiego. Ba, otrzymujemy je nawet za zbieranie... Nook Miles. Pełnią one więc funkcję achievementów, które zachęcają nas do różnych aktywności. Ale są one również walutą, o czym więcej napisaliśmy na tej stronie poradnika.

Warto wydawać Nook Miles mądrze, bo przydają się bardziej niż początkowo może się wydawać. Po pierwsze i chyba najważniejsze, kupujemy za nie powiększenie naszego ekwipunku, a to znacznie, ale to znacznie uprzyjemnia rozgrywkę.

[image: Nook Miles otrzymujemy też za różne proste wyzwania, które możemy robić cały dzień. - Animal Crossing: Porady na start - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
Nook Miles otrzymujemy też za różne proste wyzwania, które możemy robić cały dzień.

Poza tym warto, zwłaszcza na początku, kupować bilety Nook Miles Ticket, za pomocą których możemy polecieć na losowo generowane wyspeki. Zdobędziemy tam przydatne zasoby, czasami nowe drzewka owocowe (to jest szalenie ważne), a także spotkamy zwierzątka, które możemy nakłonić do zamieszkania na naszej wyspie.

Oszczędzajcie więc Nook Miles i nie wydawajcie ich w całości, bo z czasem po prostu zabraknie Wam zasobów i nie będzie mieli wystarczająco punktów, żeby polecieć na inną wyspę lub żeby powiększyć zawartość plecaka naszej postaci.




Animal Crossing: Kalendarz eventów - lista wydarzeń

W tym miejscu naszego poradnika do gry Animal Crossing znajdziesz pełną listę wszystkich regularnych wydarzeń (eventów), które odbywają się w grze.
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W kwietniu szukaliśmy jajek, za które dostawaliśmy stroje czy dekoracje. Śmiechu było co niemiara.

W Animal Crossing New Horizons przez cały rok kalendarzowy coś się dzieje. W każdym miesiącu możemy wziąć udział w zawodach rybackich, łapaniu owadów czy różnych festiwalach bądź świętach.

Poniżej znajdziecie tabelę z poszczególnymi wydarzeniami. Pamiętajcie, że niektóre z nich trwają wiele dni, więc nie zawsze trzeba się spieszyć, żeby wziąć w nich udział.
	Styczeń
	Luty
	Marzec
	Kwiecień
	Maj
	Czerwiec
	Lipiec
	Sierpień
	Wrzesień
	Październik
	Listopad
	Grudzień





Styczeń
	Nazwa wydarzenia
	Data

	Nowy rok (New Year's Day)
	1 stycznia

	Turniej rybacki (Fishing Tourney)
	3. sobota miesiąca

	Zawody łapania robaków (Bug-off) - tylko południowa półkula
	3. sobota miesiąca






Luty
	Nazwa wydarzenia
	Data

	Turniej rybacki (Fishing Tourney)
	2. sobota miesiąca

	Walentynki (Valentine's Day)
	14 lutego

	Karnawał (Festivale)
	24 lutego

	Zawody łapania robaków (Bug-off) - tylko południowa półkula
	3. sobota miesiąca






Marzec
	Nazwa wydarzenia
	Data

	Turniej rybacki (Fishing Tourney)
	3. sobota miesiąca






Kwiecień
	Nazwa wydarzenia
	Data

	Turniej rybacki (Fishing Tourney)
	11 kwietnia

	Prima Aprilis (April Fool's Day)
	1 kwietnia

	Dzień króliczka (Bunny Day)
	Od 1 do 12 kwietnia

	Dzień natury (Nature Day)
	Od 24 kwietnia do 4 maja






Maj
	Nazwa wydarzenia
	Data

	Dni maja (May Day)
	Od 1 do 7 maja

	Międzynarodowy dzień Muzeów (International Museum Day)
	Od 18 do 31 maja

	Turniej rybacki (Fishing Tourney)
	3. sobota miesiąca

	Dzień matki (Mother's Day)
	2. sobota miesiąca






Czerwiec
	Nazwa wydarzenia
	Data

	Sezon ślubny (Wedding Season)
	Od 1 do 30 czerwca

	Zawody łapania robaków (Bug-off)
	3. sobota miesiąca

	Dzień ojca (Father's Day)
	3. sobota miesiąca

	Snowboy - tylko południowa półkula
	Połowa miesiąca






Lipiec
	Nazwa wydarzenia
	Data

	Turniej rybacki (Fishing Tourney)
	3. sobota miesiąca

	Zawody łapania robaków (Bug-off) - tylko północna półkula
	3. sobota miesiąca






Sierpień
	Nazwa wydarzenia
	Data

	Turniej rybacki (Fishing Tourney)
	3. sobota miesiąca

	Zawody łapania robaków (Bug-off) - tylko północna półkula
	3. sobota miesiąca

	Pokaz fajerwerków (Fireworks Show)
	Każda niedziela






Wrzesień
	Nazwa wydarzenia
	Data

	Turniej rybacki (Fishing Tourney)
	3. sobota miesiąca

	Zawody łapania robaków (Bug-off) - tylko północna półkula
	3. sobota miesiąca






Październik
	Nazwa wydarzenia
	Data

	Turniej rybacki (Fishing Tourney)
	2. sobota miesiąca

	Jesienny księżyc (Autumn Moon)
	1 października (daty zmieniają się co roku)

	Halloween
	31 października






Listopad
	Nazwa wydarzenia
	Data

	Turniej rybacki (Fishing Tourney)
	3. sobota miesiąca

	Święto zbiorów (Harvest Festival)
	4. czwartek miesiąca

	Zawody łapania robaków (Bug-off) - tylko południowa półkula
	3. sobota miesiąca






Grudzień
	Nazwa wydarzenia
	Data

	Turniej rybacki (Fishing Tourney)
	2. sobota miesiąca

	Snowboy - tylko północna półkula
	Połowa miesiąca

	Dzień zabawek (Toy Day)
	24 grudnia

	Odliczanie (Countdown)
	31 grudnia

	Zawody łapania robaków (Bug-off) - tylko południowa półkula
	3. sobota miesiąca






Animal Crossing: Bells i Nook Miles - waluty w grze

W tym miejscy dowiesz się z poradnika wszystkiego na temat walut, jakie występują w grze Animal Crossing New Horizons.

Zacznijmy od tego, że w grze są dwa rodzaje walut.
Bells

[image: Czasami z kamienia wypadnie nam kilka tysięcy bellsów. - Animal Crossing: Bells i Nook Miles - waluty w grze - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
Czasami z kamienia wypadnie nam kilka tysięcy bellsów.

Pierwsza waluta to klasyczne dla serii Bells. Dostajemy je w sklepie Nooks Cranny za sprzedaż przeróżnych towarów: ryb, owadów, surowców, skamielin i tak dalej.

Bells możemy wydawać zarówno w sklepach na nowe meble, stroje, nasiona, narzędzia - i wiele innych przydanych rzeczy.

Bells służą także do opłacania rozbudowy nasz wyspy. Z czasem będziemy mogli zamawiać u Toma Nooka usprawnienia infrastruktury - przede wszystkim mosty i schody na wyższe partie naszych włości.

Również rozbudowa naszego domu wymaga opłaty w bells. Za każdym razem, gdy Tom Nook większy wnętrze lub doda pokój w naszym domostwie, zostaniemy z kredytem, który trzeba najpierw opłacić, żeby móc dalej inwestować w hacjendę.
Nook Miles
Nook Miles to druga waluta, jaka występuje w grze. Więcej na jej temat przeczytasz na tej stronie poradnika. Najważniejsze jest jednak to, że o ile Bells łatwo jest wyfarmić - wystarczy poświęcić się opłacalnym zadaniom, o tyle Nook Miles zdobywamy wolnej.

Na początku będziemy dostawać sporo Nook Miles - bo pełnią one funkcję achievementów i dostajemy niemal za wszystko co robimy w grze - potem jednak to tempo trochę spowolni. Warto więc nie wydawać wszystkich i zostawić sobie trochę zapasu na ważne upgrade'y ekwipunku (inaczej zwariujecie od biegania w kółko do sklepu) oraz te związane z tworzeniem ścieżek czy manipulacją klifów czy rzek.

Nook Miles przydają się też bardzo w pierwszym tygodniu rozgrywki, gdy brakuje nam surowców. Możemy wtedy wykupić bilet Nook Miles Ticket, który pozwoli nam polecieć liniami Dodo na wyspę, gdzie będziemy mogli wydobyć żelazo, ściąć drzewa czy zdobyć nowe gatunki drzew owocowych. Na tych wyprawach spotkamy też nowe postacie, które możemy zaprosić na naszą wyspę - pod warunkiem, że mamy dla nich wolne miejsce. Jeden taki bilet to koszt 2000 Nook Miles, więc pamiętajcie, żeby zabrać z tej losowo generowanej wyspy wszystko, co tylko się da. Więcej już na nią nie wrócicie.




Animal Crossing: Crafting

Z tej strony poradnika dowiecie się na czym polega crafting w grze Animal Crossing: New Horizons i dlaczego musicie polubić tworzenie nowych przedmiotów czy mebli w grze.

[image: Tak, stworzenie tego robota to wyzwanie na całe tydodnie. - Animal Crossing: Crafting - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
Tak, stworzenie tego robota to wyzwanie na całe tydodnie.

Crafting to nowa mechanika w serii Animal Crossing - a, po zagraniu w New Horizons będziecie się dziwić, że dopiero teraz zawitała do AC. Dlaczego? Bo crafting świetnie wpisuje się w typową dla cyklu pętlę rozgrywki. A na czym on polega?
DIY Recipes - skąd brać?

[image: Ktoś tu zaraz podzieli się ze mną nowym przepisem DIY. - Animal Crossing: Crafting - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
Ktoś tu zaraz podzieli się ze mną nowym przepisem DIY.

Zacznijmy od tego, że aby cokolwiek stworzyć, będziecie potrzebować receptury (DIY Recipes). Skąd je brać? Jest wiele sposób, ale do najważniejszych należy posuwanie fabuły do przodu (np. wybudowanie muzeum), zbieranie butelek z listami z plaży (raz dziennie taka butelka pojawia się gdzie na naszej wyspie) czy rozmawianie z sąsiadami. Więcej o tym skąd brać przepisy przeczytania na osobnej stronie FAQ.
	Listę przepisów wraz z informacją, co będzie potrzebne do wykonania danego przedmioty możecie sprawdzić w swoich Nook Phone'a, w sekcji dotyczącej DIY Recipes.

Workbench - jak działa?

[image: I cyk, siatka na motyle zrobiona! - Animal Crossing: Crafting - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
I cyk, siatka na motyle zrobiona!

Kiedy będziecie mieli już różne receptury (DIY Recipes), to musicie udać się do workbench, czyli miejsca, w którym możecie rozpocząć tworzenie przedmiotów. Na początku jedyną opcją jest siedziba Toma Nooka, czyli Resident Service. Znajduje się oczywiście na środku placu, będącego centralną częścią naszej wyspy.

Z czasem będziecie mogli sami stworzyć sobie przeróżnie wyglądające stoły warsztatowe (workbench) - wszystkie, niezależnie od wygląda, mają takie same funkcje, czyli pozwalają nam tworzyć, a z czasem także customizować wygląd, przedmioty czy narzędzia.
Surowce - skąd brać?

[image: Wal łopatą w kamienie. Warto! - Animal Crossing: Crafting - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
Wal łopatą w kamienie. Warto!

Żeby wycraftować dowolny przedmiot, poza wspomnianym przepisem (DIY Recipe), potrzebujemy oczywiście surowców. W Animal Crossing: New Horizons występuje cała masa materiałów, które pozyskujemy w różny sposób. Podstawowe to absolutna oczywistość i dość szybko będziecie mieli ich spory zapas (uwaga, nie sprzedawajcie nigdy ich wszystkich, bo z czasem się przydadzą):
	kamień,
	glina,
	drewno, miękkie drewno, twarde drewno,
	żelazo,
	złoto,
	bambus,
	i wiele innych (chwasty, owoce, śmieci wyłowione z rzek, kwiaty etc.).

Zdobywamy te podstawowe surowce na dwa sposoby:
	uderzając łopatą w kamienie (tylko nie róbcie tego po zjedzeniu owoca, bo zniszczycie kamień) 
	lub waląc siekierką w drzewa.


[image: To jest fragment gwiazdy. Spadł z nieba. - Animal Crossing: Crafting - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
To jest fragment gwiazdy. Spadł z nieba.

Bardziej skomplikowane przepisy (DIY Recipes) będą wymagały też trudniej dostępnych zasobów. Czasem będzie to inny przedmiot - np., żeby zrobić jedną ze studni będziemy potrzebować nie tylko kamienia, ale także łopaty. Niektóre wymagają fragmentów gwiazd - które zdobywacie patrząc wieczorami w niebo i naciskając przycisk "A", gdzie spada jakaś gwiazda. Więcej na ten temat przeczytacie w osobnej stronie FAQ




Animal Crossing: Sterowanie

W tej części rozdziale poradnika do gry Animal Crossing: New Horizons znajdziesz opis sterowania na konsoli Nintendo Switch.

Animal Crossing: New Horizons to dość prosta gra, która nie wymaga od nas nie wiadomo jakich umiejętności czy skilla. W zasadzie nawet z najtrudniejszymi zadaniami poradzi się uczeń czy uczennica szkoły podstawowej.

	Przycisk
	Funkcja

	
[image: Zapis i możliwość wyłączenia gry - Animal Crossing: Sterowanie - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
	Zapis i możliwość wyłączenia gry

	
[image: Przycisk, który przydaje się w niektórych menusach (np - Animal Crossing: Sterowanie - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
	Przycisk, który przydaje się w niektórych menusach (np. ww menu Nook Miles)

	
[image: Ruch postaci - Animal Crossing: Sterowanie - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
	Ruch postaci

	
[image: Ruch kamery (poza pomieszczeniami działa tylko w górę i dół - są trzy pozycje, w jakich może być kamera) - Animal Crossing: Sterowanie - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
	Ruch kamery (poza pomieszczeniami działa tylko w górę i dół - są trzy pozycje, w jakich może być kamera)

	
[image: Kołowy ekran wyboru narzędzi - Animal Crossing: Sterowanie - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
	Kołowy ekran wyboru narzędzi

	
[image: Poprzednie narzędzie - Animal Crossing: Sterowanie - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
	Poprzednie narzędzie

	
[image: Następne narzędzie - Animal Crossing: Sterowanie - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
	Następne narzędzie

	
[image: Schowaj trzymane narzędzie - Animal Crossing: Sterowanie - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
	Schowaj trzymane narzędzie

	
[image: Przejdź do menu Nook Phone - Animal Crossing: Sterowanie - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
	Przejdź do menu Nook Phone

	
[image: Wybierz emocję / reakcję (reactions) - Animal Crossing: Sterowanie - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
	Wybierz emocję / reakcję (reactions)

	
[image: Powiedź coś (przydatne raczej w multi lub do screenów) - Animal Crossing: Sterowanie - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
	Powiedź coś (przydatne raczej w multi lub do screenów)

	X
	Menu ekwipunku

	Y
	Podnieś przedmiot / Zasyp dziurę

	
[image: Anuluj - Animal Crossing: Sterowanie - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
	Anuluj

	
[image: Wykonaj akcję trzymanym narzędziem / porozmawiaj z daną osobą / wejdź do pomieszczenia - Animal Crossing: Sterowanie - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
	Wykonaj akcję trzymanym narzędziem / porozmawiaj z daną osobą / wejdź do pomieszczenia






Animal Crossing: Bezludne wyspy i inne podróże

Podróżowanie na bezludne wyspy to ważny aspekt Animal Crossing New Horizons. W tym miejscy naszego poradnika do gry tłumaczymy, gdzie możemy się udać i co nas tam czeka.

[image:   - Animal Crossing: Bezludne wyspy i inne podróże - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
 

Animal Crossing New Horizons to nie tylko łapanie motyli czy sadzenie kwiatków - gra oferuje również możliwość udania się na inne niż wasza własna wyspy. Czy warto to robić, co tam znajdziemy i gdzie jeszcze poza bezludnymi wyspami możemy się udać opisujemy poniżej. W skrócie mamy trzy kierunki podróży:
	bezludne wyspy (źródło różnych surowców);
	wyspa Harveya (centrum fotografii);
	wyspy innych graczy.

Oto wszystko, co musicie wiedzieć:
	Jak podróżować na bezludne wyspy?
	Typy bezludnych wysp
	Co robić na bezludnych wyspach?
	Czy warto lecieć na bezludne wyspy?
	Gdzie jeszcze można polecieć?





Jak podróżować na bezludne wyspy?

[image: Aby polecieć na bezludną wyspę musicie najpierw kupić bilet lotniczy (Nook Miles Ticket) - zrobicie to w bankomacie ABD Services - Animal Crossing: Bezludne wyspy i inne podróże - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
Aby polecieć na bezludną wyspę musicie najpierw kupić bilet lotniczy (Nook Miles Ticket) - zrobicie to w bankomacie ABD Services. Bilet kosztuje 2000 Nook Miles, czyli musicie skorzystać z tej waluty, jaką otrzymujecie na wykonywanie przeróżnych zadań.

Gdy już kupicie bilet, to udajcie się na lotnisko i pogadajcie z Orvillem. Pamiętajcie by wcześniej opróżnić ekwipunek i zostawić sobie tylko narzędzia (nie zaszkodzą dwie sztuki tych najważniejszych - na wszelkie wypadek; jakby co, to na miejscu możecie narzędzia zrobić, albo kupić od pilota Wilbura) - inaczej może Wam zabraknąć miejsca na rzeczy, które znajdziecie na bezludnej wyspie.




Typy bezludnych wysp
W grze odwiedzicie różne rodzaje bezludnych wysp. Najczęściej będzie to ich zwykła wersja, nie dająca nam w zasadzie nic specjalnie ciekawego czy wartościowego, ale od czasu do czasu traficie w ciekawe miejsca, z których wrócicie z masą kasy czy nowymi owocami. Oto lista wysp, na jakie możecie trafić:
	Zwykła wyspa
	Wyspa pełna tarantul - tutaj rządzą te pająki. Jeśli tam traficie, to złapcie ich tyle, ile tylko zmieści się w waszym ekwipunku, bo każdy z nich warty jest 8000 bellsów.
	Wyspa pełna skorpionów - tak samo jak w przypadku poprzedniej: łapcie tyle skorpionów, ile tylko jesteście w stanie zabrać ze sobą do domu.
	Śmieciowa wyspa - wygląda jak zwykła wyspa, ale z rzek czy morza wyłowicie na niej tylko śmieci.
	Wyspa z nietypowymi owocami - dość rzadka wyspa, na której znajdziecie nowe gatunki owoców.
	Wyspa bambusowa - wyspa, na której są tylko bambusy (warto zasadzić je także u siebie).
	Wyspa z kamieniami, z których wypadają pieniądze - na środku jeziora jest mała wyspa, a na niej kamienie. Z każdego z nich może wypaść nawet 16k bellsów, więc jeśli dobrze się zabierzecie na ich uderzanie łopatą, to zgarniecie ładną sumkę.
	Wyspa z krzyżówkami kwiatów - na tej wyspie znajdziecie rzadkie odmiany barw różnych kwiatów.


[image: Wiele zależy od tego, na jaką trafisz wyspę - Animal Crossing: Bezludne wyspy i inne podróże - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]




Co robić na bezludnych wyspach?
Wiele zależy od tego, na jaką trafisz wyspę. Najważniejszym celem będzie jednak jak najlepsze spożytkowanie wyprawy - pamiętajcie, że za nią zapłaciliście. Obstukujcie więc kamienie, zbierajcie owoce, wykopujcie kwiatki i łapcie napotkane owady.

Niestety, na zwykłych wyspach nie zdobędziecie niczego specjalnie wartościowego - to tylko takie mniejsze wersje waszych wysp, które wyróżniają tylko kokosy rosnące na ich plażach.




Czy warto lecieć na bezludne wyspy?

[image: Na początku rozgrywki to dość opłacalne zajęcie - Animal Crossing: Bezludne wyspy i inne podróże - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
Na początku rozgrywki to dość opłacalne zajęcie. Możecie nagle zarobić kupę kasy albo odkryć jeden z nieznanych jeszcze wam owoców. Z czasem jednak to się zmienia.

Na dalszym etapie rozgrywki podróżowanie na nowe wyspy powoli traci sens. W naszym domu i tak mamy co robić, a że naprawdę często trafiamy na standardowe, nudne wyspy, to lepiej zainwestować ten czas inaczej.




Gdzie jeszcze można polecieć?
Linie lotnicze Dodo (DAL - Dodo Airlines) oferują nie tylko loty na bezludne wyspy. Możecie udać się w dwa dodatkowe miejsce - albo odwiedzić swoich znajomych (o czym więcej piszemy tutaj), albo polecieć do Harvey'a. Ten psi hipis ma swoją własną wyspę (Harv's Island), na której urządził studio fotograficzne. To specjalne miejsce, gdzie możecie stworzyć przeróżne scenerie z pomocą wszystkich mebli, jakie wcześniej odblokowaliście - a wszystko po to, żeby wykonać idealne fotosy.




Animal Crossing: Jedna konsola, wiele osób

Na tej stronie poradnika do gry Animal Crossing New Horizons tłumaczymy, jak można grać w kilka osób na jednej konsoli - i jakie są tego ograniczenia.

[image: Więcej osób, to więcej zabawy. - Animal Crossing: Jedna konsola, wiele osób - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
Więcej osób, to więcej zabawy.

W Animal Crossing możemy grać w kilka osób na tej samej kopii gry i na jednej konsoli. Niestety wiąże się to z dziwnymi ograniczeniami, które narzucili twórcy gry. W grze nie brakuje też opcji coopa. Wszystko to opisujemy poniżej.
	Jedna konsola - jedna wyspa
	Coop w Animal Crossing





Jedna konsola - jedna wyspa
Największą wadą wspólnego grania w Animal Crossing na jednej konsoli jest fakt, że wszyscy gracze żyją wspólnie na tej samej wyspie. Tak, nie da się stworzyć osobnych wysp dla każdego gracza - dzielą oni wspólnie tę samą przestrzeń, a więc zmiany, jakich na niej dokonują widoczne są przez wszystkich graczy.

Co ważne, ta osoba, która jako pierwsza zagra w Animal Crossing New Horizons na danej konsoli (nada wyspie nazwę i potem na niej przenocuje), będzie też jedyną, która może wpływać na rozbudowę wyspy. To oznacza, że tylko ten gracz będzie mógł stawiać mosty czy rozwijać budynki użyteczności publicznej. Kolejne osoby będą miały swoje domu, za które muszą zapłacić swoje własne długi (więcej o rozwoju domu piszemy tutaj), ale nie będą wstanie posunąć fabuły do przodu.

To rozwiązanie prowadzi niestety do różnych konsekwencji. Jeśli więc ten pierwszy gracz (zwany Resident Representative) przestanie grać, to progres zatrzyma się też dla innych osób, grających na tym samym Switchu.

UWAGA - decydująca nie jest liczna kopii gry, a liczba konsol. Chodzi bowiem o zapis, który przechowywany jest na konsoli. Dwie fizyczne kopie Animal Crossing nie rozwiążą tego problemu.




Coop w Animal Crossing
W Animal Crossing możecie bawić się za znajomymi czy rodziną, bo gra umożliwia różne sposoby kooperacji. Coop odpalicie na trzy różne sposoby:
	kanapowy coop (party play) - do czterech osób może razem w tym samym momencie grać na jednym Switchu (oczywiście potrzebujecie wtedy dodatkowych kontrolerów);
	lokalny coop po Wi-Fi - do ośmiu graczy (każdy ze swoim Switchem) może razem grać, łącząc się lokalnie po Wi-Fi;
	internetowy coop - do ośmiu graczy może wspólnie bawić się przez internet, ale każdy z nich musi wykupić abonament Nintendo Online, który umożliwia sieciową rozgrywkę.





Animal Crossing: Rozbudowa domu - koszt, opcje

W tym miejscu naszego poradnika do gry Animal Crossing New Horizons opisujemy wszystkie etapy rozbudowy domu naszego bohatera.

[image: Na początku może i ciasny, ale za to własny. - Animal Crossing: Rozbudowa domu - koszt, opcje - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
Na początku może i ciasny, ale za to własny.

Dom waszej postaci to jeden z najważniejszych budynków w grze, twórcy więc nie mogli sobie odmówić zaprojektowania wielu opcji jego rozwoju oraz customizacji. Żeby jednak wasz namiot zmienił się przepiękną rezydencję będziecie potrzebowali całych tygodni rozgrywki i inwestycji milionów Bellsów, przygotujcie się więc na długą zabawę.
	Rozbudowa domu - co daje?
	Jak rozbudować dom?
	Kiedy płacimy za rozbudowę?
	Koszty rozbudowy domu
	Jak mogę customizować wygląd domu?
	Czy warto płacić ostatnią ratę?





Rozbudowa domu - co daje?
Przede wszystkim, im większy mamy dom, tym więcej rzeczy się w nim zmieści. I to na dwóch poziomach - mowa bowiem o samej przestrzeni, w której możemy umieszczać meble i inne przedmiot (po ostatniej rozbudowie mamy sześć pomieszczeń do aranżacji), ale także o magazynie, w który możemy trzymać nasze bibeloty - od surowców, przez przeróżne przedmioty po narzędzia.

Z czasem otrzymujemy też możliwość wpływania na zewnętrzny wygląd naszego domu.

[image: Żeby rozbudować swój dom musicie porozmawiać z Tomem Nookiem, który przebywa w Residental Services - Animal Crossing: Rozbudowa domu - koszt, opcje - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]




Jak rozbudować dom?
Żeby rozbudować swój dom musicie porozmawiać z Tomem Nookiem, który przebywa w Residental Services. U niego da się także zmienić wygląd frontu domu (np. kolor dachu, rodzaj drzwi czy typ ścian) - a możliwości customizacji są całkiem spore.




Kiedy płacimy za rozbudowę?

[image: To ważne - za każdy poziom rozwoju domu płacimy dopiero po rozbudowie - Animal Crossing: Rozbudowa domu - koszt, opcje - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
To ważne - za każdy poziom rozwoju domu płacimy dopiero po rozbudowie. Do czasu, gdy spłacimy ten kredyt, nie możemy dalej powiększać swoje hacjendy. Najpierw musimy spłacić należności, a dopiero potem możemy poprosić Toma Nook o kolejną inwestycję w nasz dom.




Koszty rozbudowy domu
	POZIOM
	KOSZT (DO ZAPŁATY PO RUZBUDOWIE)
	WIEKOŚĆ MAGAZYNU (SUMA)

	1. Namiot
	5000
	0

	2. Dom (jeden pokój 6x6)
	98 000 Bells
	80

	3. Dom (jeden pokój 8x8)
	198 000 Bells
	120

	4. Dom (dwa pokoje)
	348 000 Bells
	240

	5. Dom (trzy pokoje)
	548 000 Bells
	360

	6. Dom (cztery pokoje)
	758 000 Bells
	400

	7. Dom (cztery pokoje oraz piętro)
	1 248 000 Bells
	800

	8. Dom (cztery pokoje, piętro oraz piwnica)
	2 498 000 Bells
	1 600






Jak mogę customizować wygląd domu?
Różne opcje zmiany wyglądu zewnętrznego naszego domu pojawiają się wraz z kolejnymi etapami jego rozwoju.
	Pierwsza opcja, to możliwość zmiany wyglądu skrzynki na listy i koloru dachu. Dostaniecie ją na piątym etapie rozbudowy domu.
	Na szóstym etapie dojdzie do tego możliwość customizacji drzwi.
	Na siódmym pojawi się opcja customizacji frontu domu (siding).
	Po opłaceniu ostatniej raty dostaniecie możliwość zmieniania wyglądu swojego domu raz dziennie za darmo.


[image: Im wyższy poziom domu macie, tym więcej opcji customizacji się pojawi. - Animal Crossing: Rozbudowa domu - koszt, opcje - Animal Crossing New Horizons - poradnik do gry]
Im wyższy poziom domu macie, tym więcej opcji customizacji się pojawi.





Czy warto płacić ostatnią ratę?
Wszystkie korzyści z ostatniego etap rozbudowy domu otrzymacie zanim będziecie musieli za nie zapłacić. Czy warto w takim razie oddać Tomowi Nookowi 2,5 miliona bellsów? Nie opłaca się to, jeśli wziąć pod uwagę ostatnią korzyść (darmowa jedna customizacja domu dziennie). Tak naprawdę rozliczenie się jest potrzebne głównie do wymaksowania gry - bez dokonania tej wpłaty, nie ukończycie nigdy AC New Horizons na 100%.



FAQ

Informacje o grze

Animal Crossing: Abonament Nintendo - czy warto kupić? jakie daje możliwości?

W tym miejscu naszego poradnika do Animal Crossing New Horizons tłumaczymy, jak działa abonament Nintendo Switch Online i czy lub kiedy warto go wykupić, jeśli gracie w ACNH.

Zacznijmy od złej wiadomości. Żeby grać ze znajomymi trzeba opłacić abonament Nintendo Switch Online. To standardowa praktyka na konsolach - na szczęście Nintendo sprzedaje go w bardzo niskiej cenie (80 zł za rok).


Na szczęście są niewielkie możliwości obejścia tego problemu - wystarczy grać na tej samej konsoli. Niestety, ta opcja ma wiele ograniczeń, o których pisaliśmy więcej w tym miejscu.
	Kiedy odblokowuje się multiplayer?
	Czym jest abonament?
	Ile kosztuje abonament?
	Czy warto kupić abonament dla Animal Crossing?
	Abonament za darmo





Kiedy odblokowuje się multiplayer?
Multiplayer Online odblokowuje się drugiego dnia rozgrywki, gdy lotnisko linii lotnych Dodo będzie dla Was dostępne.




Czym jest abonament?
Abonament Nintendo Switch Online pozwala grać na konsoli Switch w multiplayerowe gry lub multiplayerowe tryby w tytułach singlowych. Bez niego możemy bawić się tylko offline (poza niektórymi tytułami czy wyjątkami).

W przypadku Animal Crossing New Horizons abonament Switch Online pozwala odwiedzać wyspy innych graczy - najczęściej w celu sprzedaży rzepy na ich wyspie, jeśli akurat mają wysoką cenę (więcej o rzepie piszemy tutaj). Możemy również w ten sposób wspólnie grać.




Ile kosztuje abonament?
	Jeśli kupujecie Nintendo Switch Online dla jednego konta na konsoli, to kosztuje on 16 zł za jeden miesiąc, 32 zł za 3 miesiące i 80 zł za rok.
	Jeśli kupujecie Nintendo Switch Online dla kilku kont na jednej konsoli (nawet do ośmiu) to kosztuje on 140 zł za rok.

Abonament Nintendo Switch Online można opłacić zarówno na konsoli, w sklepie eShop, jako i kupić go w formie kodów na stronach




Czy warto kupić abonament dla Animal Crossing?
Wiele zależy od tego, co planujecie robić w Animal Crossing. Gra ma tak dużo zawartości, że bez odwiedzania znajomych i tak nie będziecie się nudzić. Możliwość sprzedaży rzepy na wyspach innych graczy sporo ułatwia, ale też nie jest konieczna do zabawy. Jeśli więc nie macie przyjaciół, z którymi byście mogli grać razem, to raczej nie ma sensu dopłacać do abonamentu. Pamiętajcie też, że w razie nagłej potrzeby, możecie wykorzystać siedmiodniowy okres próbny, za który nie trzeba płacić.

Jeśli jednak wśród waszych znajomych jest wielu fanów Animal Crossing, to warto zainteresować w Nintendo Switch Online. Koszty abonamentu są i tak niższe niż na innych konsolach, a z jego zalet będziecie mogli skorzystać także i w innych grach.




Abonament za darmo
Nintendo Switch Online można przetestować za darmo. Po uruchomieniu go z poziomu konsoli za pierwszym razem możemy przez siedem dni korzystać z jego możliwość bez potrzeby płacenia.
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Poradniki do gier GRYOnline.pl


Tworzymy poradniki do gier od ponad 15 lat. W naszej bazie znajdziesz tysiące poradników, solucji, porad, kodów i sekretów do wielu najnowszych i najstarszych gier.








Poradniki do gier dla ciebie. 

Najnowsze poradniki i solucje do gier komputerowych i konsolowych
możesz pobrać na naszej stronie internetowej 
https://www.gry-online.pl/poradniki-do-gier.asp





 
Serwisy GRYOnline.pl to gry dla każdego i wszystko o grach.



Encyklopedia Gier - Wszystkie gry w jednym miejscu, obszerne opisy, video, wymagania sprzętowe, daty premier.
https://www.gry-online.pl/gry/


TVgry.pl - Internetowa telewizja dla graczy, własne produkcje, oficjalne materiały filmowe o grach.
http://tvgry.pl/


Czytaj o grach - Recenzje, beta testy i zapowiedzi gier.
https://www.gry-online.pl/czytaj-o-grach.asp



Forum Dyskusyjne dla graczy, największe w Polsce internetowe forum tematyczne dla miłośników internetowej rozrywki.
https://www.gry-online.pl/S008.asp


Gameplay.pl - Serwis blogowy, gry, filmy, komputery, konsole, książki, muzyka... serwisy na fajne tematy
http://gameplay.pl/


www.gry-online.pl





98065828.jpg





98065843.jpg





28759828.jpg





98065812.jpg





28759796.jpg
| caught a tiger butterfly!

I've earned my stripes!






28759765.jpg





28759812.jpg





28759781.jpg





98065859.jpg
Coconut






98065890.jpg
Welcome to Nook Stop, a multimedia
terminal from Nook Inc.

A 4





98065875.jpg





cover.jpg
(LA (LI EN.II  PORADNIKI DO NAJLEPSZYCH GIER

Animal Crossing: New Horizons

PORADNIK DO GRY





30651125.jpg





30651109.jpg





30651156.jpg
black tile roof J

V. 7.

@ Curtains @ DayeNight @Cancel @ Select






30651140.jpg





preview.png
PRy
<0 ‘A%@;p»
o

o aeik%}?;‘

¢S’
>

‘





190687906.jpg
(R ]
([ZRobot hero

@ iron nugget - - 22 /90

@ gold nugget -~ -~ -~~~ - 0 /10

Osort @ravorite @ Close





100294140.jpg





98065921.jpg





98065906.jpg





98065953.jpg





98065937.jpg
|7 I'm ready to pay!

Another time.






98065984.jpg





98065968.jpg
Use that if you ever see me get beat
at arm wrestling, 'cause OF COURSE
you'd be Shocked if that happened!






98066015.jpg
-~

0, o 1

;
o L\ p
¥- &
>

Get miles!

Sell Clumps of Weeds

I
Ockin @ Close





98066000.jpg





98571671.jpg





100460359.png





100460390.png





100460375.png





190687937.jpg





190687921.jpg





190687968.jpg





190687953.jpg





100460312.png





100460296.png





100460343.png





100460328.png





28294578.jpg





28294562.jpg
Oh, you need to know what a
s good for?
Friend, you've asked the right dodo.






455010203.jpg





28294593.jpg
Anything you leave behind stays
here. We don't come back to
these places.






100460421.png





100460406.png





100460453.png





100460437.png





100460484.png





100460468.png





28294546.jpg





