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Dragon Quest Builders 2 - poradnik do gry

Poniższy poradnik do gry Dragon Quest Builders 2 to przydatne informacje do znanego spin-offu Dragon Quest z gatunku jRPG. W niniejszym poradniku dowiesz się jakie są najlepsze porady, aby zacząć swoją przygodę w Dragon Quest Builders 2 oraz przeczytasz o najważniejszych przedmiotach. Dowiesz się odpowiedzi na najczęściej zadawane pytania, na jakiej zasadzie polega levelowanie, czy istnieje szybka podróż oraz co się stanie, jeśli pasek jedzenia naszej postaci spadnie do zera. Ponadto dowiesz się, co się dzieje po śmierci naszej postaci, na czym polega system dnia i nocy oraz jak wygląda sterowanie w Dragon Quest Builders 2.

Dragon Quest Builders 2 to gra, która pozwala nam wcielić się w losy bohatera, bądź bohaterki, tak zwanego "Buildera". Gracz jest obdarzony mocą kreacji, dzięki której może tworzyć przeróżne rzeczy, które odblokowuje wraz z postępem w Dragon Quest Builders 2, czy to za sprawą ukończenia przeróżnych zadań, czy zwykłego podniesienia poziomu postaci, bądź naszej wioski. Oprócz samego budowania, masy zadań oraz eksploracji świata, możemy również podjąć się walki z najprzeróżniejszymi potworami, które zaatakują nas, jeśli tylko zbliżymy się do nich dostatecznie blisko. Pomagać w walce z różnymi przeciwnikami będzie nam pewien NPC o imieniu Malroth, więc nie jesteśmy zmuszeni do walki z nimi w pojedynkę.

	Ile zajmuje przejście gry?
	Czy istnieje tryb fotograficzny?
	Czy można zabić NPC?
	Jak odblokować tryb multiplayer?





Ile zajmuje przejście gry?
Dragon Quest Builders 2 to przygodowy sandbox. Cały wątek główny możemy skończyć w około 45 godzin, jednakże pozostają jeszcze zadania poboczne oraz eksploracja kolejnych napotkanych przez nas wysp, co wydłuża rozrywkę o kolejne dziesiątki godzin. Przy Dragon Quest Builders 2 możemy bawić się bardzo długo.




Czy istnieje tryb fotograficzny?

[image: Tak, w Dragon Quest Builders 2 możemy skorzystać z trybu fotograficznego - Dragon Quest Builders 2 - poradnik do gry]
Tak, w Dragon Quest Builders 2 możemy skorzystać z trybu fotograficznego. Aby skorzystać z trybu fotograficznego, należy zatrzymać grę przyciskiem pauzy (przycisk options na kontrolerze PS4), po czym wcisnąć trójkąt w wersji na PS4. Naszym oczom ukaże się Snapshot Mode, dzięki któremu będziemy mogli zrobić dowolne zdjęcie, po czym pojawią się opcję ze zmianą filtrów, mimiki twarzy naszej postaci, bądź NPC lub chociażby oddalenie, bądź przybliżenie widoku kamery.

Ponadto, możemy udostępnić nasze zdjęcie, aby wszyscy inni gracze mogli zobaczyć nasze dzieło. Zdjęcie te można później zobaczyć na tablicy ogłoszeń (Noticeboard). Możemy tam zobaczyć nie tylko nasze ocenione przez społeczność zdjęcia, ale również zdjęcia innych użytkowników, dodać je do ulubionych, lub polubić.




Czy można zabić NPC?
Nie, nie można zabić żadnych postaci niezależnych. W momencie w którym zaczniemy atakować NPC, postać atakowana przez nas zacznie podskakiwać. Nie musimy się obawiać, że zranimy jakiegokolwiek NPC przez przypadek, czy to przy zbieraniu plonów czy materiałów. To samo działa w drugą stronę, postacie niezależne podczas walki z przeciwnikiem nie zranią nas, nawet jeśli atak nas trafi.




Jak odblokować tryb multiplayer?
Aby odblokować tryb multiplayer, musisz ukończyć pierwszą wyspę, Furrowfield. Kiedy już to zrobisz, powróć na wyspę, z której przybyłeś do Furrowfield. Po przybyciu do początkowej lokacji, wykonaj wszystkie nowe zadania, między innymi zrób rzekę, łąkę oraz las. Po wykonaniu zadania, NPC o nazwie Hairy Hermit wytłumaczy wszystko związane z trybem multiplayer.

Aby dołączyć do rozgrywki innego gracza, należy skorzystać z portalu, który znajduje się w początkowej lokacji.

Aby grać w tryb multiplayer, musimy mieć opłacone subskrypcję, zarówno grając na Playstation jak i Switchu. Dodatkowym plusem jest fakt, że gracze grający na Playstation jak i na Switchu, mogą spokojnie zagrać wspólnie w Dragon Quest Builders 2, bowiem istnieje crossplay. Nie można niestety powiedzieć tego samego o lokalnym co-opie. Na ten moment nie ma żadnych informacji, które mówiłyby o dodaniu trybu lokalnego.



Poradnik do gry

Porady

Porady na start do Dragon Quest Builders 2

Na tej stronie poradnika do gry Dragon Quest Builders 2 możesz przeczytać o różnych poradach na start, które pomogą łatwiej odnaleźć się w jakże ogromnym świecie gry. Ponadto dowiesz się o przeróżnych poradach, o których gra niechętnie mówi.

	Obrażenia od upadku istnieją
	Nie wypływaj na szerokie wody
	Unikaj walki z silniejszymi potworami
	Eksploruj, a zostaniesz wynagrodzony
	Najważniejsze przedmioty
	Jak zrobić dom dla zwierząt?
	Przepisy na jedzenie





Obrażenia od upadku istnieją

[image: Przemierzając świat Dragon Quest Builders 2, będziemy niekiedy zmuszeni wspinać się dość wysoko, aby móc dostać się do innego miejsca - Porady na start do Dragon Quest Builders 2 - Dragon Quest Builders 2 - poradnik do gry]
Przemierzając świat Dragon Quest Builders 2, będziemy niekiedy zmuszeni wspinać się dość wysoko, aby móc dostać się do innego miejsca. Robiąc to, musimy mieć na uwadze fakt, iż w grze istnieją obrażenia od upadku. Spadając z dosyć dużej wysokości możemy dosyć mocno obniżyć poziom zdrowia naszej postaci. Plusem jest jednak to, że od samego upadku nasza postać nie zginie, a zostawi nas z jednym punktem HP, więc nie musimy obawiać się, że nasza postać umrze z powodu naszej nie uwagi i upadku z dużej wysokości. Ponadto obrażenia pojawią się tylko i wyłącznie w momencie upadku na twarde podłoże, jeśli skoczymy do wody, nie odniesiemy żadnych obrażeń.




Nie wypływaj na szerokie wody

[image: Jako, że będziemy eksplorować wiele miejsc na przeróżnych wyspach, bardzo często będziemy mieć okazję wejść do wody i popływać - Porady na start do Dragon Quest Builders 2 - Dragon Quest Builders 2 - poradnik do gry]
Jako, że będziemy eksplorować wiele miejsc na przeróżnych wyspach, bardzo często będziemy mieć okazję wejść do wody i popływać. Jednakże nie zaleca zanurzać się głęboko w wodzie, ze względu na kilka problemów, które możemy napotkać.Pierwszym jest nasz pasek wytrzymałości, który może nam się skończyć, co spowoduje utratę punktów życia. Aby tego uniknąć, wystarczy wypłynąć na powietrze.

Drugim problemem jest to, że jeśli zanurzymy się zbyt głęboko, wtedy nasza postać automatycznie straci część swojego HP, po czym pojawi się w miejscu najbliżej lądu.

Jednak najpoważniejszym problemem jest pewien stwór, który zamieszkuje głębokie wody w Dragon Quest Builders 2. Jest to bardzo silny przeciwnik, którego na wczesnych poziomach nie mamy szans zabić, natomiast on może nas dosłownie zabić jednym ciosem. Ponadto nie można tak łatwo przed nim uciec, gdyż wykonuje on atak powodujący powstanie wiru wodnego, który nas przyciąga do głębinowego stwora. O pojawieniu się potwora, poinformuje nas komunikat na ekranie.




Unikaj walki z silniejszymi potworami
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Silni przeciwnicy z reguły wyróżniają się większymi gabarytami od innych stworów. Ponadto istnieją trudniejsze do pokonania wersje tych samych przeciwników, tak zwani super strong enemies. Zwykle odróżniają się od swoich słabszych wersji większym rozmiarem, innym kolorem oraz nowym zestawem ataków od swoich poprzedników. Są to groźni przeciwnicy, którzy przy chwili naszej nieuwagi mogą z łatwością sprowadzić nasz pasek zdrowia do zera. Nie oznacza to jednak, że tacy przeciwnicy nie są do pokonania nawet dla naszej słabo uzbrojonej postaci. Niemniej jednak wymaga to dużo cierpliwości oraz odnalezienia sposobu na pokonanie takiego wroga (zwykle trzymanie się pleców przeciwnika oraz atakowanie go w momencie wykonywania ataku wystarcza).




Eksploruj, a zostaniesz wynagrodzony
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Element eksploracji to jeden z ważniejszych elementów w Dragon Quest Builders 2. Nie dość, że możemy odkryć ciekawe miejsca, do których później będziemy mogli się teleportować, to do tego można znaleźć wiele wspaniałych lootów, które zazwyczaj są pochowane w skrzyniach. Skrzynie można znaleźć wszędzie, na ziemi, w domach, w jaskiniach, niekiedy nawet wysoko w powietrzu. Z czasem do naszej ekipy dołączy pewien pies. Pomaga on w znajdywaniu przedmiotów, nasion schowanych w ziemi, ale również informuje nas o tym, że gdzieś w pobliżu znajduje się skrzynia.




Najważniejsze przedmioty
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Dostęp do najważniejszych przedmiotów w Dragon Quest Builders 2 uzyskamy wraz z postępem fabularnym. Przedmioty te to chociażby:

Rękawice (Gloves) - dostęp do rękawic dostajemy już na samym początku naszej przygody w Dragon Quest Builders 2. Pozwalają one na przemieszczenie większości bloków oraz przedmiotów w świecie gry oraz położenie ich gdziekolwiek chcemy.

Wielki Młot (Giant Mallet) - uzyskamy go od NPC Hairy Hermit. Wielki młot służy do niszczenia bloków i przedmiotów. Można użyć go również do walki, jednak nie zadaje dużych obrażeń. Z czasem młot zyskuje nową umiejętność, która pozwala na niszczenie kilku bloków naraz.

Garnek bez dna (Bottomless Pot) - dostęp do tego przedmiotu uzyskujemy po wykonaniu kilku głównych misji na wyspie Furrowfield od przyjaciela Pastora Ala. Bottomless pot służy do nawadniania pól. Nie musimy obawiać się, że woda nam się skończy, jak nazwa wskazuje, garnek nie ma dna. Możemy nabrać wodę różnego rodzaju, zarówno tę czystą jak i brudną. Aby nabrać wodę, należy wcisnąć klawisz użycia narzędzia, natomiast aby wyrzucić wodę gdziekolwiek chcemy, trzeba przytrzymać wyżej wspomniany klawisz (na konsoli PS4 jest to R2).




Jak zrobić dom dla zwierząt?
W Dragon Quest Builders 2 możemy stworzyć osobne miejsce dla naszych pupili, w którym mogą odpocząć. Zrobienie mieszkania dla naszych zwierzaków nie jest czymś trudnym. Aby odblokować dom dla zwierząt potrzebujemy takich oto przedmiotów: 1 Haystack (1 stogu siana), 1 Pet Bedding (1 posłanie dla zwierząt), oraz 1 Pet Bowl (1 miskę dla zwierząt). Oczywiście, jak każde inny pokój, należy postawić minimum 2 bloki wysokości tworząc w zależności od naszych upodobań mały, bądź duży obszar, oraz zrobić bramę. Oczywiście możemy zrobić więcej przedmiotów dla naszego pomieszczenia dla zwierząt, jednakże minimalnym kryterium do stworzenia mieszkania dla czworonożnych towarzyszy są właśnie te wymienione powyżej.




Przepisy na jedzenie
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W Dragon Quest Builders 2 aby przeżyć, musimy jeść. Jedzenie odnawia nam pasek jedzenia oraz punkty zdrowia, więc zawsze będziemy go potrzebować. Niektóre posiłki możemy zjeść bez uprzedniego przyrządzenia go w ognisku, jednakże zaleca się odpowiednio przyrządzić dany posiłek. Jeśli ugotujemy/upieczemy jedzenie z jakiejkolwiek potrawy, możemy uzyskać o wiele lepszą wersję jedzenia, które odnowi nam o wiele więcej HP oraz znaczniej napełni nasz brzuch. Ponadto takie jedzenie potrafi nam również dać przeróżne profity, jak np. większa odporność na ataki przeciwników, czy zwiększone obrażenia naszej postaci. 

Aby stworzyć podstawowe ognisko, potrzebujemy do tego 3 jednostki drewna oraz olej (zdobędziemy go z chociażby niebieskich slime'ów).

Po stworzeniu ogniska i uprzednim położeniu go na ziemi, możemy wrzucić tam nasze posiłki, które zostaną oznaczone czerwony garnkiem.

Lista posiłków, które możemy stworzyć za pomocą ogniska to:
	Kelp - Crispy Kelp
	Scallywinkle - Seared Scallywinkle
	Cabbage - Grilled Greens 
	Wheat - Bread
	Crab Claw - Cooked Crab Claw
	Sugar Cane - Sweeties
	Tomato - Great Grilled Greens
	Meat - Seared Steak
	Shineapple - Fine Fruit Flambe
	Marshrooms - Shrooms-on-a-Stick
	Glumgus - Spectacular Shrooms-on-a-Stick
	Prickly Peach - Fruit Flambe
	Cactus Cutlet - Cactus Steak
	Pristine Plumberry - Flame-Grilled Plumberry
	Egg - Fried Egg
	Fish - Fish Stick
	Vineapple - Fruit Flambe
	Aubergette - Great Grilled Greens
	Chicken Drumsticks - Superior Steak
	Scaly Steak - Spectacular Steak





Sekrety Khrumbul-Dun w Dragon Quest Builders 2

W tym rozdziale dowiesz się o sekretach, które można odkryć na wyspie Khrumbul-Dun w Dragon Quest Builders 2.
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Khumbul-Dun to druga (nie licząc początkowej) wyspa, na której będziemy mogli postawić nasze kroki. Jest ona nie mniejsza niż pierwsza, co za tym idzie, można na niej znaleźć wiele ciekawych miejsc, przeciwników i sekretów. To właśnie te sekrety w postaci rzadkich, ukrytych przedmiotów bardzo ciężko znaleźć. Poniżej dowiesz się co to za przedmioty, oraz gdzie ich szukać:

Cactiball - Cactiball jak nazwa wskazuje, to kaktus w kształcie piłki. Wyglądem przypomina większość kaktusów, jednak jego cechami charakterystycznymi są większy rozmiar, oraz kolorowe oczy. Zwykle można go znaleźć tam, gdzie jest największe skupisko kaktusów. Można znaleźć ich więcej na wyspie wraz z postępem fabularnym, na samym początku raczej nie znajdziemy żadnego.

Rockbomb Bed - Rockbomb Bed to łóżko z podobizną stwora. Aby do niego dojść, należy przeteleportować się do Upper Level: The Iron dig site, odbić w prawo, przejść kawałek dalej. Gdy zobaczymy charakterystycznego, kościstego przeciwnika, należy spojrzeć w prawo oraz zniszczyć wyróżniającą się kolorystycznie ścianę z piasku. Za nią znajdziemy właśnie te o to łóżko. Aby je zdobyć, należy zaatakować je kilka razy młotem, dzięki czemu pojawi się w naszym ekwipunku a wpis o przedmiocie zostanie dodany do Builderpedii.

Crested Viper Fountain - Crested Viper Fountain znajdziemy w podobnej lokacji co Rockbomb Bed. Przenosimy się do tego samego miejsca co w przypadku Rockbomb, jednak stamtąd idziemy w drugą stronę. Na przeszkodzie stanie nam ściana, której nie zniszczymy normalnym młotkiem. Jeśli nie posiadamy ulepszonego młota, można zniszczyć resztę bloków bardziej od prawej strony, niż od centrum. Gdy znajdziemy się po drugiej stronie, naszym oczom ukaże się lokacja wypełniona wodą. Stamtąd powinniśmy wspiąć się na górę, na środku jeziora będą charakterystyczne bloki. Po wspięciu się na górę, należy zniszczyć wężową fontannę, aby zdobyć ten przedmiot.

Flowing Dress - Flowing Dress to rzadkie ubranie, które zdobędziemy znajdując się w Lower Level: The lava lake. Lokacja jak sama nazwa wskazuje będzie pokryta lawą, która może nas zabić. Jednym ze sposobów, aby przemieszczać się po tej lokacji, jest napełnienie wody do Bottomless pot. Wylewając wodę na lawę, tworzymy twarde podłoże, które pomoże nam w poruszaniu się po tej lokacji. Aby znaleźć Flowing Dress, należy iść naprzód, tworząc nowe bloki, dzięki wodzie, oraz po pewnym czasie skręcić w prawo. Znajdzie się tam mała wysepka z Treasure Chest, w którym znajdziemy właśnie nasze nowe ubranie.



FAQ

Jakie są sposoby levelowania w Dragon Quest Builders 2?

W poniższym rozdziale naszego poradnika do gry Dragon Quest Builders 2 dowiecie się, jak ulepszyć poziom naszej postaci, oraz czy istnieje inny sposób levelowania.

[image: W Dragon Quest Builders 2 możemy levelować na kilka sposobów - Jakie są sposoby levelowania w Dragon Quest Builders 2? - Dragon Quest Builders 2 - poradnik do gry]
W Dragon Quest Builders 2 możemy levelować na kilka sposobów. Pierwszym z nich jest zabijanie potworów, aby podnieść współczynnik doświadczenia naszej głównej postaci. Im trudniejszy potwór do zabicia, tym większy exp uzyskamy, gdy uda nam się go pokonać. Poziom podnosi się w momencie, gdy nasz pasek doświadczenia zostanie wypełniony do samego końca. Wtedy nasza postać zatrzymuje się na chwilę, po czym uzyskuje więcej punktów życia, nowe możliwości tworzenia przedmiotów, a czasem nowe umiejętności. Jednakże poziom postaci to nie jedyny poziom, który możemy zdobywać w Dragon Quest Builders 2

Drugim sposobem levelowania jest podnoszenie poziomu naszej wioski. NPC znajdujący się w wiosce czasem zostawiają obok siebie punkty doświadczenia wioski w postaci serduszka. Dostajemy je za wykonanie misji dla nich. Natomiast samo podnoszenie poziomu bazy wygląda już nieco inaczej niż naszej postaci. Aby podnieść poziom wioski, należy podejść do głównego dzwonu, który znajduje się w wiosce, oraz zadzwonić w niego. Profitami za uzyskanie wyższego poziomu wioski są chociażby większa ilość NPC w wiosce, nowe receptury na tworzenie przedmiotów oraz powiększenie obszaru naszej wioski.
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Tworzymy poradniki do gier od ponad 15 lat. W naszej bazie znajdziesz tysiące poradników, solucji, porad, kodów i sekretów do wielu najnowszych i najstarszych gier.








Poradniki do gier dla ciebie. 

Najnowsze poradniki i solucje do gier komputerowych i konsolowych
możesz pobrać na naszej stronie internetowej 
https://www.gry-online.pl/poradniki-do-gier.asp





 
Serwisy GRYOnline.pl to gry dla każdego i wszystko o grach.



Encyklopedia Gier - Wszystkie gry w jednym miejscu, obszerne opisy, video, wymagania sprzętowe, daty premier.
https://www.gry-online.pl/encyklopedia-gier.asp


TVgry.pl - Internetowa telewizja dla graczy, własne produkcje, oficjalne materiały filmowe o grach.
http://tvgry.pl/


Czytaj o grach - Recenzje, beta testy i zapowiedzi gier.
https://www.gry-online.pl/czytaj-o-grach.asp



Forum Dyskusyjne dla graczy, największe w Polsce internetowe forum tematyczne dla miłośników internetowej rozrywki.
https://www.gry-online.pl/S008.asp


Gameplay.pl - Serwis blogowy, gry, filmy, komputery, konsole, książki, muzyka... serwisy na fajne tematy
http://gameplay.pl/


www.gry-online.pl
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