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Sniper Ghost Warrior Contracts - poradnik do gry

Poradnik do gry Sniper: Ghost Warrior Contracts to kompletny przewodnik po grze polskiego studia CI Games. W tekście znajdziesz praktyczne porady i wyjaśnienie wszystkich występujących w grze mechanik rozgrywki, takich jak walka z przeciwnikami, wykonywanie misji i kontraktów, jak i sprawne poruszanie się po mapie. W poradniku zawarte zostały także porady na start, ułatwiające rozpoczęcie przygody z grą, wyjaśniony został także system rozwoju postaci, wraz ze wskazówkami dotyczącymi tych najprzydatniejszych. Istotną częścią poradnika jest szczegółowy opis przejścia - w solucji tej znaleźć można omówienie wszystkich zadań głównych i pobocznych, a także kontraktów, które wykonywać można w ich trakcie, wraz z poradami ułatwiającymi ich sprawne ukończenie. Ponadto, w tekście znalazły się rozdziały dotyczące przedmiotów kolekcjonerskich (znajdziek), w których zawarte zostały szczegółowe informacje, wzbogacone ilustracjami, dotyczące procesu zdobywania ich. Poradnik zakończony jest sekcją Aneks, w której znalazły się rozdziały opisujące wymagania sprzętowe, sterowanie na wszystkich dostępnych platformach, jak i osiągnięcia, wraz ze sposobem ich odblokowania.

Sniper: Ghost Warrior Contracts to czwarta odsłona serii Sniper: Ghost Warrior od polskiego producenta CI Games. Tym razem gracze trafiają na Syberię, gdzie do wyeliminowania będą kolejne cele. Rozgrywka nie różni się od poprzednich odsłon - w dalszym ciągu nie ma tu miejsca dla dynamicznej akcji, która jest domeną klasycznych FPS-ów. Gracz wciela się w rolę tytułowego snajpera, trafiając na teren wroga z zadaniem eliminacji określonych celów. Bohater nie jest w stanie samodzielnie wybijać grup przeciwników, przez co rozgrywka kładzie nacisk na elementy skradankowe, podczas których gracz będzie przekradał się niepostrzeżenie i po cichu eliminował żołnierzy wroga. Nowa odsłona serii różni się od poprzedniej części, Sniper Ghost Warrior 3, gdyż zrezygnowano tutaj z otwartego świata - gracze otrzymują więc zamknięte misje z góry wyznaczonymi celami do wykonania. Nowością w serii jest system kontraktów, czyli zadań dodatkowych, których podjąć można się w trakcie misji głównych. Do dyspozycji graczy oddano zarówno kampanię dla jednego gracza, jak i rozgrywki wieloosobowe.
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10 porad na dobry początek

[image: Zawsze staraj się trzymać wrogów na możliwie daleki dystans. - Sniper Ghost Warrior Contracts - poradnik do gry]
Zawsze staraj się trzymać wrogów na możliwie daleki dystans.

Rozgrywka w grze Sniper: Ghost Warrior Contracts nie należy do najprostszych, z tego też powodu przygotowaliśmy listę porad na start, które ułatwią wejście w świat gry:
	Eliminuj wrogów na dystans - postać sterowana przez gracza to snajper, a główną bronią jest karabin snajperski, który zyskuje na skuteczności wraz ze wzrostem odległości do celu.
	Nie daj się wykryć wrogowi - w wielu sytuacjach zaowocuje to wszczęciem alarmu, a sama postać gracza nie jest zbyt odporna na obrażenia wrogów.
	Eliminuj wrogów po cichu - dobierz dogodną pozycję, zbadaj okolicę przy pomocy lornetki i eliminuj cele tak, by nikt nie odkrył zwłok.
	Eliminuj wrogów w zwarciu i, jeśli dasz radę, przesłuchuj ich. Gdy zbliżysz się do celu, będziesz w stanie wyeliminować go atakiem w zwarciu. Dodatkowo, jeśli podejdziesz go od tyłu, będziesz w stanie go dodatkowo przesłuchać - to zaowocować może, na przykład, odkryciem pobliskich wrogów.
	Naucz się strzelać z karabinów snajperskich - w tym celu warto powtórzyć etap szkoleniowy. Sama mechanika strzelania opisana została w oddzielnym rozdziale tego poradnika.
	ZAWSZE strzelaj w głowę - trafienia w głowę położą większość wrogów jednym pociskiem, podczas gdy wróg będzie w stanie wytrzymać nawet 3 strzały w tors! 
	Usuwaj ciała z widoku. Jeśli tylko masz taką możliwość, staraj się podnosić ciała i przenosić je w bardziej skryte miejsca, jak zarośla - dzięki temu zmniejszysz szansę na to, że jakiś wróg znajdzie poległego towarzysza i aktywuje alarm. 
	Korzystaj z amunicji specjalnej do snajperek - te dają różnorakie dodatkowe efekty, jak ignorowanie wpływu odległości i siły wiatru czy trafianie wrogów stojących za osłonami. 
	Korzystaj z Trybu Maski (Mask Mode) - tryb ten odblokowuje się na początku rozgrywki i umożliwia lokalizowanie obiektów wartych uwagi, jak zwłoki do przeszukania czy przedmioty do zebrania.
	Rozwijaj postać - w ramach rozwoju możesz kupować nowe typy uzbrojenia, a także odblokowywać nowe zdolności specjalne, które poprawią skuteczność postaci na polu walki.





Co zrobić, gdy wykryje Cię wróg

[image: Możesz wykorzystać tego typu pojemniki, by schować się przed wrogiem. - Sniper Ghost Warrior Contracts - poradnik do gry]
Możesz wykorzystać tego typu pojemniki, by schować się przed wrogiem.

Jeśli namierzy Cię wróg, masz dwa wyjścia. Jednym jest eliminacja wszystkich wrogich jednostek w okolicy - gdy to uczynisz, sytuacja się uspokoi, gdyż nie będzie miał kto Cię szukać. Drugą opcją jest po prostu ucieczka - czasami lepiej jest po prostu dać nogę, odbiegając od miejsca zdarzenia na kilkadziesiąt metrów i/lub chowając się w zaroślach bądź specjalnych skrzyniach. Wrogowie po chwili odpuszczą pościg i będzie można wyjść z ukrycia.




Czy gra posiada otwarty świat?

[image: Każda mapa w grze to zamknięta lokacja. - Sniper Ghost Warrior Contracts - poradnik do gry]
Każda mapa w grze to zamknięta lokacja.

Gra Sniper: Ghost Warrior Contracts, w przeciwieństwie do poprzedniej odsłony, Sniper: Ghost Warrior 3 nie posiada otwartego świata. Zamiast tego do dyspozycji graczy oddanych zostało 5 dużych lokacji, w obrębie których wykonywać można zadawania, podejmować się wyzwań i zbierać przedmioty kolekcjonerskie.




Dlaczego znaczniki na wrogach znikają?

[image: Na zdjęciu widoczny jest zakłócacz wroga - czerwony kwadrat wskazuje z kolei położenie panelu kontrolnego, który trzeba przestrzelić, by go wyłączyć. - Sniper Ghost Warrior Contracts - poradnik do gry]
Na zdjęciu widoczny jest zakłócacz wroga - czerwony kwadrat wskazuje z kolei położenie panelu kontrolnego, który trzeba przestrzelić, by go wyłączyć.

Podczas rozgrywki regularnie oznaczać będziesz wrogów - czy to z pomocą lornetki, Trybu Maski czy drona. Jednakże, w niektórych miejscach znaczniki na wrogach będą po kilku sekundach samoistnie znikać. Oznaczać to będzie, iż w najbliższej okolicy znajduje się wrogi zakłócacz - urządzenie, które "ściągać" będzie z wrogów oznaczenia. By zniwelować ten efekt, trzeba będzie zniszczyć zakłócacz - wystarczy przestrzelić panel kontrolny znajdujący się na jego boku.




Dlaczego dron przestał działać?

[image: Zakłócacze, z których korzysta wróg, mają też destrukcyjny wpływ na Twojego drona. - Sniper Ghost Warrior Contracts - poradnik do gry]
Zakłócacze, z których korzysta wróg, mają też destrukcyjny wpływ na Twojego drona.

Podobnie jak w przypadku znikających znacznikach na wrogach, wróg może wykorzystać inny typ zakłócacza. Wpływa on negatywnie na Twojego droga - z dużego dystansu zakłócał będzie jego działanie, zniekształcając obraz i utrudniając korzystanie z tego gadżetu, z kolei gdy zbliżysz się wystarczająco dron zostanie po prostu uszkodzony, przez co skorzystać z niego będziesz w stanie dopiero za kilkadziesiąt sekund. Na tego typu zakłócacz nie ma rady - nie da się go wyłączyć w żaden sposób. 




Dlaczego nie mogę trafić w cel?

[image: Celując w oddalony cel, trzeba odpowiednio ustawić celownik, by pocisk w niego trafił. - Sniper Ghost Warrior Contracts - poradnik do gry]
Celując w oddalony cel, trzeba odpowiednio ustawić celownik, by pocisk w niego trafił.

Jeśli strzelasz do wroga oddalonego o kilkaset metrów i nie możesz w niego trafić, najpewniej w nieodpowiedni sposób ustawiasz celownik broni. Na strzał wpływ mają tak odległość (gdyż pocisk opada pod wpływem grawitacji), jak i kierunek wiatru (przez co pocisk może mieć nieznacznie odchyloną trajektorię lotu). Proces strzelania opisany został dogłębnie w oddzielnym rozdziale tego poradnika.




Minimalne wymagania sprzętowe
Gra cechuje się szczegółową grafiką, w dodatku większa część akcji rozgrywa się na otwartych terenach. Mimo tego jednak produkcja nie wymaga do działania komputera z górnej półki, a do sprawnego działania na niższych ustawieniach graficznych wystarczy następujący sprzęt:
	System operacyjny: Windows 7 (64bit)
	Procesor: Intel Core i3-3240 3.4 GHz / AMD FX-6350 3.9 GHz
	Pamięć RAM: 8 GB
	Karta grafiki: NVIDIA GeForce GTX 660 / AMD Radeon 7870 (2GB)
	Dysk twardy: około 20 GB wolnej przestrzeni





Czy gra posiada tryb wieloosobowy?
W momencie premiery (22 listopada 2019), gra nie posiadała jeszcze trybu wieloosobowego. Jednakże, twórcy gry, CI Games, zapowiedzieli, iż tryb ten trafi do produkcji w grudniu 2019, za sprawą aktualizacji do gry.




Czy gra posiada osiągnięcia?
Tak, gra Sniper: Ghost Warrior Contracts posiada osiągnięcia, w łącznej liczbie 40. Osiągnięcia / trofea dostępne są na każdej z platform - PC, Playstation 4 i Xbox One.




Wymagania sprzętowe Sniper Ghost Warrior Contracts
	System operacyjny: Windows 7 (64bit)
	Procesor: Intel Core i3-3240 3.4 GHz / AMD FX-6350 3.9 GHz
	Pamięć RAM: 8 GB
	Karta grafiki: NVIDIA GeForce GTX 660 / AMD Radeon 7870 (2GB)
	Dysk twardy: około 20 GB wolnej przestrzeni




Poradnik do gry

Porady

Porady do Sniper Ghost Warrior Contracts

Gra Sniper: Ghost Warrior Contracts jest produkcją wymagającą - gracz wciela się tutaj w rolę tytułowego snajpera, który nie poradzi sobie z wrogiem w bezpośrednim starciu, przez co cała rozgrywka wymaga innego podejścia. W niniejszym rozdziale prezentujemy porady, które ułatwią Ci start w najnowszej produkcji studia CI Games.
	Trzymaj wrogów na dystans
	Skradanie to podstawa
	Eliminuj wrogów w zwarciu
	Przesłuchuj wrogów
	Usuwaj ciała z widoku
	Zrozum mechanikę strzelania z karabinu snajperskiego
	Zawsze staraj się strzelać w głowę wroga
	Przeładowuj broń
	Korzystaj z różnorakiej amunicji do snajperki
	Uważaj, gdzie stąpasz
	Regularnie korzystaj z Trybu Maski





Trzymaj wrogów na dystans

[image: W miarę możliwości - staraj się trzymać wrogów na dystans. - Porady do Sniper Ghost Warrior Contracts - Sniper Ghost Warrior Contracts - poradnik do gry]
W miarę możliwości - staraj się trzymać wrogów na dystans.

W grze wcielasz się w rolę snajpera, którego największym atutem jest możliwość skutecznego eliminowania przeciwników z olbrzymich dystansów. Warto to odpowiednio wykorzystać i szukać okazji, do likwidacji celów z możliwie największych odległości - w krytycznej sytuacji możesz wspomóc się karabinem szturmowym bądź pistoletem, jednak to karabin snajperski to Twoja główna broń.




Skradanie to podstawa
W każdej lokacji kręcić będą się dziesiątki wrogów - patrolujących kluczowe przejścia, stacjonujących w obozowiskach czy wewnątrz baz, w których znajduje się główny cel misji. Z tego też powodu warto poruszać się po mapie po cichu, najlepiej w pozycji kucającej - dzięki temu zminimalizujesz szansę, iż wróg Cię usłyszy i zlokalizuje. Pamiętaj też, by korzystać z krzaków w celu kamuflowania się.




Eliminuj wrogów w zwarciu
Jeśli tylko masz taką możliwość, staraj się eliminować wrogów w zwarciu, poprzez ciche zabójstwo. Dzięki temu bezszelestnie unieszkodliwisz cel, oszczędzając przy tym amunicję, a także będziesz w stanie szybko złapać ciało i się go pozbyć.




Przesłuchuj wrogów

[image: Łap i przesłuchuj wrogów gdy tylko masz ku temu okazję. - Porady do Sniper Ghost Warrior Contracts - Sniper Ghost Warrior Contracts - poradnik do gry]
Łap i przesłuchuj wrogów gdy tylko masz ku temu okazję.

Jeśli uda Ci się zajść wroga od tyłu, będziesz mieć możliwość wyeliminowania go, lecz także przesłuchania. Ta druga opcja jest znacznie bardziej wartościowa, gdyż dzięki niej będziesz w stanie poznać, na przykład, lokalizację pobliskich wrogów. Przesłuchiwanie jest także często jednym z wyzwań w danej lokacji, gdzie gra każe przesłuchać, na przykład, 3 oficerów wroga.




Usuwaj ciała z widoku

[image: Usuwaj ciała zabitych wrogów z trasy przemarszu ich kolegów. - Porady do Sniper Ghost Warrior Contracts - Sniper Ghost Warrior Contracts - poradnik do gry]
Usuwaj ciała zabitych wrogów z trasy przemarszu ich kolegów.

Gdy zneutralizujesz cel i masz ku temu okazję, zawsze warto jest szybko udać się do ciała i usunąć je z widoku czy przemarszu wrogich jednostek. Dzięki temu zapobiegniesz przedwczesnemu wykryciu, a z samych zwłok będziesz w stanie pozyskać dodatkowe przedmioty - pieniądze, granaty czy amunicję.




Zrozum mechanikę strzelania z karabinu snajperskiego

[image: Strzały z niewielkich dystansów nie stanowią zagrożenia, schody zaczynają się jednak, gdy od celu dzielą Cię setki metrów. - Porady do Sniper Ghost Warrior Contracts - Sniper Ghost Warrior Contracts - poradnik do gry]
Strzały z niewielkich dystansów nie stanowią zagrożenia, schody zaczynają się jednak, gdy od celu dzielą Cię setki metrów.

Karabiny snajperskie w serii Sniper: Ghost Warrior znacznie różnią się od tych, które znaleźć można w typowych strzelankach. Tutaj na trajektorię lotu wpływ ma nie tylko odległość od celu, a także kierunek i siła wiatru. Celowania nauczyć można się podczas etapu samouczkowego (warto go powtarzać w razie konieczności), mechanika ta też została opisana w oddzielnym rozdziale tego poradnika.




Zawsze staraj się strzelać w głowę wroga

[image: Zawsze celuj w głowę wroga. - Porady do Sniper Ghost Warrior Contracts - Sniper Ghost Warrior Contracts - poradnik do gry]
Zawsze celuj w głowę wroga.

Każda osoba obyta z tym gatunkiem gier wie, że strzały w głowę są znacznie skuteczniejsze. Tutaj jest to jeszcze ważniejsze, gdyż "headshoty" są w stanie załatwić większość wrogów jednym pociskiem, podczas gdy trafienia w tors wymagają nawet 3 trafień - zanim uda Ci się 3 razy trafić wroga, najpewniej wył będzie już alarm.




Przeładowuj broń
Mimo, iż karabin snajperski nie grzeszy dużą szybkostrzelnością, warto zawsze pilnować, by w jego magazynku było pełno pocisków. Wraz z rozwojem postaci uzyskasz dostęp do snajperek, które są w stanie strzelać z większą częstotliwością, przez co ten problem jeszcze bardziej się nasila. Zawsze lepiej mieć pełny magazynek, niż doprowadzić do sytuacji, w której nie będziesz w stanie oddać kluczowego strzału, bo broń nie była wcześniej przeładowana.




Korzystaj z różnorakiej amunicji do snajperki
Wraz z postępami w grze, zyskasz dostęp do specjalnej amunicji do Twojego karabinu snajperskiego. Będą to, między innymi, pociski namierzające, które oznaczą wszystkie cele w pobliżu trafienia, pociski EMP, które zniszczą pobliskie urządzenia elektroniczne, jak kamery CCTV czy pociski przeciwpancerne, które są w stanie trafić wroga stojącego za przeszkodą.




Uważaj, gdzie stąpasz

[image: Upadek z nawet niewielkiej wysokości potrafi zabrać sporo punktów zdrowia. - Porady do Sniper Ghost Warrior Contracts - Sniper Ghost Warrior Contracts - poradnik do gry]
Upadek z nawet niewielkiej wysokości potrafi zabrać sporo punktów zdrowia.

Postać gracza to nie superbohater - upadki z nawet niewielkich wysokości uszczuplą znacząco Twój pasek zdrowia, jeśli nie zabiją od razu postaci. Podobnie sprawa wygląda z wskakiwaniem do wody - akcja gry rozgrywa się na Syberii, przez co woda nie nadaje się do pływania i przebywanie w niej zabierać będzie punkty zdrowia bohatera.




Regularnie korzystaj z Trybu Maski

[image: Tryb Maski pozwala dostrzec wiele rzeczy - między innymi miny wroga. - Porady do Sniper Ghost Warrior Contracts - Sniper Ghost Warrior Contracts - poradnik do gry]
Tryb Maski pozwala dostrzec wiele rzeczy - między innymi miny wroga.

Tryb Maski (Mask Mode) odblokowuje się zaraz na początku rozgrywki. Domyślnie pozwala on lokalizować pobliskie obiekty warte uwagi (skrzynie z ekwipunkiem, zwłoki do przeszukania), jak i namierzyć wrogie miny, jednak da się dodatkowo zwiększyć użyteczność tej mechaniki poprzez odpowiedni rozwój postaci. Korzystaj z Trybu Maski cały czas - nic nie kosztuje, a znacznie ułatwia eksplorację.




Strzelanie w Sniper Ghost Warrior Contracts

Jak przystało na grę snajperską, w Sniper: Ghost Warrior Contracts strzelanie odgrywa bardzo ważną rolę. Bardzo często ogień prowadzić będziesz z olbrzymich odległości, a na trasę lotu wpływać będą dwa zasadnicze czynniki - odległość do celu, jak i siła i kierunek wiatru. W tym rozdziale wyjaśniamy, jak strzelać, by trafiać w cel.
	Odległość do celu
	Wpływ powietrza
	Jak strzelać, by trafiać - porady





Odległość do celu
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Zły sposób ustawienia celownika - pocisk nie doleci nawet do celu.

Odległość do celu to, jak zostało wspomniane we stępie, jeden z dwóch głównych czynników wpływających na to, czy pocisk w niego trafi. Jak na wszystko, na pociski również wpływ ma grawitacja i po prostu będą opadać w dół (czy raczej w po przekątnej, z uwagi na wiatr - o czym w dalszej części). Naturalnie, im dalej do celu, tym opadanie pocisku będzie bardziej widoczne. Dla gracza oznacza to tyle, iż nie będzie w stanie trafić w oddalony cel ustawiając celownik centralnie na głowie wroga - pocisk albo przestrzeli albo w ogóle nie doleci.
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Prawidłowe ustawienie celownika względem celu oddalonego o trochę ponad 300 metrów.

Zacząć należy jednak od oznaczenia celu - do tego wykorzystać możesz lornetkę, bądź drona. Po tym otrzymasz informację, jaka odległość dzieli Cię do celu. Po wybraniu karabinu snajperskiego i przybliżeniu, na prawo od środka celownika zobaczysz skalę biegnącą w dół, z wartościami uzależnionymi od założonej na broń lunety - jednak zwyczajowo jest to 100, 200, 300 i tak dalej. Wartości te oznaczają odległość do celu i miejsca, w których musi ustawiony być celownik, by pocisk trafił w cel. Dla przykładu, jeśli do celu dzieli Cię 200 metrów, musisz odpowiednio podnieść celownik, by głowa (bądź inna część ciała, którą chcesz trafić) znalazła się właśnie na poziomej linii z wartością 200. Jeśli cel będzie znajdował się 250 metrów od Ciebie, wtedy celownik trzeba ustawić na środku, pomiędzy wartościami 200 i 250.

Tutaj pojawia się jednak problem - jeśli do celu dzielić będzie Cię więcej niż 400-500 metrów, celownik podnieść trzeba będzie tak wysoko, że nie będziesz już widzieć sylwetki wroga. Temu zaradzić można poprzez odpowiednią kalibrację lunety (klawisze odpowiedzialne za to znajdziesz w rozdziale poświęconym sterowaniu) - pozwala ona przesuwać skalę widoczną na boku do góry bądź do dołu, w zależności od potrzeb. Ułatwia to znacząco prawidłowe celowanie.




Wpływ powietrza
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Przerywana linia reprezentująca wpływ wiatru na trajektorię lotu pocisku.

Drugą rzeczą, która wpływa na trajektorię lotu pocisku, jest powietrze - to, z której strony i jak mocno wieje wiatr. Podejrzeć to można podczas przybliżania z karabinu snajperskiego. Na lewo bądź prawo od środka celownika pojawiać co kilka sekund będzie się przerywana linia. Ona właśnie ukazuje tor lotu pocisku, w zależności od odległości do celu - im będzie on dalej od postaci gracza, tym odchył będzie wyraźniejszy. Jednakże, czasami w grze trafić można na warunki bezwietrzne - wtedy linia nie pojawia się wcale i oznaczać to będzie, iż pocisk poleci na wprost do celu.




Jak strzelać, by trafiać - porady
Podsumowując, przedstawiamy garść porad, które umożliwią Ci sprawną eliminację wrogów, mianowicie:
	Zawsze bierz pod uwagę odległość do celu i wpływ powietrza i na podstawie tego ustawiaj celownik. Często trzeba będzie celować w sposób, wydawałoby się, totalnie idiotyczny, ustawiając celownik daleko od wroga - jednak jest to jak najbardziej prawidłowe.
	Pamiętaj, iż możesz dostosować lunetę, by odpowiednio manewrować skalą przedstawiającą odległość do celu - dzięki temu nie będzie trzeba ustawiać celownika tak, że nie będzie już widać sylwetki wroga.
	Zadbaj o odpowiednią postawę. Kucnij, a najlepiej połóż się na ziemi - sprawi to, iż celownik nie będzie latał po całym ekranie.
	Wstrzymaj oddech przed oddaniem strzału. Gdy postać wstrzymuje oddech (szczególnie w pozycji leżącej), celownik pozostaje praktycznie nieruchomy - umożliwiając Ci oddanie strzału w to miejsce, w które chcesz.
	Zakup stojak (Bipod) do karabinu snajperskiego, z którego korzystasz. Umożliwi Ci to, podczas przebywania w pozycji leżącej, ustabilizować dodatkowo broń - dzięki temu będziesz w stanie trafiać cele nawet bez wstrzymania oddechu.





Tryb Maski w Sniper Ghost Warrior Contracts

Tryb Maski (Mask Mode) to jedna z nowości wprowadzonych do serii za sprawą najnowszej odsłony, Sniper: Ghost Warrior Contracts. Dzięki niej gracz otrzymuje dodatkowe informacje o otaczającym go świecie, obiektach czy przeciwnikach. W niniejszym rozdziale wyjaśniamy, jak działa Tryb Maski i jak z niego sprawnie korzystać.
	Charakterystyka Trybu Maski
	Rozwój Trybu Maski
	Porady





Charakterystyka Trybu Maski
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Tryb Maski pozwala na wykrywanie, miedzy innymi, wrogich min przeciwpiechotnych.

Domyślnie, Tryb Maski przypomina Wzrok Orła znany z serii Assassin's Creed czy tryb detektywistyczny z gier o Batmanie. Jego aktywacja sprawa, iż pobliskie elementy interaktywne - zwłoki do przeszukania, skrzynki z amunicją czy obiekty warte uwagi - zostają podświetlone na czas działania trybu. Co więcej, pozwala to także dostrzec miny przeciwpiechotne ustawione przez wroga- same miny będą podświetlone, a dookoła nich będą czerwone pola, w których wejście spowoduje detonację ładunku wybuchowego.

Z korzystaniem z Trybu Maski wiążą się jednak ograniczenia. Okres trwania trybu to kilkanaście sekund - po upływie tego czasu stanie się on nieaktywny na kilkanaście sekund. Drugim ograniczeniem jest fakt, iż nie można z niego korzystać podczas przyglądania się przez lornetkę i korzystania z drona. Ostatnim jest dość ograniczony zasięg działania - temu zaradzić można jednak poprzez odpowiedni rozwój postaci.




Rozwój Trybu Maski
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Po zainwestowaniu w kilka zdolności, Tryb Maski zyskuje znacznie na skuteczności i zaznacza, na przykład, wszystkie interaktywne obiekty dookoła postaci.

Podstawową funkcjonalność Trybu Maski da się jednak rozbudować, zwiększając użyteczność tej mechaniki. Dokonuje się tego poprzez odblokowywanie odpowiednich zdolności na drzewku umiejętności. Są to:
	Tracker - pozwala wykrywać pułapki i miny w promieniu 5m od postaci. Dodatkowo, postać może badać poszlaki - dzięki nim można, na przykład, poznać szczegóły dotyczące tras marszu żołnierzy.
	Scout - sprawia, iż oznaczone zostają ukryte przejścia, skrzynki z bezpiecznikami czy ekrany do sterowania kamerami bezpieczeństwa. Co więcej, widoczne stają się słabe punkty pojazdów - jeden celny strzał pozwoli się ich pozbyć.
	Cameraman - sprawia, iż widoczne są pola widzenia kamera.
	Environment Chip - zwiększa zasięg działania Trybu Maski do 15 metrów.
	Echolocation - sprawia, iż widoczne są źródła dźwięków, nawet te za przeszkodami. 
	Tag Sensor - sprawia, iż widoczne stają się linie widoczności wrogich snajperów.
	Target Tracking Plugin - oznacza wszystkie cele w promieniu 25 metrów od postaci gracza gdy aktywny jest Tryb Maski. 
	Focused Lens - podświetla sylwetki wrogich żołnierzy w promieniu 24 metrów od postaci gracza gdy aktywny jest Tryb Maski. 
	Detector Upgrade - odkrywa wszystkie interaktywne obiekty w polu widzenia gracza gdy aktywny jest Tryb Maski.
	X-Ray Vision - podświetla sylwetki wszystkich oznaczonych wrogów, niezależnie od przeszkód terenowych.

Na szczególną uwagę zasługują tutaj zdolności Tracker, Scout i Target Tracking Plugin, gdyż odblokowane będą cały czas aktywne - nie można wymienić je na inne zdolności z danego poziomu.




Porady
Na koniec garść porad związanych z Trybem Maski, mianowicie:
	Korzystaj z Trybu Maski regularnie - nic to nie kosztuje, a pozwala uzyskać sporo dodatkowych informacji o otaczających Cię obiektach i wrogach.
	Rozwijaj Tryb Maski poprzez zdolności postaci. Dzięki temu tryb ten znacząco zyska na wydajności, ułatwiając całą rozgrywkę i usprawniając eliminację wrogów.
	Target Tracking Plugin to istne must-have ulepszeń do Trybu Maski. Dzięki niemu automatycznie oznaczani będą pobliscy wrogowie, co przydaje się szczególnie wtedy, gdy w pobliżu jest zakłócacz - wrogowie i tak będą wtedy oznaczeni. 
	Gdy Tryb Maski samoczynnie się wyłączy, trzeba będzie poczekać kilka sekund, aż stanie się aktywny. Zaradzić temu można w prosty sposób - włączając Tryb Maski, by po około 10 sekundach go wyłączyć i następnie znów go uruchomić. W ten sposób czas trwania będzie cały czas "odświeżany", a sam tryb będzie cały czas aktywny.





Rozwój postaci w Sniper Ghost Warrior Contracts

Mimo, iż Sniper: Ghost Warrior Contracts jest pierwszoosobową strzelanką, nie zabrakło tutaj rozwoju postaci, popularnego dziś w niemal każdej produkcji. System rozwoju jest tutaj stosunkowo prosty, opiera się na wykorzystaniu specjalnych odznak i gotówki, by zwiększać skuteczność postaci i odblokowywać nowe gadżety. W niniejszym rozdziale wyjaśniamy, jak działa system rozwoju postaci, a także zaznaczamy zdolności, w które warto zainwestować.
	Jak odblokowywać nowe zdolności
	Które zdolności warto odblokowywać?





Jak odblokowywać nowe zdolności
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Rozwój postaci nie jest skomplikowany, pozwala jednak dostosować postać pod własny styl rozgrywki.

W grze Sniper: Ghost Warrior Contracts nie zdobywa się punktów doświadczenia, by awansować na wyższe poziomy postaci. Zamiast tego, za wykonywane zadania, wyzwania i zebrane przedmioty kolekcjonerskie otrzymuje się specjalne odznaki (Token), które potem, wraz z gotówką (pozyskiwaną za wykonywanie zadań i z poległych żołnierzy) wykorzystywane są do odblokowywania zdolności i nowego sprzętu. W grze są trzy rodzaje odznak:
	Odznaki związane z kontraktami - otrzymuje się je za wykonywanie kontraktów, są więc najprostsze do zdobycia. Wykorzystywane do odblokowywania nowych broni i gadżetów.
	Odznaki związane z wyzwaniami - te otrzymasz za wykonywanie wyzwań (Challenge) w obrębie każdej lokacji. Wyzwania są zdecydowanie najtrudniejszą aktywnością w grze, lecz odznaki te wykorzystuje się do odblokowywania zdolności postaci.
	Odznaki związane z przedmiotami kolekcjonerskimi i zadaniami typu Nagroda (Bounty).

By odblokować nową zdolność, w menu głównym wejść należy do zakładki Wyposażenie (Loadout), a następnie Rozwój (Development). Tutaj znaleźć można kilkadziesiąt zdolności, podzielonych pomiędzy 11 kategorii, wpływających na inne rzeczy. Jeśli chcesz odblokować zdolność, wystarczy na nią po prostu kliknąć. Jeśli posiadasz wymaganą ilość odznak i gotówkę, zdolność zostanie odblokowana i automatycznie aktywowana.

Ze zdolnościami wiążą się jednak dwa ograniczenia. Po pierwsze, odblokowują się one po kolei - odznacza to, że jeśli interesuje Cię zdolność z końca ścieżki rozwoju (zlokalizowana po prawej stronie), będzie trzeba odblokować wszystkie poprzedzające ją. Po drugie, na niektórych poziomach będziesz mieć do wyboru dwie zdolności - odblokować możesz obie, aktywna pozostanie jednak tylko jedna z nich.




Które zdolności warto odblokowywać?
Zdolności w grze jest kilkadziesiąt, więc początkowo będziesz w stanie odblokować tylko część z nich, warto więc wiedzieć, na które zwrócić szczególną uwagę. Należy zainteresować się następującymi zdolnościami:
	Tracker - pozwala wykrywać za pomocą Trybu Maski miny i ich zasięg rażenia.
	Scout - Tryb Maski podświetla ważne miejsca, takie jak ukryte przejścia, skrzynki z bezpiecznikami czy słabe punkty pojazdów.
	Environment Chip - zwiększa zasięg działania Trybu Maski do 15 metrów.
	Thermal Vision Plugin - pozwala aktywować tryb termowizji.
	Target Tracking Plugin - sprawia, iż wszyscy wrogowie w promieniu 25 metrów od gracza zostają oznaczeni, gdy aktywowany zostanie Tryb Maski. Jest to jedno z najważniejszych ulepszeń postaci, gdyż pozwala przeciwdziałać wpływowi zakłócaczy wroga.
	Chest Rig - pozwala przenosić więcej pocisków do karabinu snajperskiego. 
	Extra Compartment - odblokowuje dodatkowe gniazdo na gadżet.
	Special Ammo Holster - odblokowuje dodatkowe gniazdo na specjalną amunicję do karabinów snajperskich.
	Universal Camouflage - postać gracza jest trudniejsza do wykrycia (wróg potrzebuje więcej czasu, by Cię namierzyć).
	Cat's Grace - znacząco zmniejsza ilość obrażeń otrzymywanych wskutek upadku z wysokości.
	Sprinter - zmniejsza zużycie wytrzymałości podczas sprintu i wstrzymywania oddechu.

Powyższe zdolności warto odblokować w pierwszej kolejności, gdyż znacząco ułatwiają rozgrywkę. Warto także odblokować wszystkie zdolności w 1 i 2 rzędzie - nie wymagają one żadnych odznak, jedynie gotówki, łatwo jest więc zyskać do nich dostęp.



Opis przejścia

Góry Ałtaj (Altai Mountains) | Solucja Sniper Ghost Warrior Contracts

Sniper Ghost Warrior Contracts - mapa Altai Mountains
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Legenda Sniper Ghost Warrior Contracts - mapa Altai Mountains
	[image: ikona 1 - Legenda Sniper Ghost Warrior Contracts - mapa Altai Mountains]
	Za pomocą tej ikony oznaczeni są żołnierze wroga patrolujący mapę i stacjonujący w posterunkach. 
	[image: ikona 2 - Legenda Sniper Ghost Warrior Contracts - mapa Altai Mountains]
	Za pomocą tej ikony oznaczone zostały miejsca ukrycia przedmiotów kolekcjonerskich.
	[image: ikona 3 - Legenda Sniper Ghost Warrior Contracts - mapa Altai Mountains]
	Za pomocą tej ikony oznaczone zostały miejsca warte uwagi - strefy szybkiej podróży, strefy eksfiltracji i dobre miejsca strzeleckie.
	[image: ikona 4 - Legenda Sniper Ghost Warrior Contracts - mapa Altai Mountains]
	Za pomocą tej ikony oznaczone są miejsca i cele związane z kontraktami i misja typu Nagroda.





Góry Ałtaj to pierwsza pełnoprawna lokacja w grze Sniper: Ghost Warrior Contracts, po etapie treningowym, gdzie do wykonania będą prawdziwe cele. W tym miejscu do wykonania jest łącznie 5 zadań, dostępnych jest także 6 wyzwań, 6 przedmiotów kolekcjonerskich i 2 misje typu Bounty. W niniejszym rozdziale przedstawiamy opis przejścia lokacji Góry Ałtaj.
	Kontrakty
	Wyzwania
	Przedmioty kolekcjonerskie i misje typu Nagroda
	Początek
	Pobierz plany Ivanowskiego (Download Ivanowsky's Plans)
	Odszukaj szpiega klienta (Find the client's spy)
	Zlikwiduj Dymitra Iwanowskiego (Eliminate Dmitri Ivanowsky)
	Zniszcz wszystkie wyniki badań (Destroy all test results)
	Ukradnij próbki wirusa (Steal samples of the virus)
	Nagroda - Ivan Yashin





Kontrakty
W lokacji Góry Ałtaj do wykonania będą następujące kontrakty:
	Cel 1 - Pobierz plany Iwanowskiego (Download Ivanowsky's Plans).
	Cel 2 - Odszukaj szpiega klienta (Find the client's spy).
	Cel 3 - Zlikwiduj Dymitra Iwanowskiego (Eliminate Dmitri Ivanowsky).
	Cel 4 - Zniszcz wszystkie wyniki badań (Destroy all test results).
	Cel 5 - Ukradnij próbki wirusa (Steal samples of the virus).





Wyzwania
Gracz może podjąć się dodatkowych wyzwań, takich jak:
	Przesłuchać 3 oficerów (Interrogate Officers).
	Oddać 20 strzałów w głowę (Perform Headshots).
	Zabić 5 wrogów przy pomocy gazu (Gas enemies).
	Wyeliminować Ivanowskiego bez wszczynania alarmu (Eliminate Ivanowsky without rising the alarm).
	Zabić Iwanowskiego i jego 2 asystentów w przeciągu 10 sekund (Kill Ivanowsky and his two assistants within 10 seconds).
	Wykonać wszystkie cele misji zabijając wyłącznie Ivanowskiego (Complete all contracts killing only Ivanowsky). 





Przedmioty kolekcjonerskie i misje typu Nagroda
Do znalezienia jest tutaj także 6 przedmiotów kolekcjonerskich i 2 cele w ramach systemu Nagroda (Bounty). Cele do zlikwidowania opisane zostały na końcu tego rozdziału, lokalizacja przedmiotów kolekcjonerskich zaznaczona została na mapie (szczegółowy opis tego zagadnienia znaleźć można w oddzielnym rozdziale tego poradnika).




Początek
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Wskocz na ścianę, by rozpocząć wspinanie się.

Gdy tylko zyskasz kontrolę nad postacią, otwórz mapę przy pomocy wskazanego na ekranie przycisku. Na zachód od ciebie oznaczona zostanie strefa, do której należy się udać. Zbiegnij ze zbocza góry i przeskocz na półkę skalną. Stąd wskocz na ścianę i wespnij się na górę, a następnie wdrap się mniejszej ściance, gdzie czeka cię krótka scenka.
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Wykorzystaj Tryb Maski (Mask Mode), by znaleźć miejsce do wspinania się.

Gdy dobiegnie ona końca, odblokowany zostanie nowa mechanika, Tryb Maski (Mask Mode). Po aktywacji podświetlone zostaną wszystkie obiekty, z którymi wejść możesz w interakcję - przedmioty do zebrania, zwłoki do przeniesienia czy miejsca do wspinaczki. Aktywuj więc ten tryb i skieruj wzrok na ścianę z rurami ulokowaną na wprost od ścianki, po której się tutaj wspiąłeś.
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Pierwszy z licznych w grze etapów wspinaczkowych.

Wskocz na rury i przejdź po nich na prawą stronę. Obróć kamerę w prawo (w stronę znacznika misji) i wykonaj skok. Teraz obróć kamerę w lewo i ponownie wykonaj skok. Stań na krawędzi tunelu biegnącego w dół, a gdy krótka scena dobiegnie końca, zeskocz na dół. Nie martw się o punkty zdrowia - te zregenerują się samoistnie w ciągu kilkunastu sekund.
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Jeśli tylko masz możliwość, staraj się eliminować wrogów po cichu.

Przejdź do końca tunelu, zeskocz na dół i idź przed siebie, wchodząc w głęboką trawę. Tutaj natrafisz na pierwszych wrogów w grze. Podążaj za wskazówkami zaprezentowanymi na ekranie, przejdź przez trawę w pozycji kucającej i zbliż się do wroga odwróconego plecami do Ciebie. Wykonaj teraz ciche zabójstwo, by pozbyć się wroga, a następnie skieruj wzrok na jego zwłoki, podnieś je i wrzuć do trawy, by zatrzeć ślady. Nie zapomnij przeszukać zwłok!


[image: Wrogów możesz zdjąć po cichu, możesz też wykorzystać pistolet i szybko zdjąć całą trójkę. - Góry Ałtaj (Altai Mountains) | Solucja Sniper Ghost Warrior Contracts - Sniper Ghost Warrior Contracts - poradnik do gry]
Wrogów możesz zdjąć po cichu, możesz też wykorzystać pistolet i szybko zdjąć całą trójkę.

Kieruj się teraz w stronę znacznika misji, by wejść na lekkie podwyższenie. Stąd będziesz w stanie dojrzeć trzech wrogów. Możesz pozbyć się ich przy pomocy pistoletu, bądź po cichu. Jeśli interesuje cię ta druga opcja, rzuć kamieniem (przycisk odpowiedzialny za ten manewr wyświetli się tutaj na ekranie) w krzaki ulokowany po prawej stronie i poczekaj, aż wróg tam podejdzie. Gdy będzie już po za wzrokiem nieprzyjaciół, zejdź na dół i unieszkodliw go po cichu. Wróć teraz na podwyższenie i ponownie wykorzystaj kamienie, by rozdzielić dwóch żołnierzy stojących blisko siebie i ich też załatw po cichu.
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Zbliż się do wskaźnika, by zebrać swój karabin snajperski.

Gdy będzie po wszystkim, przeszukaj zwłoki poległych żołnierzy i udaj się w stronę znacznika misji, by zebrać wreszcie swój karabin snajperski. Stań teraz na zboczu urwiska (w miejscu pokazanym przez znacznik misji) i aktywuj lornetkę (Binoculars), zwracając wzrok w stronę placówki wroga. Po chwili pojawi się opancerzony wóz bojowy, z którego wyskoczy kilku wrogów.
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Strzel w skrzynkę z bezpiecznikami, by odwrócić uwagę wroga.

Jeżeli nie chcesz dać się wykryć, w pierwszej kolejności strzel w skrzynkę z bezpiecznikami zainstalowanej na słupie elektrycznym. Zwabi to pobliskiego wroga - poczekaj, aż stanie przy skrzynce i się go pozbądź. Następnie zlikwiduj żołnierza patrolującego wzdłuż ogrodzenia, a zaraz po nim szybko zdejmij oficera stojącego przy drzwiach. Teraz zostało już tylko unieszkodliwić dwójkę pozostałych przy życiu wrogów - zdejmij ich szybko jednego po drugim.
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Amunicję uzupełniać będziesz przy tego typu skrzynkach.

Zeskocz na dół i zbliż się do słupa, gdzie będzie można wskoczyć na linkę i zjechać na dół. Zbierz przedmiot od poległego oficera i wejdź do budynku. Uzupełnij amunicję przy skrzyni i podejdź do miejsca wskazanego przez znacznik misji, by wyłączyć zasilanie. Wyjdź teraz drugimi drzwiami z budynku i udaj się do oznaczonej strefy eksfiltracji, by zakończyć ten etap i otrzymać osiągnięcie Prywatny wykonawca (Private Contractor).

Kliknij teraz przycisk kontynuacji, by wrócić do gry i móc wreszcie podjąć się 5 głównych zleceń. Te wykonywać można w niemalże dowolnej kolejności - w tym rozdziale opisane zostaną one w takiej, w jakiej wyświetlają się na liście celów.




Pobierz plany Ivanowskiego (Download Ivanowsky's Plans)
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Grupka wrogów, którą spotkasz przy południowym wejściu do placówki.

Z miejsca ostatniej eksfiltracji skieruj się na północny wschód. W zależności od tego, z której strony zbliżysz się do kompleksu, czekają cię starcia z różnymi grupami wrogów, jednak będą to niewielkie 2-3 osobowe grupy żołnierzy. Na potrzeby poradnika do miejsca zbliżymy się od południowej strony. Tam w pierwszej kolejności trafisz na grupę 3 żołnierzy - 2 stojących przy ognisku na wprost i 1 dodatkowym stojącym w przejściu po lewej stronie. Rozdziel dwójkę żołnierzy za pomocą kamieni, kierując ich w swoją stronę, a następnie wybij jednego po drugim. Następnie załatw ostatniego wroga kryjącego się po lewej stronie.
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Tych wrogów bardzo łatwo jest rozdzielić.

Pozbieraj przedmioty ze zwłok i skieruj się na północ. Tutaj trafisz na parę wrogów patrolującą teren. Bardzo łatwo rozdzielić ich możesz przy pomocy kamieni, a następnie wyeliminować z dala od siebie. Podejdź teraz na północ, by zbliżyć się do placówki wroga.
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Wrogów do wybicia jest tu cała masa - warto rozpocząć od przeciwników stojących na dachu.

Będzie tutaj sporo celów do zlikwidowania, warto eliminować żołnierzy w odpowiedniej kolejności. Rozpocznij od neutralizacji dwójki żołnierzy stojących na dachu budynku, po lewej stronie - nikt na nich nie patrzy, możesz do nich śmiało strzelać. Jeśli nie zależy Ci na cichej eliminacji, zwróć uwagę na dwójkę żołnierzy stojącą obok siebie, po lewej stronie. Tuż obok nich jest wybuchowa beczka - poczekaj, aż zbliży się do niej trzeci żołnierz, a następnie w nią strzel, by załatwić całą trójkę, a potem wybij przy pomocy snajperki resztę wrogów. Jeśli z kolei zależy Ci na wybiciu wrogów bez wykrycia, konieczna będzie długa obserwacja ich trasy przemarszu i eliminowanie przeciwników, gdy będą ukryci przed innymi wrogami. Pamiętaj, iż możesz wykorzystać kamienie, by odciągać wrogów od ich standardowego miejsca - choć w tym przypadku trzeba będzie podejść bliżej.
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Dzięki podglądowi na kamery, będziesz w stanie namierzyć sporo wrogów ulokowanych obok głównego celu tej lokacji, Dmitriego Ivanowskiego.

Gdy pozbędziesz się wrogów, pozbieraj przedmioty z ich zwłok, a następnie oczyść pobliskie budynki. Teraz udaj się na górę, w głąb placówki, do znajdującego się tam budynku. Wejdź w interakcję z systemem kamer (CCTV) ulokowanym na wprost od wejścia - pozwoli Ci to podejrzeć przez kamery miejsce, w którym przebywa główny cel, Dmitri Ivanowski i oznaczyć znajdujących się tam żołnierzy.
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Wejdź w interakcję z tym komputerem, by zakończyć ten kontrakt.

Wyjdź teraz z podglądu kamer i wejdź w interakcję z komputerem stojącym na prawo od Twojej aktualnej pozycji. Dzięki temu pobierzesz plany Ivanowskiego i zakończysz ten kontrakt. Udaj się do miejsca eksfiltracji, by "oddać" wykonane zadanie i pozyskać gotówkę i tokeny.




Odszukaj szpiega klienta (Find the client's spy)
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W drodze do celu trafisz na grupkę żołnierzy patrolujących okolicę.

Od miejsca zakończenia początkowego etapu skieruj się na północny zachód. Na drodze do wskazanej na mapie strefy natrafisz na grupę trzech żołnierzy wroga. Zignoruj na razie dwójkę spacerującą razem i odciągnij samotnego żołnierza na bok przy pomocy kamieni. Gdy zniknie z oczu dwójki żołnierzy, zdejmij go przy pomocy snajperki. Rozdziel teraz parę żołnierzy rzucając obok nich kamień i zdejmij ich jednego po drugim.
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Wykorzystaj wysokie krzaki, by eliminować wrogów w zwarciu.

Skieruj się w stronę strefy, by trafić na grupkę żołnierzy stojącą przy domu. Poczekaj, aż skończą rozmowę i rozejdą się na boki. Wykorzystaj wysoką trawę i odciągaj pojedynczych żołnierzy kamieniami - staraj się, by weszli oni właśnie w trawę, gdzie będziesz w stanie wyeliminować ich po cichu. By wybić wszystkich żołnierzy po cichu wymagana jest cierpliwość - spokojnie zbadaj trasy przemarszu żołnierzy i wybijaj ich pojedynczo, izolując cele od reszty.
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Zbadaj ciało szpiega, by zakończyć ten kontrakt.

Gdy wszyscy wrogowie będą martwi, pozbieraj przedmioty z ich zwłok i podejdź do ciała szpiega leżącego przy wejściu do domu. Wejdź z nim w interakcję, by je zbadać i wykonać ten cel.




Zlikwiduj Dymitra Iwanowskiego (Eliminate Dmitri Ivanowsky)
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Do celu najłatwiej dostać się z miejsca, w którym pobrane zostały plany Ivanowskiego - w północnym krańcu bazy jest wyrwa w murze, przez którą należy przejść.

Przyszła pora na danie główne tej lokacji - eliminację Dmitriego Ivanowskiego. Znajdziesz go w północno-zachodniej części mapy, w czerwonej strefie. Najprostsze dojście do celu to ścieżka biegnąca z południowego wschodu - tą drogę opisuje ten poradnik. Możesz udać się tam bezpośrednio od miejsca, w którym pobrane były plany Ivanowskiego.
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Posterunek wroga, na który tutaj trafisz.

Gdy to uczynisz, stan na krańcu urwiska i spójrz w prawą stronę - będzie tam kilku wrogów do wyeliminowania. Strzel w wybuchową beczkę, by załatwić trzech wrogów, a następnie rozpraw się z ciężko opancerzonym żołnierzem i jego towarzyszem i ostatnim wrogiem skrytym w budynku. Skieruj się teraz w stronę czerwonej strefy.
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Dwójka wrogów patrolująca okolicę.

Po drodze trafisz na patrol składający się z dwóch żołnierzy. Standardowo, rzuć kamieniem na lewo od patrolu, by rozdzielić żołnierzy. W pierwszej kolejności zdejmij tego, który się nie ruszył, a następnie jego towarzysza. Zbierz z nich przedmioty i udaj się w stronę czerwonej strefy.
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W bazie aż roi się od wrogów - sam Dmitri oznaczony jest żółtą ikonką.

Dotrzesz do urwiska. Połóż się na ziemi i wykorzystaj lornetkę (Binoculars), by zbadać cały kompleks wroga i oznaczyć wszystkie cele. Do wybicia jest tutaj cała masa wrogów, warto przy tym pamiętać o kilku rzeczach:
	W pierwszej kolejności wybij wrogów usytuowanych najwyżej - są to snajperzy, którzy są w stanie zadać olbrzymie obrażenia i bardzo łatwo mogą Cię zlokalizować.
	Następnie załatw pojedynczych, samotnych wrogów - tych, którzy nie znajdują się w polu widzenia innych żołnierzy.
	Po tym trzeba uzbroić się w cierpliwość i nauczyć się tras przemarszu wrogów - gdy będziesz mieć pewność, iż któryś wróg znajduje się w miejscu, w którym nikt go nie zobaczy, oddaj strzał.
	Jeśli nie zależy Ci na cichej eliminacji (i wyzwaniu, który się z tym wiąże), nie musisz przejmować się alarmem - pozycja na wzniesieniu daje Ci olbrzymią przewagę, tak długo, jak będziesz celnie strzelać i regularnie kryć się w krzakach.
	Jeśli zostanie aktywowany alarm, do Twojej lokalizacji podlecą drony - schowaj się w zaroślach, by nie dać im się zlokalizować i zlikwiduj je jeden po drugim.

Twoim Celem jest Dmitri Ivanowski - normalnie przebywa on w laboratorium chemicznym, jednym z budynków kompleksu. Jeśli nie wywołasz alarmu, właśnie tam go znajdziesz - jeśli z kolei alarm się włączy, wybiegnie on na zewnątrz, ułatwiając Ci likwidację. Wybij wszystkich wrogów i samego Dmitriego, by zaliczyć to zadanie.




Zniszcz wszystkie wyniki badań (Destroy all test results)
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By dostać się do środka, trzeba będzie się trochę powspinać - na wprost widać miejsce, którego jesteś w stanie się złapać.

Kolejna misja do wykonania polega na zniszczeniu wyników badań Dmitriego. Misja ulokowana jest w północno-zachodnim rogu mapy, za bazą, w której był Dmitri Ivanowski. Jak się jednak okaże, główne wejście do budynku będzie zamknięte - trzeba będzie znaleźć alternatywną ścieżkę. Rozpocznij więc wspinaczkę po skałach ulokowanych na prawo od zamkniętej bramy.
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Teraz wystarczy wskoczyć na tę półkę, a następnie wejść do budynku.

Wdrapuj się po kolejnych półkach skalnych, a następnie przeskocz na półkę z której zwisają niebieskie szmaty. Teraz pozostało już tylko wskoczyć do dziury, a następnie wejść wreszcie do budynku.
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Odciągaj uwagę wrogów przy pomocy kamieni i staraj się eliminować ich po cichu.

Cel Twojej misji jest na samej górze tego pomieszczenia - musisz się tam dostać. Staraj się eliminować wrogów po cichu - jeśli chodzą parami, rozdziel ich przy pomocy kamieni. Z najniższego poziomu wejść musisz po schodach na gorę, a następnie wspiąć się po pudłach ulokowanych na środku pomieszczenia. Stąd wystarczy już tylko wbiec po schodach, by dotrzeć na górę.
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W pomieszczeniu ulokowanym na samej górze znajdziesz komputer, z którym należy wejść w interakcję.

Wybij pozostałych wrogów, a następnie wbiegnij po schodach na górę, by dotrzeć do laboratorium. Tam trafisz na dwóch ostatnich wrogów. Załatw ich i wejdź w interakcję z komputerem, przy którym stali, by zniszczyć wyniki badań i wykonać tę misję.




Ukradnij próbki wirusa (Steal samples of the virus)
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Wejście do (skażonego w tym wypadku) laboratorium.

Tej misji podjąć możesz się podczas eliminacji Dmitriego Ivanowskiego, bądź już po jej zakończeniu. Próbki wirusa znajdują się w laboratorium, w którym normalnie przebywa Dmintri - wejście do owego laboratorium widać na powyższym obrazku.
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Próbka leży na konsoli - łatwo jest ją zlokalizować, nawet w chmurze toksyn.

Wystarczy wejść do budynku i zlokalizować próbki wirusa - będą one leżeć na jednej z konsol. Problem zaczyna się jednak w momencie, w którym aktywowany został alarm, gdy Dmitri jeszcze żył. W takiej sytuacji pomieszczenia laboratorium będą skażone - przebywanie wewnątrz zadawać będzie obrażenia, zabierając kilka punktów zdrowia każdej sekundy. Jeśli do tego doszło, musisz szybko wbiec do laboratorium, wykraść próbki i wybiec na zewnątrz, po czym misja zostanie zakończona.

Teraz możesz udać się do dowolnej strefy eksfiltracji, by zakończyć wszystkie misje, wyjść z tej lokalizacji i powrócić do menu, gdzie czeka na Ciebie kolejna miejscówka.




Nagroda - Ivan Yashin
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Na zielono oznaczona strefa, w której natrafisz na Ivana Yashina.

Jedno z dwóch zleceń typu Nagroda (Bounty) w tej lokacji dotyczy likwidacji Ivana Yashina. Aktywuje się ono w momencie ukończenia zlecenia "Znajdź szpiega klienta" (Find Client's Spy). Ivan Yashin zlokalizowany będzie w okolicach miejsca, w którym zakończony został pierwszy etap w tej lokacji (wyłączanie prądu), w okolicach miejsca eksfiltracji - dokładna lokalizacja widoczna jest na powyższym zdjęciu.
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Ivan Yashin.

Wróg nie wyróżnia się na tle innych przeciwników pod żadnym względem, a jego obecność na otwartym terenie sprawia, iż bardzo łatwo jest zneutralizować go przy pomocy snajperki. Uważać należy jedynak na to, by nie zbliżył się on za bardzo do postaci gracza - wtedy jest w stanie szybko zadać olbrzymie obrażenia. Gdy wyeliminujesz Ivana Yashina i jego obstawę, wyjdź ze strefy tego zlecenia, by je wykonać i otrzymać sowitą zapłatę.
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Legenda Sniper Ghost Warrior Contracts - mapa Port Kołczaka
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	Za pomocą tej ikony oznaczone zostały miejsca ukrycia przedmiotów kolekcjonerskich. 
	[image: ikona 2 - Legenda Sniper Ghost Warrior Contracts - mapa Port Kołczaka]
	Za pomocą tej ikony oznaczone są miejsca i cele związane z kontraktami i misja typu Nagroda. 
	[image: ikona 3 - Legenda Sniper Ghost Warrior Contracts - mapa Port Kołczaka]
	Za pomocą tej ikony oznaczone zostały miejsca warte uwagi - strefy szybkiej podróży, strefy eksfiltracji i dobre miejsca strzeleckie. 
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SPRAWDŹ CAŁOŚĆ PORADNIKA

NA STRONIE WWW
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Poradniki do gier GRYOnline.pl


Tworzymy poradniki do gier od ponad 15 lat. W naszej bazie znajdziesz tysiące poradników, solucji, porad, kodów i sekretów do wielu najnowszych i najstarszych gier.








Poradniki do gier dla ciebie. 

Najnowsze poradniki i solucje do gier komputerowych i konsolowych
możesz pobrać na naszej stronie internetowej 
https://www.gry-online.pl/poradniki-do-gier.asp





 
Serwisy GRYOnline.pl to gry dla każdego i wszystko o grach.



Encyklopedia Gier - Wszystkie gry w jednym miejscu, obszerne opisy, video, wymagania sprzętowe, daty premier.
https://www.gry-online.pl/gry/


TVgry.pl - Internetowa telewizja dla graczy, własne produkcje, oficjalne materiały filmowe o grach.
http://tvgry.pl/


Czytaj o grach - Recenzje, beta testy i zapowiedzi gier.
https://www.gry-online.pl/czytaj-o-grach.asp



Forum Dyskusyjne dla graczy, największe w Polsce internetowe forum tematyczne dla miłośników internetowej rozrywki.
https://www.gry-online.pl/S008.asp


Gameplay.pl - Serwis blogowy, gry, filmy, komputery, konsole, książki, muzyka... serwisy na fajne tematy
http://gameplay.pl/


www.gry-online.pl
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