
        
            
                
            
        

    
TO TYLKO

FRAGMENT

TO NIE PEŁNA WERSJA

The Last of Us: Part II
poradnik do gry

autorzy: Jacek "Stranger" Hałas, Grzegorz "Alban3k" Misztal

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzeżone.

Nieautoryzowane rozpowszechnianie całości lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A.
Prawa do użytych w tej publikacji tytułów, nazw własnych, zdjęć, znaków towarowych i handlowych, itp. należą do ich prawowitych właścicieli.
Publikacja przeznaczona jest wyłącznie do użytku prywatnego. Nie może być sprzedawana, odsprzedawana lub udostępniana publicznie osobom trzecim bez pisemnej zgody GRY-OnLine S.A.
Ilustracja na okładce - wykorzystana za zgodą © Shutterstock Images LLC. Wszelkie prawa zastrzeżone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.
 
 
Poradnik w wersji WWW znajdziesz na stronie
www.gry-online.pl/S024.asp?ID=2016
 
kontakt@gry-online.pl


TO TYLKO

FRAGMENT

TO NIE PEŁNA WERSJA


SPRAWDŹ CAŁOŚĆ PORADNIKA

NA STRONIE WWW

LUB KUP GO W FORMACIE EPUB/PDF


Poradniki do gier GRYOnline.pl


Tworzymy poradniki do gier od ponad 15 lat. W naszej bazie znajdziesz tysiące poradników, solucji, porad, kodów i sekretów do wielu najnowszych i najstarszych gier.








Spis treści

The Last of Us 2 - poradnik do gry

Poradnik do gry

Podstawy

The Last of Us 2: Porady na start

The Last of Us 2: Poziomy trudności i zapisywanie gry

The Last of Us 2: Walka, skradanie się

The Last of Us 2: Eksploracja świata

The Last of Us 2: Leczenie

The Last of Us 2: Grywalni bohaterowie, lista

The Last of Us 2: Lista broni i gadżetów

The Last of Us 2: Najlepsze pasywne umiejętności

The Last of Us 2: Psy

Rozwój postaci i ulepszanie

The Last of Us 2: Crafting - lista przedmiotów do wytworzenia

The Last of Us 2: Podręczniki, umiejętności pasywne

The Last of Us 2: Ulepszanie broni, warsztaty

Wrogowie

The Last of Us 2: Wrogowie, przeciwnicy - lista

The Last of Us 2: Zainfekowani, Biegacze (Infected/Runners) - taktyka, jak zabić

The Last of Us 2: Klikacze (Clickers) - taktyka, jak zabić

The Last of Us 2: Czyhacze (Stalkers) - taktyka, jak zabić

The Last of Us 2: Purchlaki (Bloaters) - taktyka, jak zabić

The Last of Us 2: Król szczurów (The Rat King) - taktyka, jak zabić

The Last of Us 2: Psy obronne - taktyka, jak zabić

The Last of Us 2: Ludzie - taktyka, jak pokonac

FAQ

Kampania i eksploracja

The Last of Us 2: Tryb fotograficzny - jak włączyć, uruchomić?


W PEŁNEJ WERSJI DOSTĘPNE RÓWNIEŻ:

The Last of Us 2: Materiały do craftingu - gdzie, jak odnaleźć?

The Last of Us 2: Zakończenia gry - czy jest więcej niż jedno?

The Last of Us 2: Gra na gitarze - jak, kiedy dostępna?

The Last of Us 2: Romanse - czy są w grze?

Walka

The Last of Us 2: Karabin snajperski - gdzie, jak zdobyć?

The Last of Us 2: Tłumik do broni - jak, gdzie zdobyć?

The Last of Us 2: Miotacz ognia - jak, gdzie zdobyć?

The Last of Us 2: Broń biała - czy jest niezniszczalna?

The Last of Us 2: Strzelba - jak, gdzie zdobyć?

The Last of Us 2: Kusza - jak, gdzie zdobyć?

The Last of Us 2: Kabura - jak odblokować, gdzie znaleźć?

The Last of Us 2: Łuk - jak zdobyć?

The Last of Us 2: Horda - czy można ją pokonać?

The Last of Us 2: Człapacz (Shambler) - jak pokonać, zabić?

Ważne ugrupowania w grze

TLoU2: Front Wyzwolenia Waszyngtonu (WLF, Washington Liberation Front)

The Last of Us 2: Serafici (Seraphites)

The Last of Us 2: Jackson

Ciekawostki i easter-eggi

The Last of Us 2: Easter-eggi - rozdziały Ellie

The Last of Us 2: Easter-eggi - rozdziały Abby

Ważne postacie w grze

The Last of Us 2: Ellie

The Last of Us 2: Joel

The Last of Us 2: Abby

The Last of Us 2: Tommy

The Last of Us 2: Dina

The Last of Us 2: Owen

The Last of Us 2: Inne postacie

Poradnik trofeowy

The Last of Us 2: Lista trofeów

The Last of Us 2: Niezła stylówa (Looks Good on You) - trofeum

The Last of Us 2: Strzelec wyborowy (Sharpshooter) - trofeum

The Last of Us 2: Wpisz mnie na tablicę (Put My Name Up) - trofeum

The Last of Us 2: Relikt przeszłości (Relic of the Sages) - trofeum

The Last of Us 2: Tak piękny, a tak skromny (So Great and Small) - trofeum

Aneks

The Last of Us 2: Długość gry

The Last of Us 2: Wymagania sprzętowe PS4

The Last of Us 2: Wersje gry

The Last of Us 2: Znani aktorzy w grze

The Last of Us 2: Polska wersja gry i dubbing

The Last of Us 2: Sterowanie PS4

Opis przejścia

Solucja

The Last of Us 2: Wszystkie rozdziały, etapy, misje - lista

Jackson

The Last of Us 2: Prolog, Pobudka - solucja, opis przejścia

The Last of Us 2: Punkt Widokowy, Patrol - solucja, opis przejścia

The Last of Us 2: W kleszczach, Górski Dom - solucja, opis przejścia

Seattle Dzień 1 - Ellie

The Last of Us 2: Przygotowania, Brama - solucja

The Last of Us 2: Śródmieście - solucja, opis przejścia

The Last of Us 2: Powrót z paliwem do bramy - solucja, opis przejścia

The Last of Us 2: Szkoła podstawowa w Eastbrook - solucja, opis przejścia

The Last of Us 2: Capital Hill, Kanał 13 - solucja, opis przejścia

The Last of Us 2: Tunele - solucja, opis przejścia

The Last of Us 2: Teatr - solucja, opis przejścia

The Last of Us 2: Prezent urodzinowy (retrospekcja) - solucja, opis przejścia

Seattle Dzień 2 - Ellie

The Last of Us 2: Hillcrest - solucja, opis przejścia

The Last of Us 2: W poszukiwanie strun - solucja, opis przejścia

The Last of Us 2: W poszukiwaniu Nory - solucja, opis przejścia

The Last of Us 2: Szpital - solucja, opis przejścia

Seattle Dzień 3 - Ellie

The Last of Us 2: Droga do Akwarium - solucja, opis przejścia

The Last of Us 2: Zatopione miasto/ podróż łodzią - solucja, opis przejścia

The Last of Us 2: Infiltracja Akwarium - solucja, opis przejścia

Park

The Last of Us 2: Lekcja Tropienia - solucja, opis przejścia

Seattle Dzień 1 - Abby

The Last of Us 2: Stadion - solucja, opis przejścia

The Last of Us 2: Pieszo - solucja, opis przejścia

The Last of Us 2: Baza / Akwarium - solucja, opis przejścia

The Last of Us 2: Wrogie terytorium - solucja, opis przejścia

The Last of Us 2: Świąteczna Wizyta - solucja, opis przejścia

The Last of Us 2: Las - solucja, opis przejścia

The Last of Us 2: Wybrzeże - solucja, opis przejścia

Seattle Dzień 2 - Abby

The Last of Us 2: Droga na skróty - solucja, opis przejścia

The Last of Us 2: Zejście - solucja, opis przejścia

The Last of Us 2: Epicentrum - solucja, opis przejścia

The Last of Us 2: Akwarium / W poszukiwaniu Leva - solucja, opis przejścia

Seattle Dzień 3 - Abby

The Last of Us 2: Przystań - solucja, opis przejścia

The Last of Us 2: Wyspa - solucja, opis przejścia

The Last of Us 2: Ucieczka z Wyspy - solucja, opis przejścia

The Last of Us 2: Konfrontacja - solucja, opis przejścia

Farma

The Last of Us 2: Dzień po dniu - solucja, opis przejścia

Santa Barbara

The Last of Us 2: Constance 245 - solucja, opis przejścia

The Last of Us 2: W głąb lądu - solucja, opis przejścia

The Last of Us 2: Kurort - solucja, opis przejścia

Znajdźki i sekrety

Sekrety

The Last of Us 2: Pełna lista sekretów i znajdźiek

Jackson

The Last of Us 2: Pobudka / Waking Up sekrety, znajdźki

The Last of Us 2: Punkt widokowy / The Overlook sekrety, znajdźki

The Last of Us 2: Patrol sekrety, znajdźki

The Last of Us 2: Przygotowania / Packing Up sekrety, znajdźki

Seattle Dzień 1 - Ellie

The Last of Us 2: Brama / The Gate sekrety, znajdźki

The Last of Us 2: Śródmieście / Downtown - mapa sekretów, znajdziek

The Last of Us 2: Szkoła podstawowa Eastbrook Elementary sekrety, znajdźki

The Last of Us 2: Capitol Hill sekrety, znajdźki

The Last of Us 2: Kanał 13 / Channel 13 sekrety, znajdźki

The Last of Us 2: Tunele / The Tunnels sekrety, znajdźki

The Last of Us 2: Teatr / The Theatre sekrety, znajdźki

The Last of Us 2: Prezent urodzinowy / The Birthday Gift sekrety, znajdźki

Seattle Dzień 2 - Ellie

The Last of Us 2: Hillcrest sekrety, znajdźki

The Last of Us 2: W poszukiwaniu strun / Finding Strings sekrety, znajdźki

The Last of Us 2: W poszukiwaniu Nory / The Seraphites sekrety, znajdźki

Seattle Dzień 3 - Ellie

The Last of Us 2: Droga do akwarium / Road to the Aquarium sekrety, znajdźki

The Last of Us 2: Zatopione miasto sekrety, znajdźki

The Last of Us 2: Infiltracja / Infiltration sekrety, znajdźki

Park

The Last of Us 2: Lekcja tropienia / Tracking Lesson sekrety, znajdźki

Seattle Dzień 1 - Abby

The Last of Us 2: Stadion / The Stadium sekrety, znajdźki

The Last of Us 2: Pieszo / On Foot sekrety, znajdźki

The Last of Us 2: Baza / The Forward Base sekrety, znajdźki

The Last of Us 2: Wrogie terytorium / Hostile Territory sekrety, znajdźki

The Last of Us 2: Las / The Forest sekrety, znajdźki

The Last of Us 2: Wybrzeże / The Coast sekrety, znajdźki

Seattle Dzień 2 - Abby

The Last of Us 2: Droga na skróty / The Shortcut sekrety, znajdźki

The Last of Us 2: Zejście sekrety / The Descent, znajdźki

The Last of Us 2: Epicentrum / Ground Zero sekrety, znajdźki

Seattle Dzień 3 - Abby

The Last of Us 2: Przystań / The Marina sekrety, znajdźki

The Last of Us 2: Wyspa / The Island sekrety, znajdźki

The Last of Us 2: Ucieczka z wyspy / The Escape sekrety, znajdźki

Santa Barbara

The Last of Us 2: Constance 2425 sekrety, znajdźki

The Last of Us 2: W głąb lądu / Pushing Inland sekrety, znajdźki

The Last of Us 2: Kurort / The Rezort sekrety, znajdźki

Sejfy

The Last of Us 2: Sejfy - kody, kombinacje i informacje ogólne

The Last of Us 2: Jackson - sejfy, kody

The Last of Us 2: Seattle, dzień 1 Ellie  - sejfy, kody

The Last of Us 2: Seattle, dzień 2 Ellie - sejfy, kody

The Last of Us 2: Seattle, dzień 3 Ellie - sejfy, kody

The Last of Us 2: Seattle, dzień 1 Abby - sejfy, kody

The Last of Us 2: Seattle, dzień 2 Abby - sejfy, kody

...w trakcie tworzenia...




The Last of Us 2 - poradnik do gry

Niniejszy poradnik do gry The Last of Us 2 stanowi rozbudowany instruktaż przetrwania po brutalnym postapokaliptycznym świecie wykreowanym przez studio Naughty Dog. Skorzystanie z naszego poradnika pozwoli ci przetrwać wszystkie starcia z zainfekowanymi oraz żywymi przeciwnikami, odkryć wszystkie sekrety poukrywane w świecie gry oraz ukończyć TLoU2 w 100% i zdobyć platynowe trofeum.

Pierwszym dużym rozdziałem naszego poradnika jest przewodnik po grze The Last of Us Part II. Rozdział ten otwiera strona z licznymi poradami na start, których lektura powinna pomóc w zrozumieniu niektórych nietypowych mechanik oraz uniknięciu popełniania częstych błędów, które w skrajnych przypadkach mogą prowadzić do śmierci sterowanej postaci. Na kolejnych stronach przewodnika poruszamy takie tematy, jak walka i skradanie się, eksploracja otaczającego świata, crafting (wytwarzanie przedmiotów), wybór poziomu trudności i zapisywanie stanu gry, korzystanie z najlepszych umiejętności, zdobywanie nowych broni i gadżetów, czy sposoby zachowywania podczas konfrontacji z psami. Przewodnik uzupełniają poradnik trofeowy ze szczegółowymi opisami wszystkich trofeów wymaganych do zdobycia platyny, mini-rozdział na temat rozwoju postaci i jej wyposażenia, a także strony o sterowaniu i wymaganiach sprzętowych.

Ważnym rozdziałem naszego poradnika jest solucja, która pomoże ci w pomyślnym ukończeniu kampanii dla pojedynczego gracza. Nasz opis przejścia dokładnie omawia wszystkie etapy i wszystkie kroki wymagane do awansowania do kolejnych rozdziałów - dowiesz się m.in. jak omijać lub eliminować przeciwników, jak zdobywać ważne przedmioty fabularne oraz jak zaliczać cele misji. W osobnym podrozdziale solucji znajdziesz także opisy bardziej złożonych zagadek oraz trudniejszych konfrontacji. Zdobyta w ten sposób wiedza zminimalizuje ryzyko, że zatniesz się w jakimś miejscu i nie będziesz mógł przejść dalej.

W oddzielnym rozdziale naszego poradnika kompleksowo potraktowaliśmy temat sekretów i znajdziek. Zamieściliśmy w nim informacje pozwalające na odnalezienie 100% sekretów. Skorzystanie z naszego poradnika pozwoli ci odnaleźć m.in. wszystkie podręczniki szkoleniowe, sejfy, stoły warsztatowe, artefakty, karty kolekcjonerskie, czy wpisy do dziennika. Znajdźki podzieliliśmy według lokacji i ważniejsze sekrety pod kątem rozwoju bohatera zostały dodatkowo przedstawione na osobnych stronach. W rozdziale o sekretach znajdziesz też mini atlas świata - przygotowaliśmy wysokiej jakości mapę śródmieścia Seattle, czyli największej i najbardziej rozbudowanej pół-otwartej lokacji w grze. Dowiesz się o wszystkich miejscach do odwiedzenia i o wszystkich sekretach śródmieścia.

Ostatnim większym rozdziałem niniejszego poradnika jest FAQ z odpowiedziami na często zadawane pytania. Znajdziesz w nim rozwiązania wielu popularnych problemów i trudniejszych do zrozumienia kwestii - zamieściliśmy wyjaśnienia m.in. ile czasu zajmuje ukończenie TLoU 2, jak pokonywać lub omijać klikaczy, jak leczyć postać, jak zdobyć łuk, jak korzystać z tłumików, jak ulepszać bronie, oraz czy w TLoU2 są romanse.

The Last of Us: Part II jest kontynuacją bardzo wysoko ocenianej przygodowej gry akcji z 2013 roku. Nowa produkcja kontynuuje wątki z poprzedniej części i pozwala m.in. na kontrolowanie dojrzałą Ellie. Pod względem gameplayowym jest to rozwinięcie pomysłów i mechanik z poprzednika - gracza czeka przede wszystkim wiele wymagających starć z zainfekowanymi oraz żywymi przeciwnikami, w których nacisk położono na skradanie się i oszczędzanie ograniczonych zapasów. Niewątpliwą zaletą gry jest także przepięknie wykonany postapokaliptyczny świat. W TLoU2 dużo czasu spędza się m.in. na eksploracji zarośniętych dzielnic miasta Seattle.
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Solucja i lista rozdziałów
Rdzeniem naszego poradnika do The Last of Us 2 jest dokładna solucja, zawierająca szczegółowy opis przejścia wszystkich rodziałów i etapów oraz zestaw porad i wskazówek, ułatwiających wykonanie każdej misji i zadania. TLoU2 skałada się łacznie z 9 rozdziałów, podzielonych na liczne etapy. Oto ich pełna lista:
Jackson
	Prolog
	Patrol z Diną
	Droga do miasta

Seattle Dzień 1 #1
	Początek wyprawy z Diną
	Poszukiwanie paliwa
	Powrót z paliwem do bramy
	Ucieczka ze szkoły
	Pułapki i stacja telewizyjna
	Stacja metra
	Stary teatr
	Prezent urodzinowy

Seattle Dzień 2 #1
	Hillcrest
	W poszukiwanie strun
	W poszukiwaniu Nory
	Szpital

Seattle Dzień 3 #1
	Droga do Akwarium
	Zatopione miasto/ podróż łodzią
	Infiltracja Akwarium

Park
	Lekcja Tropienia

Seattle Dzień 1 #2
	Stadion
	Pieszo
	Baza / Akwarium
	Wrogie terytorium
	Las
	Wybrzeże

Seattle Dzień 2 #2
	Droga na skróty
	Zejście
	Epicentrum
	Akwarium / W poszukiwaniu Leva

Seattle Dzień 3 #2
	Przystań
	Wyspa
	Ucieczka z Wyspy
	Konfrontacja

Farma
	Dzień po dniu





Porady dla początkujących
Poniżej znajdziesz kilka przydatnych wskazówek dla początkujących, z którymi warto zapoznać się zanim rozpoczniesz po raz pierwszy grę. Więcej podpowiedzi i w bardziej szczegółowej formie znajdziesz w rozdziale Porady na start.
	Nie zużywaj zbyt wiele amunicji, koktajli i bomb. W The Last of Us 2 odnajduje się ograniczone ilości amunicji, lekarstw oraz składników do craftingu. Jeśli nie jest to konieczne, staraj się ich nie zużywać w trakcie konfrontacji z przeciwnikami, bo możesz doprowadzić do sytuacji, w której twoje zapasy znajdą się na wyczerpaniu. Wielu przeciwników możesz eliminować np. za pomocą cichych egzekucji, które nie zużywają żadnych zapasów.
	Dokładnie badaj wszystkie lokacje. Ma to przede wszystkim na celu pozyskiwanie różnorakiego lootu. Rozglądaj się za przedmiotami będącymi na widoku, ale otwieraj również wszystkie szuflady, szafki i inne pojemniki. Przy okazji uzupełniania zapasów będziesz też w ten sposób odnajdywał znajdźki, których w całej grze jest ponad 200.
	Bohater nie może się sam wyleczyć. Nie możesz o tym zapominać żeby nie przystąpić przez przypadek do kolejnej walki osłabioną postacią. Leczyć możesz się przede wszystkim dzięki używaniu wyprodukowanych lub odnalezionych apteczek, aczkolwiek w świecie gry możesz też odnajdywać batoniki odnawiające część ze straconych punktów zdrowia.
	Używaj trybu nasłuchiwania do odnajdywania i śledzenia przeciwników. Korzystanie z niego nie jest w żaden sposób limitowane i jest on też dostępny na wyższych poziomach trudności. Aktywowanie nasłuchiwania pozwoli ci skuteczniej zaplanować ataki z ukrycia oraz zmniejszyć szanse, że zostaniesz zauważony przez jakiegoś pominiętego przeciwnika.
	W grze możesz korzystać z cichych broni i bardzo przydają się one do eliminowania pojedynczych przeciwników bez alarmowania całej okolicy. W początkowej części gry jedyną taką bronią jest pistolet z tłumikiem, ale w dalszej części kampanii możesz również wejść w posiadanie łuku i kuszy.
	Twoja postać może chować się w wysokiej trawie, aczkolwiek nie zapewnia ona stuprocentowej skuteczności w unikaniu wykrycia. Jeśli chcesz jeszcze bardziej utrudnić przeciwnikom zlokalizowanie twojej postaci, to połóż się dodatkowo na ziemi, aczkolwiek akcja ta bardzo wyraźnie ograniczy twoją mobilność.
	Polegaj na unikach w walce wręcz, które aktywuje się dzięki wciskaniu L1. Mają one dwa główne zastosowania - pozwalają uchronić twoją postać przed atakiem wręcz z wykonaniu przeciwnika, bądź też przed próbą złapania twojej postaci. Jeśli zostaniesz schwytany, to wciskaj szybko Kwadrat żeby jak najszybciej się oswobodzić i nie zginąć ani nie stracić zbyt dużo zdrowia.
	Możesz łatwo odwracać uwagę przeciwników rzucanymi przedmiotami - butelkami i pustakami. Jest to szczególnie skuteczne w przypadku konfrontacji z zarażonymi, którzy od razu wyruszają w stronę usłyszanych dźwięków. Możesz je w ten sposób łatwiej ominąć lub wprowadzić w zasadzkę i podrzucić im koktajl Mołotowa lub bombę. Rzucane rzeczy są też w stanie zdezorientować wrogie psy obronne tropiące bohaterkę.
	W trakcie walk z człapaczami trzymaj je na dystans. Unikalnym i najpotężniejszym atakiem tego nowego typu zarażonych jest wypuszczenie chmury trującego gazu i możesz otrzymać duże obrażenia jeśli znajdziesz się w jej zasięgu. Do zabijania człapaczy dobrze jest też używać strzelby, karabinu, miotacza ognia, min pułapek oraz bomb.





Wszystkie sekrety TLoU 2
Nasz poradnik pozwoli ci odnaleźć 100% sekretów i znajdziek The Last of Us 2. Opisy miejsc odnajdywania sekretów podzieliliśmy etapami, przy czym uwzględniliśmy wyłącznie te poziomy, w których do odnalezienia jest co najmniej 1 sekret.

Wszystkie sekrety rozdziału Jackson:
	Pobudka - 1 artefakt i 2 karty kolekcjonerskie.
	Punkt widokowy - 1 artefakt.
	Patrol - 6 artefaktów, 2 karty kolekcjonerskie, 2 wpisy w dzienniku, 1 warsztat, 1 sejf.
	Przygotowania - 1 artefakt, 2 wpisy w dzienniku.

Wszystkie sekrety rozdziału Seattle, dzień 1 - Ellie: 
	Brama - 6 artefaktów, 4 karty kolekcjonerskie, 1 wpis w dzienniku.
	Śródmieście - 18 artefaktów, 5 kart kolekcjonerskich, 2 wpisy w dzienniku, 1 warsztat, 3 sejfy.
	Szkoła podstawowa w Eastbrook - 3 artefakty, 1 karta kolekcjonerska.
	Capitol Hill - 7 artefaktów, 6 kart kolekcjonerskich, 2 warsztaty, 1 sejf.
	Kanał 13 - 1 artefakt, 1 karta kolekcjonerska.
	Tunele - 5 artefaktów, 3 karty kolekcjonerskie, 1 wpis w dzienniku, 1 warsztat.
	Teatr - 4 artefakty, 2 karty kolekcjonerskie.
	Prezent urodzinowy - 1 artefakt, 2 karty kolekcjonerskie, 2 wpisy w dzienniku.

Wszystkie sekrety rozdziału Seattle, dzień 2 - Ellie: 
	Hillcrest - 10 artefaktów, 5 kart kolekcjonerskich, 1 wpis w dzienniku, 2 warsztaty, 1 sejf.
	W poszukiwaniu strun - 1 artefakt, 1 karta kolekcjonerska, 1 wpis w dzienniku.
	W poszukiwaniu Nory - 7 artefaktów, 6 kart kolekcjonerskich, 3 wpisy w dzienniku, 2 warsztaty, 2 sejfy.

Wszystkie sekrety rozdziału Seattle, dzień 3 - Ellie: 
	Droga do akwarium - 3 artefakty, 4 karty kolekcjonerskie, 1 wpis w dzienniku, 2 warsztaty.
	Zatopione miasto - 6 artefaktów, 2 karty kolekcjonerskie, 1 wpis w dzienniku, 2 warsztaty, 1 sejf.
	Infiltracja - 1 wpis w dzienniku.

Wszystkie sekrety rozdziału Park:
	Lekcja tropienia - 3 artefakty, 1 moneta.

Wszystkie sekrety rozdziału Seattle, dzień 1 - Abby: 
	Stadion - 4 monety.
	Pieszo - 1 artefakt, 4 monety, 1 warsztat, 1 sejf.
	Baza - 1 artefakt, 3 monety, 1 warsztat.
	Wrogie terytorium - 12 artefaktów, 1 moneta, 1 warsztat, 1 sejf.
	Las - 1 artefakt, 1 warsztat.
	Wybrzeże - 3 artefakty, 4 monety, 1 warsztat, 1 sejf.

Wszystkie sekrety rozdziału Seattle, dzień 2 - Abby: 
	Droga na skróty - 6 artefaktów, 2 monety, 2 warsztaty, 1 sejf.
	Zejście - 3 artefakty, 5 monet, 1 sejf.
	Epicentrum - 5 artefaktów, 2 monety, 1 warsztat.

Wszystkie sekrety rozdziału Seattle, dzień 3 - Abby: 
	Przystań - 1 artefakt, 2 monety.
	Wyspa - 4 artefakty, 3 monety, 1 warsztat.
	Ucieczka z wyspy - 1 moneta, 1 warsztat

Wszystkie sekrety rozdziału Santa Barbara:
	Constance 2425 - 1 artefakt.
	W głąb lądu - 3 artefakty, 1 karta kolekcjonerska, 1 wpis w dzienniku, 1 warsztat.
	Kurort - 2 artefakty, 1 karta kolekcjonerska, 1 wpis w dzienniku, 1 warsztat.





Multiplayer - czy jest?
Nie, w premierowej wersji The Last of Us 2 nie znalazł się żaden tryb wieloosobowy. TLoU 2 ma do zaoferowanie wyłącznie kampanię dla pojedynczego gracza. Tryb multiplayer zostanie zaoferowany w przyszłości, przy czym na chwilę obecną szczegóły na jego temat owiane są tajemnicą.

The Last of Us: Part II jest na szczęście znacznie dłuższą grą od swojego poprzednika i gracze nie powinni narzekać na brak zawartości w produkcji studia Naughty Dog. Brak multiplayera może też być dobrą wiadomością dla łowców trofeów - "platynę" można zdobyć wyłącznie w oparciu o tryb singleplayer.




Długość gry - czy TLoU 2 ma długą kampanię?
Gra jest wyraźnie dłuższa od pierwszej części The Last of Us - ukończenie kampanii po raz pierwszy powinno ci zająć około 25-30 godzin, przy czym jest to przy założeniu, że będziesz poświęcał trochę czasu na dodatkową eksplorację przemierzanych lokacji oraz że nie będziesz grał na najniższym poziomie trudności.

Więcej informacji o przewidywanej długości gry oraz jej głównych atrakcjach znajdziesz na osobnej stronie Ile czasu zajmuje przejście gry The Last of Us 2?.




Platynowe trofeum - czy trudno je zdobyć?
Zdobycie platynowego trofeum w The Last of Us Part II powinno być o wiele prostsze, niż w pierwszej części. Składają się na to dwa główne czynniki - w TLoU2 nie ma żadnych trofeów powiązanych z zawartością multiplayer, ani trofeów powiązanych z poziomami trudności. Grę możesz przechodzić na dowolnym poziomie trudności, także najniższym.

Najwięcej trofeów The Last of Us: Part II dotyczy odnajdywania sekretów oraz ulepszania wyposażenia sterowanej postaci. W grze nie ma jednak trofeów, które wymagałyby grindu. Po więcej informacji zajrzyj do naszego poradnika trofeowego, w którym oczywiście bardzo dokładnie opisaliśmy każde dostępne trofeum.




Co-op - czy jest w grze?

[image: Nie, gra TLoU2 nie oferuje trybu kooperacji i przygotowana została dla 1 gracza - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Nie, gra TLoU2 nie oferuje trybu kooperacji i przygotowana została dla 1 gracza. Podobnie jak w przypadku pierwszej części, sterowanej przez nas postaci może w niektórych etapach towarzyszyć partner sterowany przez sztuczną inteligencję. W przypadku Ellie może to być Dina.

Partnerowi AI nie można niestety wydawać żadnych poleceń, aczkolwiek przez większość gry nie popełnia on dużych błędów. Kompana nie trzeba też cały czas ochraniać i jedynie w wyjątkowych sytuacjach jego życie może znaleźć się w niebezpieczeństwie.




Wybór rozdziału - czy jest możliwy?

[image: Tak, TLoU 2 zawiera opcję wyboru rozdziału - chapter select - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Tak, TLoU 2 zawiera opcję wyboru rozdziału - chapter select. Możesz wybrać z menu głównego gry interesujący cię rozdział kampanii i następnie etap, który chciałbyś ponownie rozegrać.

Gra podczas wybierania rozdziałów i etapów wyświetla na bieżąco informacje na temat odnalezionych znajdziek oraz osiągnięć w temacie wybranego poziomu trudności. Możesz łatwo zidentyfikować etapy, w których nie zdobyłeś jeszcze 100% sekretów i powtórzyć je z myślą o dotarciu do pominiętych znajdziek.

Listę wszystkich etapów znajdziesz na pierwszej stronie naszej solucji do gry The Last of Us 2.




Skakanie - czy postać potrafi skoczyć na życzenie?

[image: Tak, jedną z nowości w The Last of Us 2 jest dodanie dedykowanego przycisku do wykonywania skoków - jest to przycisk X - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Tak, jedną z nowości w The Last of Us 2 jest dodanie dedykowanego przycisku do wykonywania skoków - jest to przycisk X.

Głównym zastosowaniem tego ruchu jest oczywiście przeskakiwanie nad mniejszymi i większymi przepaściami. Warto zaznaczyć, że niektóre lokacje wymuszają wykonywanie dalekich skoków - przycisk skoku musi wtedy zostać wcisnięty w trakcie sprintu (musisz przytrzymywać L1). Dodatkowo skok uda się tylko jeśli aktywowano go tuż przed dotarciem do krawędzi półki, z której ma odbić się sterowany bohater.




Wybory - czy są w grze?
Nie, kampania w grze The Last of Us Part II ma liniowy przebieg. Nie możesz wpływać na to jak potoczy się główna fabuła gry. TLoU2 nie pozwala na wybranie zakończenia (gra ma tylko 1 zakończenie), ani na uratowanie niektórych ważnych postaci przed śmiercią lub jakimś nieszczęściem.




Otwarty świat - czy jest pełna swoboda eksploracji?

[image: Nie, TLoU 2 nie jest grą z otwartym światem, który można byłoby całkowicie swobodnie eksplorować, tak jak w grach Horizon Zero Dawn czy Days Gone - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Nie, TLoU 2 nie jest grą z otwartym światem, który można byłoby całkowicie swobodnie eksplorować, tak jak w grach Horizon Zero Dawn czy Days Gone.

Należy natomiast zaznaczyć, że niektóre lokacje w grze mają półotwarty charakter. Oznacza to, że do celu podróży mogą prowadzić różne ścieżki oraz że możesz zajmować się badaniem lokacji, które nie są powiązane z główną fabułą. Najbardziej otwartym etapem w grze są śródmieścia Seattle, które dokładniej omówiliśmy w naszym atlasie świata. Jest to dość rozległa lokacja, po której można swobodnie przemieszczać się. Sterowana postać nie musi od razu skupiać się na głównej fabule, tylko może zbadać najpierw opcjonalne miejscówki. Podobnie skonstruowane etapy pojawiały się już w poprzednich grach studia Naughty Dog. Zbliżony schemat oferował m.in. poziom Ghaty Zachodnie z gry Uncharted Zaginione Dziedzictwo.




Przeszkoda na drodze - dlaczego nie mogę jej ominąć?

[image: W trakcie eksploracji świata gry możesz natrafiać na przeszkody np - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
W trakcie eksploracji świata gry możesz natrafiać na przeszkody np. w postaci powalonych drzew, czy zasieków podobnych do tych z powyższego obrazka. Sterowana postać może nie być w stanie ominąć tego typu przeszkody i nie jest to błąd gry, tylko zaplanowana blokada ze strony jej twórców.

Rozwiązanie przedstawionego problemu jest bardzo proste - musisz wsiąść na konia i przeskoczyć nad przeszkodą w trakcie podróżowania na grzbiecie wierzchowca.




HUD - czy można całkowicie wyłączyć?

[image: Tak, The Last of Us 2 pozwala na wyłączenie całego interfejsu użytkownika lub jedynie wybranych elementów HUD-a - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Tak, The Last of Us 2 pozwala na wyłączenie całego interfejsu użytkownika lub jedynie wybranych elementów HUD-a. Musisz w tym celu w opcjach gry przejść do zakładki HUD.

TLoU 2 pozwala między innymi na schowanie celownika, informacji o stanie zdrowia i amunicji, podpowiedzi, ikon interakcji czy ikon przycisków wyświetlających się w trakcie walk.




Młoda Ellie - czy pojawia się w grze?

[image: Tak, pomimo tego, że przez większość kampanii steruje się dojrzałą, pełnoletnią Ellie, w wybranych scenach gry pojawia się także młoda bohaterka - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Tak, pomimo tego, że przez większość kampanii steruje się dojrzałą, pełnoletnią Ellie, w wybranych scenach gry pojawia się także młoda bohaterka. Wygląda ona wtedy podobnie jak w pierwszej części serii, przy czym model Ellie w TLoU 2 jest znacznie bardziej szczegółowy.




Elementy wspinaczkowe - czy występują w grze?

[image: Tak, w niektórych lokacjach w grze można lub trzeba zaliczać sekwencje wspinaczki - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Tak, w niektórych lokacjach w grze można lub trzeba zaliczać sekwencje wspinaczki. Nie są one na szczęście bardzo złożone i pełnią bardziej rolę urozmaicenia rozgrywki, niż jej integralnej części.

W trakcie wspinaczki możesz zostać zmuszony np. do skorzystania z liny czy do wykonania dalekiego skoku. W tym drugim przypadku należy się pilnować, gdyż upadek z dużej wysokości po źle wymierzonym skoku może zaowocować spadnięciem w przepaść i śmiercią postaci.

Po więcej informacji i porad zajrzyj do rozdziału Eksploracja z naszego przewodnika po grze.




Pojazdy - czy można nimi sterować?

[image: W TLoU 2 pojawiają się różnorakie pojazdy czterokołowe, np - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
W TLoU 2 pojawiają się różnorakie pojazdy czterokołowe, np. łaziki humvee, którymi podróżują po Seattle członkowie ugrupowania WLF. Gra nie pozwoli ci niestety na sterowanie samochodami, choć w kilku etapach pojawia się możliwość prowadzenia ostrzału z fotela pasażera.

Jedynym w pełnym interaktywnym środkiem transportu jest łódź, którą wykorzystuje się przede wszystkim w trakcie rozgrywania etapu Zatopione miasto grając jako Ellie. Wspomniana bohaterka używa łodzi we wspomnianej misji do podróżowania po zalanych terenach. Przeprawa łodzią przez większość poziomu jest liniowa, aczkolwiek oferuje on kilka większych obszarów z opcjonalnymi lokacjami czekającymi na zbadanie.




Tryb Nowa Gra+ - czy jest w grze?

[image: Tak, The Last of Us 2 oferuje tryb o nazwie Nowa Gra Plus i jest on odblokowywany po ukończeniu gry niezależnie od wybranego poziomu trudności - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Tak, The Last of Us 2 oferuje tryb o nazwie Nowa Gra Plus i jest on odblokowywany po ukończeniu gry niezależnie od wybranego poziomu trudności. Tryb NG+ pozwala na przeniesienie zdobytych upgrade'ów i wyposażenia. Powinno to ułatwić ponowne przechodzenie gry oraz umożliwić zdobycie trofeów za ulepszenie wszystkich broni i odblokowanie wszystkich pasywnych umiejętności.




Pływanie - czy bohaterowie potrafią pływać?

[image: Tak, Ellie oraz Abby potrafią pływać i jest to wymagane do dotarcia do niektórych lokacji w świecie gry - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Tak, Ellie oraz Abby potrafią pływać i jest to wymagane do dotarcia do niektórych lokacji w świecie gry. Co więcej grywalne postacie są w stanie również zanurkować w wybranych lokacjach. Może to być potrzebne do przedostania się do sąsiedniej lokacji czy np. do odnalezienia sekretu lub jakiegoś wartościowego lootu leżącego na dnie.



Poradnik do gry

Podstawy

The Last of Us 2: Porady na start

Ta strona zawiera zestaw porad na start do gry The Last of Us 2. W naszym poradniku znajdziesz różnorakie podpowiedzi, dotyczące m.in. utrzymywania postaci przy życiu, skutecznego radzenia sobie z przeciwnikami, czy wykonywania czynności przyśpieszających rozwój bohatera i jego wyposażanie.

Niektóre z opisanych poniżej rzeczy dokładniej omówiliśmy na osobnych stronach naszego przewodnika. Polecamy przede wszystkim odwiedzić strony Walka i skradanie się, Eksploracja oraz Crafting.
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Radzimy wybrać wysoki poziom trudności

[image: The Last of Us 2 nie jest bardzo wymagającą produkcją pod względem poziomu trudności - The Last of Us 2: Porady na start - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
The Last of Us 2 nie jest bardzo wymagającą produkcją pod względem poziomu trudności. Dla zapewnienia sobie lepszego poziomu imersji polecamy wybrać wysoki poziom trudności. Sprawi to, że w trakcie konfrontacji z przeciwnikami trzeba będzie bardziej pilnować się i unikać popełniania błędów, co naszym zdaniem może bardzo pozytywnie wpłynąć na budowanie klimatu i czerpanie przyjemności z rozgrywki.

Warto zaznaczyć, że z poziomami trudności nie są powiązane żadne trofea i że wybrane na starcie ustawienie stopnia trudności możesz zmieniać w opcjach gry. Nie musisz obawiać się, że zatniesz się na jakiejś wyjątkowo trudnej bitwie. Po więcej informacji zajrzyj na osobną stronę Poziomy trudności i zapisywanie gry.




Oszczędzaj zapasy

[image: Im wyższy wybrany poziom trudności, tym mniej zapasów jest do odnalezienia - The Last of Us 2: Porady na start - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Im wyższy wybrany poziom trudności, tym mniej zapasów jest do odnalezienia. Nie możesz sobie pozwolić na marnowanie amunicji, czy na częste używanie bomb i koktajli Mołotowa. Nie możesz szybko uzupełniać zapasów i musisz poświęcać dodatkowy czas na przeszukiwanie okolicy.

Obowiązkowe starcia staraj się rozgrywać zużywając jak najmniej zapasów - polegaj na cichych zabójstwach z wykorzystaniem nożyka Ellie (jest on niezniszczalny), celuj w głowy przeciwników w przypadku bezpośrednich konfrontacji i walcz zza zasłon żeby nie zostać trafionym i nie stracić punktów zdrowia.




Dokładnie przeszukuj okolicę

[image: Gra wymusza szybkie wykonanie jakiegoś celu misji jedynie w wyjątkowych przypadkach - The Last of Us 2: Porady na start - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Gra wymusza szybkie wykonanie jakiegoś celu misji jedynie w wyjątkowych przypadkach. W zdecydowanej większości sytuacji możesz na spokojnie przeszukiwać okolicę. W lokacjach bez wrogów możesz od razu się decydować na eksplorację. W lokacjach z przeciwnikami badaniem okolicy zajmij się dopiero po wygraniu starcia i przed wyruszeniem do kolejnego obszaru.

Podczas badania lokacji rozglądaj się za przedmiotami leżącymi na widoku, oraz za lootem skrywanym w różnorakich pojemnikach, które trzeba najpierw otworzyć. Możesz w ten sposób odnajdywać m.in. amunicję, lekarstwa, materiały do craftingu, nowe bronie i gadżety, czy znajdźki. Większość z tych rzeczy może ci ułatwić dalszą grę, czy uczynić sterowaną postać silniejszą.

Po więcej porad i wskazówek na temat badania otoczenia zajrzyj na osobną stronę zatytułowaną Eksploracja.




Używaj trybu nasłuchiwania do lokalizowania wrogów

[image: Tryb nasłuchiwania (Listen Mode) z TLoU niektórzy gracze przyrównują do grania na kodach, ale skoro jest dostępna taka funkcjonalność gry, to zdecydowanie warto na niej polegać - The Last of Us 2: Porady na start - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Tryb nasłuchiwania (Listen Mode) z TLoU niektórzy gracze przyrównują do grania na kodach, ale skoro jest dostępna taka funkcjonalność gry, to zdecydowanie warto na niej polegać. Tryb ten znacząco zmniejsza ryzyko nagłego wykrycia przez przeciwnika, którego nie zdołałeś zlokalizować polegając na tradycyjnym rekonesansie.

Dla przypomnienia działanie trybu nasłuchiwania (przytrzymaj przycisk R1) polega na "prześwietlaniu ścian" i zaznaczaniu sylwetek żywych przeciwników oraz potworów. Możesz w łatwy posób ustalić położenie przeciwnika oraz kierunek, w którym podąża. Wiedzę tę możesz wykorzystać do ominięcia wroga lub do zaplanowania ataku z zaskoczenia. Warto dodać, że tryb nasłuchiwania możesz stopniowo ulepszać - zajrzyj m.in. na stronę Najlepsze pasywne umiejętności i do rozdziału Rozwój postaci i wyposażenia.




Wykonuj co jakiś czas manualne zapisy stanu gry

[image: Jeśli chcesz możesz w całości polegać na automatcznych zapisach swoich postępów - gra operuje na kilku slotach autosejwów - The Last of Us 2: Porady na start - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Jeśli chcesz możesz w całości polegać na automatcznych zapisach swoich postępów - gra operuje na kilku slotach autosejwów. Manualne zapisy pozwalają skuteczniej ochronić się przed potencjonalnymi większymi "wpadkami". Możesz dzięki nim zabezpieczyć się np. na wypadek przedwczesnego opuszczenia jakiejś dużej, niezbadanej lokacji, oraz używać ich do powtarzania większych fragmentów gry po to żeby zużyć przy kolejnym podejściu mniej zapasów.

Możesz utworzyć wiele manualnych sejwów i działanie całego mechanizmu dokładniej omówiliśmy na stronie Poziomy trudności i zapisywanie gry.




Nie rozpoczynaj walk z niskim poziomem zdrowia

[image: W The Last of Us 2 domyślnie pasek zdrowia nie podlega samoregeneracji i musisz o tym pamiętać w trakcie prowadzenia rozgrywki - The Last of Us 2: Porady na start - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
W The Last of Us 2 domyślnie pasek zdrowia nie podlega samoregeneracji i musisz o tym pamiętać w trakcie prowadzenia rozgrywki. W przeciwnym razie może dojść do sytuacji, że przystąpisz do jakiejś konfrontacji mocno osłabioną postacią, która będzie mogła zginąć już np. po otrzymaniu jednego trafienia czy po jednym udanym ataku w walce wręcz.

Pasek zdrowia pojawia się w prawym dolnym rogu obok informacji o ilości amunicji do broni. Utracone punkty zdrowia możesz najłatwiej odzyskiwać dzięki zużywaniu apteczek, które odnalazłeś w świecie gry lub wyprodukowałeś. Możesz również natrafiać na batony odnawiające mniejsze ilości punktów zdrowia.

Komplet informacji na temat powrotu do pełni sił znajdziesz m.in. w osobnym rozdziale Leczenie - jak powrócić do pełni zdrowia?.




Nie daj się złapać żadnemu klikaczowi

[image: Klikacze (Clickers) to odmiana potworów doskonale znana już z pierwszej części The Last of Us - The Last of Us 2: Porady na start - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Klikacze (Clickers) to odmiana potworów doskonale znana już z pierwszej części The Last of Us. Kreatury te pojawiają się również w sequelu i są tak samo niebezpieczne - twoja postać od razu zginie po tym jak złapie ją klikacz.

Śmierciom z rąk klikaczy możesz zapobiegać na różne sposoby - omijając te stworzenia przy zachowaniu bezpiecznej odległości, wykonując na nich ciche egzekucje z użyciem nożyka Ellie (w przeciwieństwie do ostrza z jedynki nie podlega ono zużyciu) lub w ostateczności zabijając je w bezpośrednich konfrontacjach zanim złapią twoją postać - możesz oddawać strzały z broni palnej lub próbować walki wręcz. W lokacjach, w których pojawiają się też inne potwory, zostawiaj sobie klikaczy na sam koniec.

Więcej porad i informacji na temat klikaczy znajdziesz na stronie Klikacze - jak pokonywać i jak unikać?.




Chowaj się w wysokiej trawie

[image: Począwszy od Seattle możesz natrafiać na obszary, w których rośnie wysoka trawa - The Last of Us 2: Porady na start - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Począwszy od Seattle możesz natrafiać na obszary, w których rośnie wysoka trawa. Twoja postać może chować się w trawie, ALE nie zapewnia ona całkowitej ochrony przed wykryciem. Nie możesz liczyć na to, że staniesz się praktycznie niewidzialny dla przeciwników w wysokiej trawie, co miało miejsce np. w Horizon Zero Dawn.

Kucanie w trawie utrudnia przeciwnikom wykrycie twojej postaci, ale nadal może zostać wszczęty alarm. Problem możesz częściowo ograniczyć kładąc się na ziemi w trawie. Pozwala to bardzo wyraźnie zbliżyć się do wrogów, ale niestety podczas czołgania nie możesz odpalić cichej egzekucji, tylko co najwyżej używać broni palnej. Po dostatecznym zbliżeniu się do upatrzonego przeciwnika ponownie wybierz przykucnięcie żeby cichy atak stał się dostępny.

Więcej informacji o działaniach z ukrycia i unikaniu alarmów możesz znaleźć w rozdziale Walka i skradanie się.




Uważaj na generowany poziom hałasu

[image: W The Last of Us 2 można łatwo zostać wykrytym generując hałas przez zbyt szybkie poruszanie się i to nawet w przykucniętej pozycji - The Last of Us 2: Porady na start - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
W The Last of Us 2 można łatwo zostać wykrytym generując hałas przez zbyt szybkie poruszanie się i to nawet w przykucniętej pozycji. Jest to szczególnie istotne w przypadku konfrontacji z klikaczami, które są ślepe, ale mają za to bardzo wyczulony zmysł słuchu. Staraj się jedynie częściowo wychylać lewą gałkę analogową, by nie poruszać się z maksymalną "dozwoloną" szybkością.

Okolicę łatwo mogą też zaalarmować odgłosy walki czy nawet pojedyncze wystrzały. W niektórych bitwach spodziewaj się pojawienia zarażonych, których zainteresują właśnie odgłosy toczącej się bitwy. W celu ograniczenia generowanego hałasu korzystaj z cichych ataków nożykiem / ostrzem oraz z tłumików - ten drugi element gry dokładniej opisaliśmy na osobnej stronie Tłumik do broni - jak zdobyć?.




Używaj butelek i cegieł do odwracania uwagi wrogów

[image: Odwracanie uwagi przeciwników z wykorzystaniem rzucanych butelek lub cegieł ma w grze dwa główne zastosowania - The Last of Us 2: Porady na start - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Odwracanie uwagi przeciwników z wykorzystaniem rzucanych butelek lub cegieł ma w grze dwa główne zastosowania. Możesz przede wszystkim odciągać w ustronne miejsca tych wrogów, którzy rozstawieni są np. na otwartej przestrzeni i potencjalnie znajdują się w polu widzenia innych przeciwników.

Rzucanie przedmiotami przydaje się też przy planowaniu pułapek i na najlepsze rezultaty możesz liczyć w trakcie starć z potworami. Możesz np. rozstawić gdzieś minę-pułapkę i następnie rzucić w to miejsce przedmiotem lub zaczekać aż zainfekowani zgromadzą się wokół miejsca wylądowania butelki/cegły i rzucić w nich koktajlem Mołotowa podpalając całą grupę.

W obszarach, w których jednocześnie pojawią się żywi przeciwnicy oraz zarażeni, możesz też używać rzucanych obiektów do inicjowania walk pomiędzy obiema stronami. Możesz zaczekać na zwycięstwo ludzi i/lub zainfekowanych i zająć się niedobitkami lub wykorzystać okazję do przekradnięcia się obok walczących ze sobą grup.




Polegaj na unikach w walce wręcz

[image: Jeżeli doszło do konfrontacji na krótkim dystansie z jakimś żywym przeciwnikiem lub potworem, to bardzo istotne jest bezbłędne wykonywanie uników odpalanych przyciskiem L1 - musisz oczywiście wcisnąć przycisk w najlepszym momencie, tzn - The Last of Us 2: Porady na start - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Jeżeli doszło do konfrontacji na krótkim dystansie z jakimś żywym przeciwnikiem lub potworem, to bardzo istotne jest bezbłędne wykonywanie uników odpalanych przyciskiem L1 - musisz oczywiście wcisnąć przycisk w najlepszym momencie, tzn. nie za wcześnie i nie za późno.

Po każdym udanym uniku zacznij wciskać przycisk walki wręcz po to żeby zadawać obrażenia nożykiem Ellie, bronią białą lub pięściami. Nie przesadzaj jednak z liczbą ataków i bądź gotowy do kolejnych perfekcyjnych uników po tym jak to przeciwnik przejdzie do kontrofensywy.




Podmieniaj lub naprawiaj zużytą broń białą

[image: W The Last of Us 2 Ellie może korzystać z nożyka switchblade, który jest niezniszczalny - The Last of Us 2: Porady na start - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
W The Last of Us 2 Ellie może korzystać z nożyka switchblade, który jest niezniszczalny. Grając jako Ellie śmiało próbuj zachodzić od tyłu i po cichu eliminować wszystkie klikacze (i innych potencjalnych wrogów).

"Zwykła" broń biała (np. toporki, kije baseballowe, młotki) podlega już niestety zużyciu - liczba miałych białych prostokątów przy ikonie broni informuje o liczbie możliwych ataków. Z problemem tym możesz "walczyć" na dwa główne sposoby - regularnie podmieniać bronie na inne odnalezione w świecie gry oraz korzystać z projektu Melee Upgrade w ramach craftingu, który przywraca broń do pełni sprawności i zwiększa jej obrażenia. Patent ten dokładniej opisaliśmy na osobnej stronie Broń biała - czy jest niezniszczalna?.




W trakcie walk z ludźmi pilnuj flank

[image: Walki z żywymi przeciwnikami mogą znacznie różnić się od walk z zarażonymi - ci drudzy po zauważeniu twojej postaci wyruszają zazwyczaj w jej stronę w linii prostej - The Last of Us 2: Porady na start - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Walki z żywymi przeciwnikami mogą znacznie różnić się od walk z zarażonymi - ci drudzy po zauważeniu twojej postaci wyruszają zazwyczaj w jej stronę w linii prostej. Żywi wrogowie mogą próbować zajść bohatera od flanki i stwarza to duże ryzyko odniesienia niespodziewanych obrażeń.

Po zaatakowaniu grupy żywych przeciwników nie pozostawaj cały czas za tą samą zasłoną, tylko zmieniaj co jakiś czas miejsce wyprowadzania ataków. Pomagaj sobie trybem nasłuchiwania, który może podświetlać przemieszczających się wrogów. Jeśli podróżujesz z Diną, to ona również może informować o pojawianiu się przeciwników w innych miejscach i da ci to krótką chwilę na reakcję.

Jeśli szukasz więcej porad, to zapraszamy na osobną stronę zatytułowaną Walka i skradanie się.




Uważaj na pułapki

[image: Z pułapkami po raz pierwszy będziesz miał do czynienia w drodze do budynku stacji telewizyjnej w Seattle i przykładową pokazuje obrazek - są to miny połączone ze sznurkami i dotknięcie któregokolwiek z nich doprowadzi do detonacji - The Last of Us 2: Porady na start - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Z pułapkami po raz pierwszy będziesz miał do czynienia w drodze do budynku stacji telewizyjnej w Seattle i przykładową pokazuje obrazek - są to miny połączone ze sznurkami i dotknięcie któregokolwiek z nich doprowadzi do detonacji. Jest to oczywiście równoznaczne z natychmiastowym zgonem.

Lokacje z pułapkami staraj się przemierzać bez niepotrzebnego pośpiechu, by nie przegapić żadnej miny schowanej w wysokiej trawie. Pułapki możesz też wykorzystywać przeciwko zarażonym - rzuć przedmiotem w stronę lokacji z pułapką (lub po prostu daj się celowo zauważyć) i zaczekaj na przybycie potwora, który zdetonuje minę. Sam również możesz rozbrajać na odległość pułapki, np. rzucając bezpośrednio w nie butelkami/cegłami lub ostrzeliwując miny z użyciem broni palnej.




Do wnętrz niektórych budynków możesz dostać się rozbijając okno

[image: To cenna wskazówka, jeśli masz w planach badanie wszystkich odwiedzanych lokacji w 100 procentach - The Last of Us 2: Porady na start - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
To cenna wskazówka, jeśli masz w planach badanie wszystkich odwiedzanych lokacji w 100 procentach. Niektóre budynki w grze są zamknięte i nie można znaleźć klucza do drzwi. Jest na szczęście alternatywne rozwiązanie - niektóre okiennice i witryny można rozbijać i przykładowe tego typu miejsce pokazuje obrazek.

Do rozbicia szyby najlepiej po prostu użyć posiadanej broni białej, zwłaszcza że nie ulegnie ona w ten sposób uszkodzeniu. Alternatywnie możesz skorzystać z jakiegoś przedmiotu do rzucania (pustak, butelka) lub oddać strzał z dowolnej broni - metody te są rekomendowane, jeśli nie możesz osobiście dosięgnąc okiennicy (np. jeśli okno jest wysoko umieszczone).

Więcej wskazówek dotyczących badania dostępnych lokacji zamieściliśmy na stronie Eksploracja.




Zużywaj na bieżąco pozyskiwane suplementy i złom

[image: 1 - The Last of Us 2: Porady na start - The Last of Us 2 - poradnik do gry]

[image: W The Last of Us Part II możesz - The Last of Us 2: Porady na start - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
W The Last of Us Part II możesz:
	Odblokowywać nowe pasywne umiejętności - Odbywa się to dzięki wydawaniu odnajdywanych w świecie gry suplementów (Supplements). Dodatkowo musisz odnajdywać nowe podręczniki (Training Manuals) po to żeby uzyskiwać dostęp do nowych drzewek umiejętności.
	Ulepszać posiadane bronie - Odbywa się to dzięki zbieraniu części - złomu (Scavenged Parts) i wydawaniu ich na ulepszenia broni w warsztatach odnajdywanych w świecie gry. Każda broń ma kilka możliwych ulepszeń do zakupienia - mogą one np. dodać lunetę, powiększyć magazynek, czy poprawić celność.

Podsumowując - staraj się odnajdywać jak najwięcej suplementów i złomu dzięki starannej eksploracji otoczenia. Zapraszamy na osobne strony Najlepsze pasywne umiejętności i Ulepszanie broni - jak i gdzie?. Znajdziesz tam m.in. wskazówki jakie pasywne zdolności i upgrade'y broni warto zakupić jako pierwsze.




Zachowuj bezpieczną odległość podczas walk z Shamblerami

[image: Shambler to nazwa nowego rodzaju zainfekowanych, którzy debiutują w grze The Last of Us 2 - The Last of Us 2: Porady na start - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Shambler to nazwa nowego rodzaju zainfekowanych, którzy debiutują w grze The Last of Us 2. Unikalny atak Shamblerów polega na "eksplodowaniu" i wypuszczeniu chmury trującego gazu i za wszelką cenę musisz go unikać, gdyż znalezienie się w zasięgu tego ataku może poważnie osłabiać twoją postać lub nawet doprowadzić do jej śmierci.

Jeśli tylko widzisz, że Shambler przygotowuje się do wypuszczenia trujących oparów, jak najszybciej rozpoczynaj sprint żeby się od niego oddalić. Do atakowania tych potworów radzimy używać broni palnej oraz pułapek, przy czym więcej dokładnych podpowiedzi znajdziesz na osobnej stronie Shambler - jak pokonać?.




Możesz łatwo odwracać uwagę psów, by zgubiły trop

[image: Począwszy od drugiego dnia pobytu w Seattle zaczniesz spotykać towarzyszące niektórym przeciwnikom psy obronne, które będą wrogo nastawione do Ellie - The Last of Us 2: Porady na start - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Począwszy od drugiego dnia pobytu w Seattle zaczniesz spotykać towarzyszące niektórym przeciwnikom psy obronne, które będą wrogo nastawione do Ellie. Jedną z ich unikalnych cech jest to, że psy mogą używać węchu do podążania za śladem zapachowym Ellie (jest on widoczny w trybie nasłuchiwania).

Do zgubienia tropu możesz przyczynić się dostatecznie oddalając się od psów, ale istnieje o wiele prostsza metoda - możesz odwrócić uwagę tropiącego bohaterkę psa rzuconym przedmiotem. Zwierzę zaprzestanie podążania za Ellie i zamiast tego skupi się na zbadaniu miejsca, w którym wylądował rzucony obiekt.

Po więcej informacji i porad jak radzić sobie z wrogimi psami obronnymi zajrzyj na osobną stronę Psy w naszym przewodniku po grze.




The Last of Us 2: Poziomy trudności i zapisywanie gry

Na tej stronie poradnika do gry The Last of Us 2 znajdziesz zestawienie głównych poziomów trudności oraz informacje o dodatkowych ustawieniach stopnia trudności. Oprócz tego wyjaśniamy kiedy i jak zapisywany jest aktualny stan gry - dowiesz się m.in. czy jest dozwolone tworzenie manualnych sejwów.
	Wybór poziomu trudności
	Zapisywanie swoich postępów





Wybór poziomu trudności

[image: The Last of US 2 ma do zaoferowania 5 głównych poziomów trudności - począwszy od bardzo niskiego (Very Light), a kończąc na poziomie trudności przetrwanie (Survivor) - The Last of Us 2: Poziomy trudności i zapisywanie gry - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
The Last of US 2 ma do zaoferowania 5 głównych poziomów trudności - począwszy od bardzo niskiego (Very Light), a kończąc na poziomie trudności przetrwanie (Survivor).

Najważniejszymi różnicami pomiędzy poszczególnymi poziomami trudności są liczba odnajdywanych zapasów (im wyższy poziom, tym mniej lootu doi zebrania) oraz wielkość obrażeń zadawanych przez przeciwników (na wyższych poziomach trudności o wiele łatwiej stracić dużo punktów zdrowia czy po prostu zginąć). Dodatkowo wybierając najniższy poziom trudności automatycznie włączone będą asysty kamery i celowania, przy czym możliwe jest wyłączenie ich w opcjach gry.

Jaki wybrać poziom trudności? Jeśli chcesz wczuć się w brutalny postapokaliptyczny świat gry, to polecamy wybrać jeden z dwóch najwyższych poziomów trudności. Będziesz musiał ostrożniej podchodzić do walk oraz umiejętnie zarządzać zapasami (szczególnie liczbą dostępnej amunicji). Jeśli chcesz jak najszybciej zdobyć platynowe trofeum w TLoU 2, to możesz wybrać nawet najniższy poziom trudności, gdyż żadne z trofeów nie jest powiązane z ustawionym poziomem wyzwania. Musisz mieć jednak świadomość tego, że odbierzesz sobie w ten sposób dużo przyjemności z przechodzenia gry.

W premierowej wersji gry The Last of Us Part 2, na bazie której przygotowaliśmy niniejszy poradnik, nie jest dostępny znany z pierwszej części serii najwyższy poziom trudności Uziemiony - Grounded. Jest jednak duża szansa, że zostanie on dodany jakiś czas po premierze TLoU2 wraz z jedną z większych aktualizacji gry.


[image: The Last of Us 2 pozwala też dzięki kilku modyfikatorom na wybranie własnego poziomu trudności - Custom - The Last of Us 2: Poziomy trudności i zapisywanie gry - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
The Last of Us 2 pozwala też dzięki kilku modyfikatorom na wybranie własnego poziomu trudności - Custom. Opcja ta jest dostępna na dwa sposoby:
	Z poziomu opcji gry. W menu pauzy odszukaj zakładkę Difficulty.
	W momencie rozpoczynania nowej gry w ramach trybu Nowa Gra Plus (jest on odblokowywany po ukończeniu kampanii po raz pierwszy).


[image: Dostępne są następujące modyfikatory poziomu trudności - The Last of Us 2: Poziomy trudności i zapisywanie gry - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Dostępne są następujące modyfikatory poziomu trudności:
	Gracz / Player - Możesz ustawić wielkość obrażeń otrzymywanych po udanych atakach przeciwników oraz liczbę punktów kontrolnych tworzonych w trakcie większych konfrontacji (w razie śmierci konieczne może okazać się powtórzenie większej części bitwy lub jej całości).
	Wrogowie / Enemies - Możesz ustawić celność przeciwników, ich poziom agresji, częstotliwość prób oflankowania gracza, poziom umiejętności wrogów w walkach wręcz (mogą np. częściej stosować uniki lub wyprowadzać serie ataków) oraz szybkość przemieszczenia się przeciwników.
	Sojusznicy / Allies - Możesz ustawić stopień agresywności sojuszników w staczanych wspólnie walkach oraz częstotliwość z jaką udaje im się zabijać przeciwników (mogą częściej wyręczać cię w zabijaniu wrogów lub "zostawiać" tobie wszystkich przeciwników).
	Skradanie się / Stealth - Możesz ustawić stopień wyczulenia zmysłów przeciwników (głównie wzrok i słuch, w przypadku psów także węch), ilość czasu potrzebnego do zaalarmowania reszty wrogów oraz reakcje po złapaniu jakiegoś przeciwnika z ukrycia.
	Zapasy / Resources - Możesz ustawić ilość odnajdywanych w świecie gry zapasów (amunicja, apteczki, materiały do craftingu itp.), poziom wytrzymałości broni białej upuszczanej przez pokonanych wrogów (może ona już być np. częściowo uszkodzona) oraz liczbę składników do craftingu potrzebnych do wyprodukowania poszczególnych rzeczy.





Zapisywanie swoich postępów

[image: The Last of Us 2 pozwala na tworzenie własnych zapisów stanu gry i dotyczy to wszystkich poziomów trudności - The Last of Us 2: Poziomy trudności i zapisywanie gry - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
The Last of Us 2 pozwala na tworzenie własnych zapisów stanu gry i dotyczy to wszystkich poziomów trudności. Manualny zapis wykonuje się z poziomu menu pauzy i do dyspozycji masz dużą liczbą slotów na zapisy, dzięki czemu nie musisz operować wyłącznie na pojedynczym slocie.

Zapisywanie stanu gry w TLoU2 polega na tym, że utworzony sejw dotyczy aktualnego punktu kontrolnego - są one tworzone np. przy wkroczeniu do jakiejś lokacji, czy przed / po większej bitwie. Nie licz więc na to, że po załadowaniu gry znajdziesz się dokładnie w tym samym miejscu, w którym wcześniej ją zapisałeś. Punkty kontrolne są na szczęście generowane bardzo często i nie stracisz dużej części postępów.

Korzystanie z manualnych zapisów stanu gry nie jest obowiązkowe, gdyż gra bez twojego udziału zarządza też automatycznym sejwem. Ręczne zapisy są dobrym pomysłem podczas gry na wyższych poziomach trudności - jeśli np. w danej bitwie zużyłeś za dużo zapasów lub znalazłeś się na skraju śmierci, to możesz wczytać poprzedni sejw i ją powtórzyć.

[image: Przy okazji warto też zaznaczyć, że The Last of Us: Part II pozwala nie tylko na powracanie do ostatniego punktu kontrolnego czy jednego z utworzonych przez siebie sejwów, ale również na powtarzanie rozpoczętej już konfrontacji z przeciwnikami (opcja Restart Encounter w menu pauzy) - The Last of Us 2: Poziomy trudności i zapisywanie gry - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Przy okazji warto też zaznaczyć, że The Last of Us: Part II pozwala nie tylko na powracanie do ostatniego punktu kontrolnego czy jednego z utworzonych przez siebie sejwów, ale również na powtarzanie rozpoczętej już konfrontacji z przeciwnikami (opcja Restart Encounter w menu pauzy). Jest to ciekawa propozycja, jeśli gra utworzyła checkpoint w trakcie większej bitwy. Wiedz jednak, że niektóre konfrontacje są bardzo długie i w przypadku wybrania tej opcji możesz zostać cofnięty nawet o kilkanaście minut czasu gry. Na szczęście wartość w nawiasie podaje zawsze ile czasu upłynęło od utworzenia ostatniego checkpointu oraz od rozpoczęcia danej konfrontacji.




The Last of Us 2: Walka, skradanie się

Na tej stronie poradnika do gry The Last of Us 2 zamieściliśmy najważniejsze porady i wskazówki na temat staczania walk oraz skradania się. Dowiesz się jak skutecznie eliminować żywych przeciwników i potwory, jak unikać śmierci i odnoszenia obrażeń, a także jak przekradać się przez wrogie lokacje i skutecznie atakować przeciwników z zaskoczenia.
	Skradanie się
	Walka





Skradanie się

[image: Skradanie się było ważnym elementem TLoU1 i jest także ważne w dwójce - The Last of Us 2: Walka, skradanie się - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Skradanie się było ważnym elementem TLoU1 i jest także ważne w "dwójce". Ma ono w grze dwa główne zastosowania - możesz dążyć do całkowitego unikania konfrontacji i przekradania się obok obszarów z wrogami lub do planowania cichych ataków z ukrycia, które pozwolą na eliminowanie kolejnych przeciwników bez wszczynania alarmu. Kolejne konfrontacje w grze powinieneś starać się zawsze rozgrywać bez wszczynania alarmu. Jest to szczególnie istotne podczas prowadzenia rozgrywki na wyższych poziomach trudności.

Większość spotkań z przeciwnikami rozpoczyna się w ukryciu i warto dążyć do utrzymania takiego stanu rzeczy. Przystąpienie do bezpośrednich walk wiąże się przede wszystkim z ryzykiem szybkiej utraty punktów zdrowia, które w The Last of Us 2 nie regenerują się w sposób samoczynny (tzn. wymagane jest skorzystanie z medykamentów). Dodatkowo używanie broni i gadżetów podczas walk z przeciwnikami szybko zużywa zapasy, których nie odnajduje się w świecie gry w bardzo dużych ilościach.

Każdą konfrontację radzimy rozpocząć od rekonesansu i bardzo pomaga w nim tryb nasłuchiwania (Listen Mode), który aktywuje się przytrzymując przycisk R1. Tryb ten "prześwietla" okolicę i pozwala łatwiej odnajdywać i śledzić przeciwników. Możesz dzięki niemu łatwiej unikać wrogów oraz łatwiej planować ataki z zaskoczenia.

[image: Zanim zaczniesz się skradać wybierz pozycję przykucniętą lub połóż się na ziemi (przytrzymanie Kółka na padzie) - The Last of Us 2: Walka, skradanie się - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Zanim zaczniesz się skradać wybierz pozycję przykucniętą lub połóż się na ziemi (przytrzymanie Kółka na padzie). Ten drugi wariant mocno utrudni przeciwnikom zlokalizowanie twojej postaci, aczkolwiek bardzo wyraźnie ograniczy jej mobilność - nie będziesz mógł obronić się przed atakiem wręcz ani szybko wykonać cichej egzekucji.

Podczas skradania się dużo rozglądaj się żeby nie zostać nagle zauważonym przez jakiegoś przeciwnika, którego wcześniej nie dostrzegłeś, czy np. przez bardziej oddalonego snajpera. Oprócz korzystania z mijanych po drodze zasłon w TLoU 2 można także chować się w wysokiej trawie. Musisz jednak mieć świadomość, że chowanie się w trawie nie jest w 100% skuteczne. Nadal możesz zostać zauważony, szczególnie jeśli jesteś tylko przykucnięty. Wysoką trawę traktuj więc jako ułatwienie, a nie jako zagwarantowanie sobie uczynienia postaci "niewidzialną".

Podczas skradania się bardzo pomocne mogą okazywać się przedmioty do rzucania, które pozwalają odwracać uwagę przeciwników. Są one szczególnie przydatne w przypadku zainfekowanych, którzy szybko docierają do miejsca gdzie rozbiła się rzucona butelka czy cegła. Możesz to wykorzystywać do zastawiania pułapek i np. przed wykonaniem rzutu rozstawić na ziemi minę pułapkę, czy rzucić koktajlem Mołotowa lub bombą rurową w grupę przeciwników, którzy przybiegli sprawdzić podejrzane dźwięki.

[image: Przeciwników możesz po cichu eliminować na dwa główne sposoby - The Last of Us 2: Walka, skradanie się - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Przeciwników możesz po cichu eliminować na dwa główne sposoby. Pierwszy wariant to ciche egzekucje po zakradnięciu się do wrogów. Do przeciwników staraj się w miarę możliwości zbliżać z boku lub od tyłu.
	Ellie do wykonywania cichych egzekucji wykorzystuje swój nożyk switchblade. Jest to niezniszczalna broń i możesz dzięki temu korzystać z niego dowolną ilość razy.
	Abby nie posiada nożyka na swoim wyposażeniu i poczatkowo jedynym sposobem działania dla niej jest skręcenie karku złapanemu przeciwnikowi. Jest to powolne, ale problem częściowo rozwiązują ostrza shivs, które można wytwarzać w oparciu o crafting. Ostrza są też jedynym sposobem zabijania klikaczy w ramach cichych egzekucji grając jako Abby. Niestety są to przedmioty jednorazowego użytku, tak więc najlepiej jest nie zużywać ich na "podrzędnych" przeciwników.


[image: Drugi wariant to skorzystanie z broni, które nie generują nadmiernego hałasu - The Last of Us 2: Walka, skradanie się - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Drugi wariant to skorzystanie z broni, które nie generują nadmiernego hałasu. Tego typu ataki nie zaalarmują domyślnie przeciwników. Wyjątkiem są sytuacje, w których moment śmierci zostanie odnotowany przez innego przeciwnika, oraz gdy cichy atak doprowadzi jedynie do zranienia zaatakowanego wroga.
	Ellie może korzystać z pistoletu z tłumikiem oraz z łuku, przy czym trzeba je sobie najpierw odblokować dzięki postępom w grze. W przypadku używania pistoletu pamiętaj o celowaniu w głowy przeciwników, bo to słaba broń. Podczas używania łuku bierz z kolei duże poprawki na tor lotu strzały (w celowaniu pomaga jeden z upgrade'ów tej broni)
	Abby może korzystać z pistoletu z tłumikiem oraz z kuszy. W przypadku tej postaci opcja wytwarzania tłumików jest od razu dostępna i jedynie w celu pozyskania kuszy należy awansować w głównej fabule. Z kuszy łatwiej korzysta się niż z łuku - nie musisz brać dużych poprawek przy celowaniu i możesz częściej odzyskiwać wystrzelone bełty.


[image: Dość istotną informacją jest to, że nie wszystkie konfrontacje w The Last of Us Part II są obowiązkowe - The Last of Us 2: Walka, skradanie się - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Dość istotną informacją jest to, że nie wszystkie konfrontacje w The Last of Us Part II są obowiązkowe. W niektórych lokacjach możesz po prostu skupić się na przekradaniu obok wrogów bez atakowania ich i szukać wyjścia. Może to być jednak kłopotliwe podczas badania danej lokacji po raz pierwszy.

Wyjściem mogą być np. drzwi z widocznym nad nimi napisem Exit, jakaś okiennica, czy zabarykadowane przejście, które trzeba odblokować przytrzymując Trójkąt. Jeżeli opuszczenie danej lokacji generuje hałas (np. wyważenie drzwi), to nie pomyl się podczas scenek QTE żeby nie zostać dopadniętym przez ominiętych wrogów.




Walka

[image: W The Last of US: Part II do przystąpienia do otwartych walk może dojść jeśli - The Last of Us 2: Walka, skradanie się - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
W The Last of US: Part II do przystąpienia do otwartych walk może dojść jeśli:
	Zostałeś wykryty podczas skradania się - Najczęściej dochodzi do tego gdy nie zareagowałeś na ostrzeżenia o tym, że jesteś bliski wykrycia, gdy przeciwnik nagle obrócił się oraz gdy w trakcie wykonywania cichej egzekucji znalazłeś się w polu widzenia jakiegoś innego przeciwnika. Jeżeli jest to duża lokacja, to możesz spróbować zgubić pościg i ponownie przejść do ukrycia. Wrogowie będą oczywiście wtedy bardziej wyczuleni i zajęci przeszukiwaniem okolicy.
	Autorzy gry zaplanowali stoczenie bezpośredniej bitwy - Może się ona rozpocząć np. po wyświetleniu scenki przerywnikowej czy po głośnym wbiciu się do danego pomieszczenia. Również możesz szukać okazji do ucieknięcia wrogom, ale będzie to prawdopodobnie znacznie trudniejsze lub niemożliwe.


[image: Walki z przeciwnikami można podzielić w podobny sposób do cichych egzekucji - The Last of Us 2: Walka, skradanie się - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Walki z przeciwnikami można podzielić w podobny sposób do cichych egzekucji. Pierwsza kategoria to starcia w zwarciu i TLoU 2 ma tu do zaoferowania mocno przebudowany system walki. Twoja postać może przede wszystkim wykonywać uniki aktywowane przyciskiem L1. Musisz oczywiście zadbać o to żeby każdy unik został wykonany w idealnym momencie, bo tylko wtedy nie zostaniesz uderzony.

Po wykonanym uniku możesz przystąpić do ataków w walce wręcz. Będą one najsilniejsze jeśli odnalazłeś w świecie gry jakąś "dużą" broń białą, np. maczetę, młotek, kij bejsbolowy czy deskę. Każda broń biała posiada mocno ograniczoną liczbę użyć - zazwyczaj od 3 do 6-7. Po wyczerpaniu liczby użyć ulega ona zniszczeniu. Ciekawostką jest to, że po odblokowaniu pasywnej zdolności Twórz ulepszenia broni białej możesz jednorazowo naprawić i wzmocnić każdą zdobytą broń białą. Pomoże ci to w dłuższym używaniu najlepszych posiadanych broni.

Jeśli nie posiadasz na wyposażeniu dużej broni białej, to musisz polegać na słabszych atakach:
	Ellie wykorzystuje swój nożyk switchblade, aczkolwiek nie zadaje on tak dużych obrażeń, jak odnajdywane w świecie gry większe bronie.
	Abby nie posiada żadnej małej broni białej w swoim inwentarzu i musi ograniczać się do wyprowadzania ciosów swoimi pięściami.


[image: Podczas starć w zwarciu twoja postać może zostać złapana i warto w miarę możliwości tego unikać - The Last of Us 2: Walka, skradanie się - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Podczas starć w zwarciu twoja postać może zostać złapana i warto w miarę możliwości tego unikać. Dzieje się tak dlatego, że w miarę szarpania się z przeciwnikiem będziesz stopniowo tracił punkty zdrowia.

Siłowanie się jest szczególnie niebezpieczne w przypadku silniejszych potworów, takich jak klikacze czy purchlaki. Istnieje ryzyko, że twoja postać może przedwcześnie zginąć i nie będziesz mógł wybronić się rytmicznym wciskaniem Kwadratu. Warto tu dodać, że Abby może dzięki produkowanym ostrzom shivs szybciej pozbywać się niektórych wrogów, z którymi się siłuje. Jest to też dla niej jedyny ratunek po tym jak zostanie złapana przez klikacza.

[image: Drugi wariant staczania walk to bitwy na odległość, które zakładają przede wszystkim wykorzystywanie broni palnej - The Last of Us 2: Walka, skradanie się - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Drugi wariant staczania walk to bitwy na odległość, które zakładają przede wszystkim wykorzystywanie broni palnej. Sytuacja jest ułatwiona, jeśli masz do czynienia z przeciwnikami, którzy nie dysponują żadnymi atakami dystansowymi. Możesz ich ostrzeliwać podczas gdy będą próbowali zbliżyć się do twojego bohatera.

W przypadku staczania walk z uzbrojonymi przeciwnikami pamiętaj o korzystaniu z zasłon. Stojąc na otwartej przestrzeni bardzo łatwo można zostać trafionym. Co więcej, twój bohater może zostać odrzucony do tyłu i przewrócić się. Utrudni ci to jeszcze bardziej unikalnych kolejnych ataków.

Podczas walk z ludźmi pilnuj swoich flank, bo przeciwnicy będą szukać okazji do tego żeby zaatakować cię z zaskoczenia z boku lub od tyłu. Warto zaznaczyć, że w trakcie otwartych walk również możesz korzystać z trybu nasłuchiwania i śledzić dzięki niemu poczynania przeciwników.

[image: W wygrywaniu bezpośrednich walk mogą ci pomagać gadżety - The Last of Us 2: Walka, skradanie się - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
W wygrywaniu bezpośrednich walk mogą ci pomagać gadżety:
	Koktajle Mołotowa dostępne dla Ellie świetnie sprawdzają się w tych sytuacjach, w których co najmniej dwóch przeciwników stoi blisko siebie. Możesz ich podpalić jednym koktajlem Mołotowa i zaczekać aż spłoną lub dobić ich z wykorzystaniem broni palnej.
	Miny pułapki dostępne dla Ellie najlepiej jest rozstawiać jeszcze w fazie skradania się i następnie "zachęcać" przeciwników do zbliżenia się do nich. Upuszczanie ich już w trakcie otwartych walk jest słabym pomysłem, bo w międzyczasie może zbliżyć się przeciwnik i dojdzie do przedwczesnej detonacji.
	Bomby rurowe dostępne dla Abby również są idealnym gadżetem do atakowania co najmniej dwóch przeciwników. Siła eksplozji jest w stanie zabić żywych przeciwników oraz większość potworów. Niestety dochodzi do niej dopiero po chwili od momentu wylądowania bomby. Ważne jest więc to żeby przeciwnik nie znajdował się w ruchu, bo może łatwo oddalić się od miejsca eksplozji.





The Last of Us 2: Eksploracja świata

Ta strona poradnika do The Last of Us 2 zawiera komplet informacji na temat eksploracji świata gry. Dowiesz się m.in. na temat konstrukcji świata w TLoU2, ważnych mechanik i umiejętności związanych z eksploracją, a także zalet wynikających z dokładnego badania odwiedzanych miejscówek.
	Konstrukcja etapów
	Skok
	Pływanie
	Zagrożenia
	Loot





Konstrukcja etapów

[image: The Last of Us 2 nie jest grą z otwartym światem, tak jak np - The Last of Us 2: Eksploracja świata - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
The Last of Us 2 nie jest grą z otwartym światem, tak jak np. Horizon Zero Dawn czy Days Gone. Sequel oferuje natomiast większą swobodę działania od poprzedniej części cyklu i w niektórych lokacjach do celu podróży prowadzi więcej niż jedna ścieżka. Doskonałym przykładem może tu być etap Capitol Hill, w którym w trakcie podróży do budynku stacji telewizyjnej możesz wybierać pomiędzy różnymi drogami do celu i niektóre większe lokacje (np. stację benzynową) całkowicie ominąć.

Większą swobodę możesz również odczuć na wielu arenach walk. Są to często rozległe (i niekiedy także wielopoziomowe) lokacje, które pozwalają na więcej zagrań taktycznych - przeciwników możesz zachodzić z różnych stron, czy łatwiej uciekać im w przypadku wykrycia sterowanej postaci.

W TLoU2 znalazła się też jedna półotwarta mapa - Śródmieście Seattle. Ellie i Dina mogą swobodnie przemieszczać się po dużej części tej lokacji. Na potrzeby głównej fabuły należy odwiedzić dwie większe miejscówki na terenie Śródmieścia, ale nic nie stoi na przeszkodzie żeby zbadać wszystkie dostępne miejsca (pomaga w tym zresztą mapa Śródmieścia, na której Ellie odznacza odwiedzone już lokacje). Warto zaznaczyć, że nie jest to pierwszy tego typu poziom w grze studia Naughty Dog. Przykładowo w grze Uncharted: Zaginione Dziedzictwo możliwe było podróżowanie po Ghatach Zachodnich i zajmowanie się opcjonalnymi aktywnościami. Śródmieście z TLoU2 jest znacznie mniejszą lokacją od Ghatów z Uncharted, ale za to wypełnioną po brzegi atrakcjami.


[image: W TLoU 2 możesz i powinieneś poświęcać więcej czasu na przeszukiwanie mijanych opcjonalnych lokacji - The Last of Us 2: Eksploracja świata - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
W TLoU 2 możesz i powinieneś poświęcać więcej czasu na przeszukiwanie mijanych opcjonalnych lokacji. Mowa tu między innymi o zrujnowanych i opuszczonych budynkach, czy mieszkaniach odwiedzanych apartamentowców. Z niektórymi z opcjonalnych miejscówek powiązane są drobne zagadki środowiskowe - możesz zostać zmuszony np. do znalezienia alternatywnego wejścia do budynku mieszkalnego, który ma szczelnie zamknięte frontowe drzwi. Możesz też np. natrafić na zamknięty sejf, która wymusza odnalezienia wskazówek do ustalenia kombinacji niezbędnej do jego otwarcia.

Drobne zagadki mogą też dotyczyć głównych postępów w grze. Żadna z nich nie jest na szczęście szczególnie trudna - twoja postać musi np. przeciągnąć kabel czy przesunąć kontener w odpowiednie miejsce.

W trakcie przechodzenia gry musisz pamiętać o tym, że nie możesz wracać się do wcześniejszych lokacji. Wyjątkiem jest oczywiście wybranie z menu głównego gry opcji powtórzenia całego poziomu. Staraj się w miarę możliwości zbadać aktualną lokację w 100% zanim przejdziesz do kolejnej. Przejściem do kolejnego obszaru mogą być np. duże drzwi, które bohater zabarykaduje ze sobą, czy duży zeskok, który uniemożliwi powrót na górę.




Skok

[image: Jedną z ważnych nowości w The Last of Us Part 2 jest dodanie dedykowanego przycisku do wykonywania skoków - The Last of Us 2: Eksploracja świata - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Jedną z ważnych nowości w The Last of Us Part 2 jest dodanie dedykowanego przycisku do wykonywania skoków. Najważniejszym zastosowaniem dla tej funkcji jest oczywiście przeskakiwanie nad przepaściami oraz doskakiwanie do oddalonych półek. Może to umożliwić sterowanej postaci dotarcie w nowe miejsca, do których nie prowadziła żadna inna ścieżka. Pamiętaj jednak o tym, że daleki skok zakończy się sukcesem tylko jeśli wykonasz go z rozbiegu (miej przytrzymane L1) oraz jeśli odbijesz się w ostatnim momencie.




Pływanie

[image: Inną ważną cechą gry The Last of Us 2 w kontekście eksploracji map jest to, że obie grywalne postacie potrafią pływać oraz nurkować - The Last of Us 2: Eksploracja świata - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Inną ważną cechą gry The Last of Us 2 w kontekście eksploracji map jest to, że obie grywalne postacie potrafią pływać oraz nurkować. Pozwala to im na przemierzanie zbiorników wodnych oraz odnajdywanie podwodnych tuneli, które mogą prowadzić do lokacji związanych z główną fabułą lub do opcjonalnych miejscówek. Podczas nurkowania staraj się rozglądać po dnie, bo możesz tam znaleźć zapasy lub nawet pojedyncze znajdźki.

W etapie Zatopione miasto pojawia się również opcja podróżowania łodzią. Trasa podróży łodzią jest odgórnie narzucona, aczkolwiek w trakcie przeprawy możesz natrafić na kilka opcjonalnych miejscówek, w których możesz zacumować łódź i zejść na chwilę na suchy ląd żeby rozejrzeć się za unikalnym lootem.




Zagrożenia

[image: W trakcie prowadzenia rozgrywki musisz mieć na uwadze zagrożenia środowiskowe, które nie są powiązane z napotykanymi przeciwnikami - The Last of Us 2: Eksploracja świata - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
W trakcie prowadzenia rozgrywki musisz mieć na uwadze zagrożenia środowiskowe, które nie są powiązane z napotykanymi przeciwnikami. Mogą one doprowadzić do nagłej śmierci twojej postaci i zmusić cię do powtórzenia ostatniego fragmentu etapu.

Główne typy zagrożeń w świecie gry to:
	Pułapki - Odnajduje się je przede wszystkim w etapie Capitol Hill. Musisz unikać dotknięcia którejś z rozwieszonych linek, bo doprowadzi to do detonacji połączonej z nią miny. Pułapki możesz omijać, bądź też celowo detonować dzięki strzelaniu do min lub rzucaniu w nie butelkami / cegłami.
	Przepaście i duże zeskoki - Nie musisz obawiać się standardowych zeskoków z niższych dachów budynków czy półek. Twoja postać może zginąć "jedynie" w wyniku zeskoku z bardzo dużej wysokości lub spadnięcie a przepaść. Pilnuj się w tych etapach, w których wykonuje się duże skoki na wysokościach, np. w misji Brama.
	Rwąca rzeka - Ellie i Abby umieją pływać, ale rwąca rzeka stanowi dla nich śmiertelne niebezpieczeństwo. Twoja postać może mianowicie zostać porwana przez nurt po wpadnięciu do wody i nie będziesz jej mógł wybronić przed śmiercią. Graj ostrożnie szczególnie w etapie Droga na skróty - Abby musi bezbłędnie doskakiwać do kolejnych półek podczas przeprawy przez rwącą rzekę.





Loot

[image: W The Last of Us 2 analogicznie do jedynki sterowana postać dysponuje bardzo ograniczonymi zapasami - The Last of Us 2: Eksploracja świata - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
W The Last of Us 2 analogicznie do "jedynki" sterowana postać dysponuje bardzo ograniczonymi zapasami. Możesz je też szybko wyczerpać, szczególnie jeśli chcesz często używać broni i gadżetów w trakcie walk z przeciwnikami. Wszystkie tego typu przedmioty trzeba oszczędzać i używać ich dopiero gdy stanie się to absolutnie konieczne.

Główną zachętą do badania wszystkich dostępnych lokacji jest możliwość odnajdywania lootu. Najbardziej wartościowymi odmianami lootu są amunicja, apteczki, znajdźki (w całej grze jest ich ponad 200) suplementy (potrzebne do kupowania pasywnych umiejętności) oraz złom (potrzebny do ulepszania broni). Rozglądaj się też jednak za batonikami (odnawiają część punktów zdrowia), przedmiotami do rzucania i materiałami do craftingu. Podczas przeszukiwania pomieszczeń nie zapominaniu o otwieraniu wszystkich interaktywnych szuflad i pojemników, które mogą skrywać dodatkowe skarby.




The Last of Us 2: Leczenie

Na tej stronie poradnika do gry The Last of Us 2 wyjaśniamy jak skutecznie wyleczyć sterowaną postać. Dowiesz się także czy można zwiększyć żywotność bohatera oraz czy trzeba leczyć towarzyszy, którzy mogą podróżować razem z postacią kontrolowaną przez gracza.
	Czy bohater może się sam wyleczyć?
	Jak wyleczyć postać?
	Jak wydłużyć pasek zdrowia bohatera?
	Czy muszę leczyć towarzyszy?





Czy bohater może się sam wyleczyć?

[image: Nie, w grze nie ma mechanizmu autoregeneracji zdrowia - The Last of Us 2: Leczenie - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Nie, w grze nie ma mechanizmu autoregeneracji zdrowia. Jeśli twoja postać utraci punkty energii życiowej, to nie odzyska ich dopóki jej sam nie wyleczysz. Musisz o tym pamiętać już od pierwszych godzin gry, gdyż odniesienie obrażeń w jakiejś bitwie i zignorowanie ich spowoduje, że rozpoczniesz kolejną konfrontację osłabioną postacią, która o wiele łatwiej będzie mogła zginąć.

Biały pasek zdrowia w kształcie półkola jest wyświetlany w prawym dolnym rogu ekranu. Obserwuj na bieżąco jego wskazania.




Jak wyleczyć postać?

[image: Najskuteczniejszym sposobem uleczenia postaci jest użycie apteczki Health Kit - The Last of Us 2: Leczenie - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Najskuteczniejszym sposobem uleczenia postaci jest użycie apteczki Health Kit. Twoja postać może maksymalnie przenosić 3 apteczki.

Są dwa sposoby pozyskiwania apteczek. Pierwsza metoda to wytwarzanie apteczek w oparciu o crafting. Projekt do produkowania apteczek jest od samego początku dostępny zarówno dla Ellie, jak i dla Abby. W obu przypadkach do wyprodukowania 1 apteczki potrzeba po 1 sztuce alkoholu i szmaty (są to materiały do craftingu).

[image: Druga metoda to odnajdywanie gotowych apteczek w świecie gry - The Last of Us 2: Leczenie - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Druga metoda to odnajdywanie gotowych apteczek w świecie gry. Staraj się nigdy nie używać craftingu do zapełnienia limitu apteczek. Jeśli bowiem znajdziesz gdzieś porzuconą apteczkę, to nie będziesz mógł jej podnieść.

[image: Alternatywnym sposobem leczenia postaci jest odnajdywanie batoników w świecie gry - The Last of Us 2: Leczenie - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Alternatywnym sposobem leczenia postaci jest odnajdywanie batoników w świecie gry. Pozwalają one odnowić mniej punktów zdrowia, niż apteczka, ale są częstszym znaleziskiem. Mogą leżeć na widoku lub być składowane w automatach - w tym drugim przypadku używaj zawsze broni białej lub pięści żeby rozbić centralną szybę automatu.




Jak wydłużyć pasek zdrowia bohatera?

[image: Twoja postać już na starcie posiada dość długi pasek zdrowia, ale możesz go jeszcze bardziej zwiększyć - The Last of Us 2: Leczenie - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Twoja postać już na starcie posiada dość długi pasek zdrowia, ale możesz go jeszcze bardziej zwiększyć. Ellie oraz Abby mogą odblokować pasywne umiejętności Zwiększone zdrowie, które wydłużają pasek zdrowia o 25%. W przypadku Ellie dostępna jest 1 taka zdolność, a dla Abby dostępne są aż dwie, dzięki czemu domyślny pasek zdrowia można zwiększyć docelowo o połowę.

Zakupienie wszystkich umiejętności Zwiększone zdrowie jest szczególnie ważne na wyższych poziomach trudności, bo z oczywistych względów łatwiej jest odnieść na nich jakieś obrażenia.

Polecamy zaopatrzyć się też w pasywną zdolność Twórz ulepszone apteczki. Pozwala ona zwiększyć możliwości apteczek, tzn. odzyskiwać dzięki nim więcej punktów zdrowia.





Czy muszę leczyć towarzyszy?

[image: Nie, sterowani przez sztuczną inteligencję towarzysze (np - The Last of Us 2: Leczenie - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Nie, sterowani przez sztuczną inteligencję towarzysze (np. Dina, Lev czy Jesse) nie wymagają żadnego leczenia. Nie musisz ich też ochraniać w trakcie staczanych wspólnie walk. Wyjątkiem są sytuacje zaplanowane przez autorów, w których trzeba np. pomóc kompanowi schwytanemu przez jakiegoś silnego przeciwnika. W tego typu scenach śmierć towarzysza jest równoznaczna z zawaleniem gry.

Opisywany mechanizm działa niestety w obie strony. Nie licz na żadne leczenie w wykonaniu kompana, jeśli główny bohater odniesie poważniejsze obrażenia.




The Last of Us 2: Grywalni bohaterowie, lista

Na tej stronie poradnika do gry The Last of Us 2 znajduje się lista wszystkich grywalnych postaci, także tych, nad którymi przejmuje się kontrolę tylko na krótkie chwile. Dodatkowo informujemy o towarzyszach, czyli postaciach sterowanych przez sztuczną inteligencję, które mogą podróżować w niektórych etapach razem z bohaterem kontrolowanym przez gracza.

Na tej stronie nie ma żadnych dużych spojlerów fabularnych. Nie informujemy dokładnie kim jest Abby i jakie są jej dążenia, ani jak los spotyka poszczególnych bohaterów opowieści. Nadrzędnym założeniem tej strony jest udzielenie informacji kim dokładnie można sterować w grze.

	Ellie
	Abby
	Czy Joel pojawia się w TLoU2?
	Towarzysze





Ellie

[image: Ellie to najważniejsza grywalna postać w The Last of Us 2 - The Last of Us 2: Grywalni bohaterowie, lista - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Ellie to najważniejsza grywalna postać w The Last of Us 2. Warto zauważyć, że mocno zmieniła się ona w stosunku do pierwszej części serii, a to dlatego, że fabuła TLoU2 rozgrywa się kilka lat po wydarzeniach z "jedynki". W The Last of Us: Part II Ellie jest już dojrzałą dziewczyną.

Co ciekawe, młodsza Ellie pojawia się w kilku etapach - flashbackach. Przedstawiają one wybrane ważne momenty z jej życia, które miały miejsce po The Last of Us 1 i przed wydarzeniami z The Last of Us 2.




Abby

[image: Abby to druga grywalna postać w The Last of Us 2 - The Last of Us 2: Grywalni bohaterowie, lista - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Abby to druga grywalna postać w The Last of Us 2 . Spędzisz z nią dużo czasu w dalszej części kampanii. Abby to członkini ugrupowania o nazwie WLF - Washington Liberation Front. Jest to frakcja, która dąży do utrzymywania porządku i odbudowywania cywilizacji.

Podobnie jak w przypadku Ellie, w grze pojawiają się etapy - flashbacki, w których steruje się młodszą Abby. Pozwalają one poznać inne ważne postacie z WLF oraz dowiedzieć się co skłoniło Abby do pewnych ważnych decyzji.




Czy Joel pojawia się w TLoU2?

[image: Tak, Joel pojawia się w grze The Last of Us 2, przy czym nie jest już główną grywalną postacią - The Last of Us 2: Grywalni bohaterowie, lista - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Tak, Joel pojawia się w grze The Last of Us 2, przy czym nie jest już główną grywalną postacią.

Kontrolę nad Joelem przejmuje się jedynie na chwilę w trakcie rozgrywania prologu kampanii. Pojawia się on natomiast w licznych scenkach przerywnikowych oraz we flashbackach rozgrywanych postacią Ellie. Joel może być też w niektórych etapach jednym z towarzyszy podróżujących wspólnie z Ellie.




Towarzysze

[image: W The Last of Us 2 powracają towarzysze, czyli kompani sterowani przez sztuczną inteligencję (w The Last of Us 1 przez dużą część gry takim towarzyszem była Ellie) - The Last of Us 2: Grywalni bohaterowie, lista - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
W The Last of Us 2 powracają towarzysze, czyli kompani sterowani przez sztuczną inteligencję (w The Last of Us 1 przez dużą część gry takim towarzyszem była Ellie). Gra nie pozwala na przejmowanie nad nimi kontroli ani na wydawanie im poleceń.

Towarzysze natomiast uprzyjemniać wspólne przemierzanie świata gry oraz w pewnym zakresie pomagać w wygrywaniu konfrontacji z przeciwnikami. Warto dodać, że nie powinni być już oni niewidzialni dla przeciwników i jednocześnie mają mądrzej zachowywać się w trakcie konfrontacji (w "jedynce" Ellie zdarzało się np. wyjść nagle z ukrycia).

W TLoU2 towarzyszą o wiele częściej "zmieniają się", niż w pierwszej odsłonie serii. Najważniejszym towarzyszem dla Ellie jest Dina, która romantycznie związana jest z główną bohaterką. Z Ellie mogą też jednak wspólnie podróżować inne postacie z Jackson, m.in. Joel, Tommy, czy Jesse.

[image: Abby również może wspólnie podróżować z różnymi towarzyszami - The Last of Us 2: Grywalni bohaterowie, lista - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Abby również może wspólnie podróżować z różnymi towarzyszami. Są to przede wszystkim inni członkowie ugrupowania WLF, m.in. Manny i Mel. Abby napotyka również w trakcie swoich przygód dwie młodsze postacie powiązane z kultem Blizn (Scars) - Leva i Yarę. Każda z tych osób na jakiś czas stanie się kompanem dla Abby.




The Last of Us 2: Lista broni i gadżetów

Na tej stronie poradnika do gry The Last of Us 2 znajdziesz zestawienie wszystkich broni oraz gadżetów. Podajemy zalety i wady dostępnych odmian uzbrojenia, a także podpowiadamy kiedy korzystać z poszczególnych broni i gadżetów oraz jak permanentnie ulepszać bronie.
	Jak zdobywać nowe bronie i gadżety?
	Jak ulepszać bronie i gadżety?
	Czy można stracić broń?
	Lista broni i gadżetów - Ellie
	Lista broni i gadżetów - Abby
	Przedmioty do rzucania





Jak zdobywać nowe bronie i gadżety?

[image: W TLoU 2 są trzy sposoby na pozyskiwanie nowych elementów wyposażenia - The Last of Us 2: Lista broni i gadżetów - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
W TLoU 2 są trzy sposoby na pozyskiwanie nowych elementów wyposażenia:
	Automatycznie w wyniku postępów w grze - Ellie i Abby otrzymają w określonych momentach gry podstawowy ekwipunek, na który składają się "startowe" bronie oraz projekty do wytwarzania przedmiotów.
	Dzięki eksploracji świata gry - W badanych lokacjach możesz odnajdywać nowe bronie i gadżety.
	Dzięki odblokowywaniu pasywnych umiejętności - Niektóre pasywne zdolności dotyczą możliwości wytwarzania nowych rodzajów obiektów.





Jak ulepszać bronie i gadżety?

[image: Bronie można ulepszać wyłącznie przy stołach warsztatowych odnajdywanych w świecie gry - The Last of Us 2: Lista broni i gadżetów - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Bronie można ulepszać wyłącznie przy stołach warsztatowych odnajdywanych w świecie gry. Dostępne upgrade'y odblokowuje się poświęcając złom. Cały proces dokładnie opisaliśmy na stronie Warsztaty i ulepszanie broni.

Niektóre gadżety można ulepszać dzięki pasywnym umiejętnościom. Możesz np. zwiększyć w ten sposób skuteczność apteczki, czy sprawić, że siła eksplozji bomby ulegnie zwiększeniu.




Czy można stracić broń?

[image: Broń palna, a także łuk i kusza, są niezniszczalne i nie możesz ich stracić za wyjątkiem sytuacji, w których odebranie broni bohaterowi jest podyktowane wydarzeniami głównej fabuły - The Last of Us 2: Lista broni i gadżetów - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Broń palna, a także łuk i kusza, są niezniszczalne i nie możesz ich stracić za wyjątkiem sytuacji, w których odebranie broni bohaterowi jest podyktowane wydarzeniami głównej fabuły. Na szczęście nawet jeśli bronie zostaną ci odebrane, to gra pozwala je szybko odzyskać.

Broń biała podlega natomiast zużyciu za wyjątkiem nożyka Ellie, który może być używany m.in. do nieskończonej liczby cichych zabójstw. Każda podniesiona odmiana broni białej posiada określoną liczbę użyć zanim ostatecznie ulegnie zniszczeniu. Ellie i Abby mogą na szczęście używać umiejętności pozwalających na jednorazowe naprawienie danej broni białej. Po więcej informacji na ten temat zajrzyj na stronę Broń biała - czy jest niezniszczalna? w naszym poradniku.

W przypadku Abby pojawia się też możliwość używania jednorazowych ostrzych (Shivs), których działanie jest identyczne do pierwszej części The Last of Us - ich podstawowym zastosowaniem jest eliminowanie klikaczy, przy czym każde ostrze może zostać użyte tylko raz i po jego zniszczeniu trzeba wyprodukować kolejne.




Lista broni i gadżetów - Ellie
Broń biała

[image: Ellie posiada przede wszystkim nożyk switchblade - jest to mała broń, której używa się głównie do cichego zabijania przeciwników po atakach z zaskoczenia - The Last of Us 2: Lista broni i gadżetów - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Ellie posiada przede wszystkim nożyk switchblade - jest to mała broń, której używa się głównie do cichego zabijania przeciwników po atakach z zaskoczenia. Nożyk jest niezniszczalny, ale zadaje małe obrażenia. Sprawia to, że jest słabym wyborem do bezpośrednich konfrontacji. Lepiej jest wtedy rozejrzeć się za większą bronią białą lub po prostu zacząć używać broni palnej.

Ellie może podnosić różne odmiany broni białej odnajdywanej w świecie gry, m.in. kije bejsbolowe, młotki czy maczty. Najlepiej rozglądać się za broniami, które posiadają dużą liczbę użyć, tzn. około sześciu. Radzimy również zaopatrzyć się w pasywną zdolność Twórz ulepszenia broni białej, która pozwala na (jednorazowe) naprawienie i wzmocnienie aktualnie używanej broni.
Pistolet - Semi-Auto Pistol

[image: Jest to podstawowa broń Ellie, którą posiada się od samego początku gry - The Last of Us 2: Lista broni i gadżetów - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Jest to podstawowa broń Ellie, którą posiada się od samego początku gry. Pistolet nie zadaje dużych obrażeń i w rezultacie warto celować w głowy przeciwników. Jest to też jedyna broń Ellie (nie licząc pistoletu maszynowego z Santa Barbara), na której można zainstalować tłumik. Używaj tłumika do cichego zabijania wrogów i zdejmuj go w tych sytuacjach, w których przystąpiłeś do bezpośredniej konfrontacji.
Karabin - Bolt-Action Rifle

[image: Karabin również dostępny jest od początku gry, przy czym gra odblokuje go dopiero po awansowaniu w etapie Patrol - The Last of Us 2: Lista broni i gadżetów - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Karabin również dostępny jest od początku gry, przy czym gra odblokuje go dopiero po awansowaniu w etapie Patrol. Jest to świetna broń do atakowania na dystans, zwłaszcza że jedno z ulepszeń karabinu pozwala na zainstalowanie na nim lunety. Możesz w ten sposób przemienić tę broń w karabin snajperski. Polecamy dodatkowo odblokować pasywną zdolność Wstrzymywanie oddechu, która ułatwia oddawanie celnych strzałów.
Rewolwer - Revolver

[image: Broń tę pozyskasz podczas eksploracji Śródmieścia Seattle, czyli w trakcie przechodzenia rozdziału Seattle, dzień 1 - The Last of Us 2: Lista broni i gadżetów - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Broń tę pozyskasz podczas eksploracji Śródmieścia Seattle, czyli w trakcie przechodzenia rozdziału Seattle, dzień 1. Rewolwer może przydać w tych sytuacjach, w których wyczerpiesz zapasy amunicji do innych pukawek. Możesz też szybko przełączać się pomiędzy pistoletem i rewolwerem żeby mieć 1 broń podręczną z tłumikiem i 1 bez. Warto zakupić ulepszenie zwiększające obrażenia zadawane rewolwerem.
Strzelba - Pump Shotgun

[image: Broń tę możesz znaleźć w etapie Śródmieście i sposób dotarcia do niej opisaliśmy na stronie Strzelba - jak zdobyć - The Last of Us 2: Lista broni i gadżetów - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Broń tę możesz znaleźć w etapie Śródmieście i sposób dotarcia do niej opisaliśmy na stronie Strzelba - jak zdobyć?. Jest to oczywiście doskonała broń do zadawania dużych obrażeń na krótkim dystansie oraz do osłabiania silnych potworów. Polecamy zaopatrzyć się w upgrade strzelby zwiększający liczbę naboi w magazynku, a to dlatego, że przeładowania w strzelbie są bardzo powolne.
Łuk - Bow

[image: Łuk zdobywa się w etapie Hillcrest i moment pozyskania tej broni omówiliśmy na osobnej stronie Łuk - jak zdobyć - The Last of Us 2: Lista broni i gadżetów - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Łuk zdobywa się w etapie Hillcrest i moment pozyskania tej broni omówiliśmy na osobnej stronie Łuk - jak zdobyć?. Najlepszym zastosowaniem dla łuku jest oczywiście ciche zabijanie przeciwników z większych odległości, przy czym pamiętaj o braniu poprawki podczas celowania. Pomaga w tym jedno z ulepszeń łuku - Rangefinder. Możesz też później produkować wybuchowe strzały, które są idelanym sposobem na atakowanie i zabijanie grup przeciwników.
Wyciszony pistolet maszynowy - Silenced Submachine Gun

[image: Ellie zdobywa tę broń dopiero w końcowej części kampanii, w rozdziale Santa Barbara - The Last of Us 2: Lista broni i gadżetów - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Ellie zdobywa tę broń dopiero w końcowej części kampanii, w rozdziale Santa Barbara. Jest to bardzo dobra broń do cichego pozbywania się przeciwników, a to dlatego, że w przeciwieństwie do pistoletu zainstalowany tłumik nigdy się nie zużywa. Możesz więc śmiało używać tej broni do atakowania wszystkich napotykanych wrogów bez ryzyka zaalarmowania całej okolicy.
Apteczka - Health Kit

[image: Ellie jest w stanie wytwarzać apteczki od samego początku gry, a konkretnie począwszy od etapu Patrol - The Last of Us 2: Lista broni i gadżetów - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Ellie jest w stanie wytwarzać apteczki od samego początku gry, a konkretnie począwszy od etapu Patrol. Nie lekceważ sytuacji gdy w wyniku ataków przeciwników stracisz punkty zdrowia, bo w TLoU 2 pasek zdrowia nie ulega autoregeneracji. Nie produkuj jednak maksymalnej liczby apteczek, bo możesz też odnajdywać gotowe apteczki w świecie gry.

Po bardziej szczegółowe informacje na temat tego i kolejnych gadżetów jednorazowego użytku zajrzyj na stronę Crafting - lista przedmiotów do wytworzenia.

Koktajl Mołotowa - Molotov

[image: Ellie nauczy się wytwarzania koktajli Mołotowa w etapie Patrol po tym jak otrzyma od Diny pierwszy tego typu obiekt - The Last of Us 2: Lista broni i gadżetów - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Ellie nauczy się wytwarzania koktajli Mołotowa w etapie Patrol po tym jak otrzyma od Diny pierwszy tego typu obiekt. Koktajle są bardzo uniwersalnym gadżetem - możesz ich używać do podpalania zainfekowanych oraz żywych przeciwników. Najlepiej jest obrzucać nimi stojących blisko siebie wrogów (w tym także żołnierzy podróżujących z psami) żeby podpalić ich wszystkich w wyniku pojedynczego ataku.
Bomba ogłuszająca - Stun Bomb

[image: Pierwszą bombę możesz znaleźć w etapie Śródmieście i od momentu odnalezienia pierwszej sztuki można je też produkować - The Last of Us 2: Lista broni i gadżetów - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Pierwszą bombę możesz znaleźć w etapie Śródmieście i od momentu odnalezienia pierwszej sztuki można je też produkować. Początkowo jedynym zastosowaniem dla bomb jest możliwość ogłuszania wrogów po to żeby ich chwilowo zatrzymać lub wystawić na ataki Ellie. Możesz później odblokować umiejętność ulepszającą ten gadżet do bomby dymnej, która dodatkowo oślepia wrogów i ułatwia omijanie lub atakowanie ich.
Mina pułapka - Trap Mine

[image: Pierwszą minę pułapkę możesz znaleźć w etapie Capitol Hill i Ellie będzie mogła samodzielnie wytwarzać kolejne - The Last of Us 2: Lista broni i gadżetów - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Pierwszą minę pułapkę możesz znaleźć w etapie Capitol Hill i Ellie będzie mogła samodzielnie wytwarzać kolejne. To świetny gadżet m.in. do zabijania psów i silnych zainfekowanych, ale przy założeniu, że będziesz z niego umiejętnie korzystał. Rozstawiaj miny pułapki w wąskich przejściach i korytarzach, a następnie używaj obiektów do rzucania do zwabiania przeciwników w te miejsca.




Lista broni i gadżetów - Abby
Broń biała

[image: Abby nie posiada nożyka, ale za to można dla niej odblokować ostrza shivs - każde z nich jest przedmiotem jednorazowego użytku i ich idealnym zastosowaniem jest eliminowanie napotykanych klikaczy (po ataku z zaskoczenia lub po złapaniu przez potwora) - The Last of Us 2: Lista broni i gadżetów - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Abby nie posiada nożyka, ale za to można dla niej odblokować ostrza shivs - każde z nich jest przedmiotem jednorazowego użytku i ich idealnym zastosowaniem jest eliminowanie napotykanych klikaczy (po ataku z zaskoczenia lub po złapaniu przez potwora). Alternatywnie możesz ich używać do szybszego zabijania przeciwników, których udało ci się schwytać.

Abby może podnosić różne odmiany broni białej odnajdywanej w świecie gry, m.in. kije bejsbolowe, młotki czy maczty. Najlepiej rozglądać się za broniami, które posiadają dużą liczbę użyć, tzn. około sześciu. Warto zakupić pasywne umiejętności Twórz ulepszenia broni białej oraz Usprawnione ulepszenia broni białej po to żeby móc naprawiać i wzmacniać broń białą.
Pistolet wojskowy - Military Pistol

[image: Jest to podstawowa broń Abby, z której można korzystać począwszy od etapu Stadion - The Last of Us 2: Lista broni i gadżetów - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Jest to podstawowa broń Abby, z której można korzystać począwszy od etapu Stadion. Tak samo jak w przypadku pistoletu Ellie staraj się dążyć do celowania w głowy przeciwników, gdyż w przeciwnym razie ostrzał z pistoletu może ich jedynie zranić. To jedyna broń, na której można zainstalować tłumik i w przypadku grania jako Abby nic nie traci on na znaczeniu i nadal przydaje się do pozostawania w ukryciu.
Karabin - Semi-Auto Rifle

[image: To druga z broni dostępnych od samego początku podczas grania jako Abby, tzn - The Last of Us 2: Lista broni i gadżetów - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
To druga z broni dostępnych od samego początku podczas grania jako Abby, tzn. począwszy od etapu Stadion. Karabin Abby cechuje się lepszą szybkostrzelnością od karabinu Ellie, ale nie jest tak skuteczny w atakowaniu bardzo oddalonych celów. Możesz go mimo wszystko wyposażyć w lunetę oraz w upgrade pozwalający na prowadzenie bardziej stabilnego ostrzału.
Strzelba - Double Barrel Shotgun

[image: Strzelbę zdobywa się w etapie Wrogie terytorium i sposób dotarcia do niej opisaliśmy na stronie Strzelba - jak zdobyć - The Last of Us 2: Lista broni i gadżetów - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Strzelbę zdobywa się w etapie Wrogie terytorium i sposób dotarcia do niej opisaliśmy na stronie Strzelba - jak zdobyć?. Tak samo jak w przypadku strzelby Ellie, idealne zastosowanie dla tej broni to walki z żywymi przeciwnikami oraz silnymi potworami na krótkim dystansie. Strzelba już na początku cechuje się dużą siłą rażenia, którą można jeszcze bardziej zwiększyć dzięki zakupieniu jednego z ulepszeń. Możesz też odblokować pasywną zdolność pozwalają wytwarzać amunicję zapalającą do strzelby.
Pistolet łowiecki - Hunting Pistol

[image: Pierwszy pistolet łowiecki możesz znaleźć w sejfie w etapie Pieszo i po więcej informacji na ten temat przejdź do rozdziału Sejfy - The Last of Us 2: Lista broni i gadżetów - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Pierwszy pistolet łowiecki możesz znaleźć w sejfie w etapie Pieszo i po więcej informacji na ten temat przejdź do rozdziału Sejfy. Jest to znacznie ciekawsza broń od porównywalnego rewolweru, którego używała Ellie. Pistolet łowiecki oddaje silne pojedyncze strzały i możesz też walczyć na odległość w czym pomaga upgrade dotyczący zamontowania lunety. Gra umożliwia też produkcję amunicji do tego pistoletu.
Kusza - Crossbow

[image: Kuszę pozyskuje się w etapie Wybrzeże i po komplet informacji na jej temat zajrzyj na osobną stronę Kusza - jak zdobyć - The Last of Us 2: Lista broni i gadżetów - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Kuszę pozyskuje się w etapie Wybrzeże i po komplet informacji na jej temat zajrzyj na osobną stronę Kusza - jak zdobyć?. Jest to świetna broń do cichych ataków i łatwiej trafia się z niej niż z łuku, szczególnie po wyposażeniu kuszy w opcjonalną lunetę. Zaletą tej broni jest też to, że wiele spośród wystrzelonych bełtów można odzyskać dzięki zbadaniu ciał wrogów. Nie możesz niestety wytwarzać wybuchowych bełtów.
Miotacz ognia - Flamethrower

[image: Miotacz ognia zdobywa się w etapie Zejście i więcej informacji na jego temat zamieściliśmy na stronie Miotacz ognia - jak zdobyć - The Last of Us 2: Lista broni i gadżetów - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Miotacz ognia zdobywa się w etapie Zejście i więcej informacji na jego temat zamieściliśmy na stronie Miotacz ognia - jak zdobyć?. Jest to idealna broń do podpalania zainfekowanych i możesz w ten sposób atakować również ich "elitarne" odmiany, np. człapaczy. Po podpaleniu wroga możesz poczekać aż straci wszystkie punkty zdrowia lub dobić go z użyciem innej broni.
Apteczka - Health Kit

[image: Abby może produkować apteczki począwszy od etapu Stadion - The Last of Us 2: Lista broni i gadżetów - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Abby może produkować apteczki począwszy od etapu Stadion. Mają one takie samo działanie, jak w przypadku Ellie. Identycznie jak u Ellie możesz też zwiększyć dzięki jednej z pasywnych zdolności skuteczność leczenia. Nie zapominaj o tym żeby zostawić sobie wolny slot na co najmniej 1 apteczkę, gdyż część tego typu przedmiotów odnajduje się w świecie gry.
Bomba rurowa - Pipe Bomb

[image: Opcja produkowania bomb rurowych jest dostępna dla Abby od początku, tzn - The Last of Us 2: Lista broni i gadżetów - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Opcja produkowania bomb rurowych jest dostępna dla Abby od początku, tzn. od misji Stadion. Świetnie sprawdzają się one do atakowania grup przeciwników, którzy nie są świadomi obecności Abby i nie poruszają się. Dzieje się tak dlatego, że bomba rurowa po wylądowaniu eksploduje dopiero po krótkiej chwili, nie od razu. Możesz zwiększyć zasięg i skuteczność bomb dzięki pasywnym zdolnościom i jest to bardzo wskazane.




Przedmioty do rzucania

[image: W TLoU2 powracają znane z pierwszej części obiekty do rzucania - butelki i pustaki - The Last of Us 2: Lista broni i gadżetów - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
W TLoU2 powracają znane z pierwszej części obiekty do rzucania - butelki i pustaki. Możesz je podnosić niezależnie od sterowanej postaci i w danym momencie przenosić jeden tego typu przedmiot. Przedmioty do rzucania mają 3 główne zastosowania:
	Odwracanie uwagi przeciwników - Jest to szczególnie skuteczne w przypadku potworów, które wyruszają biegiem do miejsca gdzie wylądował rzucony obiekt. W dalszej części gry możesz połączyć rzucanie obiektów z zastawianiem pułapek na wrogów (np. z wykorzystaniem min pułapek), jak również nasyłać zainfekowanych na napotykanych żywych przeciwników.
	Wybijanie szyb - Przedmioty do rzucania mogą ci pomóc np. w zniszczeniu jakiejś witryny czy okiennicy po to wspiąć się do nowo powstałego otworu.
	Ogłuszanie wrogów - Przeciwnik, który zostanie trafiony butelką czy cegłą, będzie przez krótki czas ogłuszony (nie dotyczy to silnych potworów). Możesz to wykorzystać np. do zaatakowania go w walce wręcz, czy do szybkiego przekradnięcia się obok niego.





The Last of Us 2: Najlepsze pasywne umiejętności

Na tej stronie poradnika do gry The Last of Us 2 znajdziesz rekomendacje pasywnych zdolności do odblokowania. Zestawilśmy najlepsze umiejętności Ellie oraz najlepsze umiejętności Abby - w przypadku każdego z zestawień dowiesz się co czyni daną umiejętność szczególnie wartościową.

Nie wszystkie drzewka umiejętności są od razu dostępne. Kolejne kategorie umiejętności możesz odblokowywać dzięki odnajdywaniu podręczników szkoleniowych. Cały mechanizm dokładniej opisaliśmy na osobnej stronie Podręczniki szkoleniowe i pasywne umiejętności w rozdziale Rozwój postaci i ulepszanie wyposażenia.

	Dlaczego nie mogę od razu odblokować umiejętności?
	Najlepsze umiejętności w TLoU 2 - Ellie
	Najlepsze umiejętności w TLoU 2 - Abby





Dlaczego nie mogę od razu odblokować umiejętności?
W TLoU 2 umiejętności w obrębie każdego drzewka odblokowuje się po kolei. Jeśli przykładowo interesująca cię umiejętność jest czwartą z danego drzewka, to musisz najpierw zakupić zdolności 1, 2 i 3.

Radzimy w pierwszej kolejności odblokowywać najlepsze początkowe umiejętności z poszczególnych drzewek i dopiero po ich zdobyciu interesować się zdolnościami wymuszającymi zakupienie wcześniejszych.




Najlepsze umiejętności w TLoU 2 - Ellie
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	Zwiększone zdrowie Increased Health (drzewko Przetrwanie) - Zdolność ta wydłuża o 1/4 pasek zdrowia Ellie, a więc zmniejsza ryzyko utraty wszystkich punktów zdrowia podczas staczania walk.
	Wytrzymałość Endure (drzewko Przetrwanie) - To ostatnia umiejętność z drzewka, aczkolwiek z jej odblokowaniem nie powinieneś długo czekać jeśli grasz na jednym z wyższych poziomów trudności. Pozwala ona jednorazowo wybronić się przed śmiertelnymi obrażeniami, dając jeszcze jedną szansę na przeżycie.
	Twórz ulepszenia broni białej Craft Melee Upgrades (drzewko Tworzenie przedmiotów) - To świetna umiejętność jeśli lubisz używasz "dużej" broni białej do atakowania przeciwników. Zdolność ta jest w stanie jednorazowo naprawić posiadaną broń białą (najlepiej wybierać silne bronie) oraz zwiększyć zadawane nią obrażenia.
	Twórz tłumiki Craft Silencers (drzewko Skradanie się) - Tłumiki są bardzo pomocne w eliminowaniu wrogów z ukrycia i to nawet pomimo faktu, że można je instalować tylko na najsłabszym pistolecie.
	Ulepszone tłumiki Improved Silencers (drzewko Skradanie się) - Jest to bardzo ważna zdolność pod kątem zwiększenia "żywotności" tłumików. Domyślnie każdy z nich ulega zniszczeniu już po 3 oddanych strzałów. Ulepszenie to zwiększa liczbę dozwolonych strzałów do pięciu.
	Wstrzymywanie oddechu Hold Breath (drzewko Precyzja) - Umiejętność ta pozwala wstrzymać oddech i ustabilizować celownik dzięki wciśnięciu L3. Najbardziej przydaje się to podczas korzystania z karabinu snajperskiego i łuku, gdyż zmniejsza się ryzyko spudłowania.
	Twórz więcej strzał Crast More Arrows (drzewko Precyzja) - To dobra umiejętność przy założeniu, że lubisz używać łuku do zabijania wrogów. Ellie jest w stanie wytworzyć 3 strzały zamiast dwóch zużywając tyle samo materiałów do craftingu.
	Twórz strzały wybuchowe Craft Explosive Arrows (drzewko Materiały wybuchowe) - Dysponowanie strzałami wybuchowymi znacząco zwiększa użyteczność łuku. Możesz atakować nie tylko pojedynczych wrogów, ale również grupy stojących blisko siebie przeciwników. Nie musisz też bardzo dokładnie celować we wrogów.
	Twórz więcej min pułapek Craft More Trap Mines (drzewko Materiały wybuchowe) - Jest to świetna propozycja, ale tylko jeśli regularnie polegasz na minach pułapkach do zabijania wrogów. Ellie dzięki odblokowaniu tej zdolności może jednocześnie produkować 2 pułapki i przenosić maksymalnie 4 w inwentarzu (zamiast trzech).
	Twórz więcej strzał wybuchowych Craft More Explosive Arrows (drzewko Materiały wybuchowe) - Dysponowanie większą liczbą wybuchowych strzał ułatwia rozgrywanie wielu trudnych walk. Ellie jest w stanie jednorazowo wyprodukować 2 strzały, dzięki czemu oszczędza się dużo zapasów. Może też przenosić max. 4 strzały.





Najlepsze umiejętności w TLoU 2 - Abby
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	Zwiększone zdrowie Increased Health (drzewko Działania operacyjne) - Zdolność ta wydłuża o 1/4 pasek zdrowia Abby, a więc zmniejsza ryzyko utraty wszystkich punktów zdrowia podczas staczania walk.
	Wstrzymywanie oddechu Hold Breath (drzewko Działania operacyjne) - Działanie tej zdolności jest identyczne jak tak samo nazywającej się umiejętności Ellie - wciśnięcie L3 stabilizuje celownik. Jest ona jeszcze bardziej pomocna dla Abby, gdyż postać ta może używać wielu broni wyposażonych w lunety.
	Zwiększone zdrowie #2 (drzewko Działania operacyjne) - Możesz wydłużyć pasek zdrowia Abby o kolejnych 25%. Jest to bardzo wskazane, gdyż częściej bierze ona udział w bezpośrednich starciach i ponadto w walce wręcz nie może polegać na nożyku.
	Twórz ostrza Craft Shivs (drzewko Tajne operacje) - To ekstremalnie ważna zdolność Abby. Ostrze jest jedyną bronią do zabijania klikaczy w bezpośrednich konfrontacjach i w trakcie ataków z ukrycia. Z ostrzy możesz też jednak korzystać w innych sytuacjach po to żeby ułatwić sobie eliminowanie wrogów.
	Twórz więcej ostrzy Craft More Shivs (drzewko Tajne operacje) - Po odblokowaniu tej umiejętności Abby może jednocześnie wytwarzać 3 ostrza i przenosić ich maksymalnie 6 (zamiast czterech). Pozwoli ci to częściej polegać na nich do tego żeby kogoś szybko zabić lub żeby wybronić się przed śmiercią.
	Twórz naboje zapalające Craft Incendiary Shells (drzewko Broń palna) - Amunicja zapalająca do strzelby może częściowo zastępować brak możliwości korzystania z koktajli Mołotowa podczas grania jako Abby. Najbardziej docenisz ją w trakcie walk z różnymi odmianami zainfekowanych.
	Twórz amunicję do pistoletu myśliwskiego Craft Hunting Pistol Ammo (drzewko Broń palna) - Pistolet myśliwski jest bronią, która oddaje pojedyncze strzały, ale takie, które zadają bardzo duże obrażenia. Większy zapas amunicji ułatwi ci szybkie zabijanie "niewygodnych" wrogów oraz osłabianie silniejszych odmian potworów.
	Ulepszone bomby rurowe Improved Pipe Bombs (drzewko Wyposażenie) - Bomby rurowe cechują się dużą skutecznością już w swojej podstawowej formie, ale dzięki tej zdolności o 50% poprawia się ich zasięg rażenia. Zwiększają się dzięki temu szanse zabijania wszystkich stojących blisko siebie przeciwników.
	Ulepszone tłumiki Improved Silencers (drzewko Wyposażenie) - Zdolność ta ma takie samo działanie, jak w przypadku Ellie, a więc zwiększa wytrzymałość każdego tłumika z 3 do 5 wystrzałów. Nie czekaj długo z odblokowaniem tej umiejętności, bo pomoże ci ona w cichym eliminowaniu wrogów.
	Twórz więcej bomb rurowych Craft More Pipe Bombs (drzewko Wyposażenie) - To ostatnia umiejętność z drzewka, ale mimo wszystko warto o nią powalczyć. Umożliwi ci ona częste wykorzystywanie bomb do zabijania wrogów - Abby będzie mogła produkować po 3 bomby i przenosić ich max. 6 w inwentarzu.





The Last of Us 2: Psy

Na tej stronie poradnika zamieściliśmy komplet informacji na temat psów w grze The Last of Us 2. Dowiesz się czy spotyka się przyjaźnie nastawione psy, czy można pogłaskać psa, jak unikać wykrycia przez wrogie psy obronne, oraz czy zabijanie psów jest obowiązkowe i jak najłatwiej eliminować psy.
	Przyjaźnie nastawione psy
	Wrogo nastawione psy





Przyjaźnie nastawione psy

[image: W przypadku Ellie przyjazne interakcje z psami są niestety bardzo ograniczone - The Last of Us 2: Psy - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
W przypadku Ellie przyjazne interakcje z psami są niestety bardzo ograniczone. Bohaterka w trakcie rozgrywania etapu Pobudka może przywitać się z zaprzyjaźnionym czworonogiem przebywającym na terenie miasta Jackson.

[image: 1 - The Last of Us 2: Psy - The Last of Us 2 - poradnik do gry]

[image: Abby ma znacznie więcej okazji do pozytywnych kontaktów z psami, a to dlatego, że organizacja WLF, której jest częścią, zajmuje się hodowlą psów obronnych - The Last of Us 2: Psy - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Abby ma znacznie więcej okazji do pozytywnych kontaktów z psami, a to dlatego, że organizacja WLF, której jest częścią, zajmuje się hodowlą psów obronnych.

W etapie Stadion będziesz mógł przywitać się z Alice, czyli suczką, która będzie towarzyszyła bohaterom w niektórych wyprawach i pomagała w eliminowaniu niektórych przeciwników.

W tym samym etapie możesz też pobawić się w aportowanie piłki z innym psem.
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[image: Inna okazja do pobawienia się z Alice pojawia się w etapie Akwarium (w poszukiwaniu Leva) - The Last of Us 2: Psy - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Inna okazja do pobawienia się z Alice pojawia się w etapie Akwarium (w poszukiwaniu Leva). W trakcie pobytu w akwarium Abby może porzucać zabawką, którą Alice będzie aportowała.

Abby pomoże też towarzyszącej jej Yarze w nawiązaniu pierwszego kontaktu i zaprzyjaźnieniu się z psem.




Wrogo nastawione psy

[image: Z psami o wrogim nastawieniu ma się do czynienia wyłącznie podczas grania jako Ellie i bedą to psy wyszkolone przez WLF - The Last of Us 2: Psy - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Z psami o wrogim nastawieniu ma się do czynienia wyłącznie podczas grania jako Ellie i bedą to psy wyszkolone przez WLF.

Wrogie psy obronne zaczną pojawiać się począwszy od etapu Hillcrest. Psy domyślnie zajęte są patrolowaniem okolicy razem ze swoimi właścicielami, aczkolwiek mogą się od nich odłączać na czas dodatkowych poszukiwań i po pewnym czasie do nich powracać.

[image: Najważniejszą mechaniką powiązaną z psami jest to, że są one w stanie wywęszyć Ellie i stanie się tak jeśli za bardzo się zbliżysz się do danego zwierzęcia - The Last of Us 2: Psy - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Najważniejszą mechaniką powiązaną z psami jest to, że są one w stanie wywęszyć Ellie i stanie się tak jeśli za bardzo się zbliżysz się do danego zwierzęcia. Wyjątkiem jest pierwsze spotkanie z psami kiedy to Ellie zostanie wywęszona w trakcie krótkiej cut-scenki.

Pies zacznie tropić bohaterkę, tzn. podążać za jej śladem zapachowym. Ślad ten jest widoczny po uaktywnieniu trybu nasłuchiwania. Jest to "trasa", którą będzie również podążał pies.

[image: Jeżeli należycie nie zareagujesz po tym jak pies zacznie tropić Ellie, to może to doprowadzić to do jej wykrycia - The Last of Us 2: Psy - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Jeżeli należycie nie zareagujesz po tym jak pies zacznie tropić Ellie, to może to doprowadzić to do jej wykrycia. Pies zacznie wtedy szczekać alarmując okolicę i rzuci się na bohaterkę. Są trzy główne sposoby na uniknięcie wykrycia przez psa podróżującego za śladem zapachowym:
	Zamordowanie psa.
	Zgubienie psa - Wyrusz w przeciwną stronę i uciekaj do momentu aż w trybie nasłuchiwania nie będzie widoczny ślad zapachowy.
	Odwrócenie uwagi psa - Jest to najlepszy sposób na "bezkonfliktowe" uniknięcie wykrycia. Rzuć butelką lub pustakiem, dzięki czemu pies "straci zainteresowanie" śladem zapachowym i zamiast tego wyruszy w stronę miejsca, w którym wylądował rzucony przedmiot.
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[image: Psów w The Last of Us 2 nie trzeba zabijać, aczkolwiek omijanie ich może ci bardzo utrudnić prowadzenie normalnej gry i przekradanie się przez lokacje, w których się pojawiają - The Last of Us 2: Psy - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Psów w The Last of Us 2 nie trzeba zabijać, aczkolwiek omijanie ich może ci bardzo utrudnić prowadzenie normalnej gry i przekradanie się przez lokacje, w których się pojawiają. Gra nie przewiduje żadnych nagród za pozostawienie czworonogów przy życiu (poza osobistą satysfakcją, że nie odebrało się psu życia).

Jeżeli nie zostałeś w ogóle wykryty przez psa lub jeśli podąża on jeszcze za śladem zapachowym Ellie, to najlepszymi sposobami na zabicie zwierzęcia są:
	Użycie pistoletu z tłumikiem lub łuku - Pojawia się dzięki temu szansa, że śmierć psa nie zostanie odnotowana przez przeciwników lub że nie zaczną oni od razu atakować Ellie.
	Użycie koktajlu Mołotowa - Jest to świetny sposób na podpalenie psa ORAZ jego właściciela, oczywiście przy założeniu że wspólnie patrolują dany teren.
	Użycie miny pułapki - Warto z niej przede wszystkim skorzystać jeśli nie posiadasz przedmiotów do rzucania do odwrócenia uwagi psa. Umieść minę pułapkę np. przy drzwiach czy w jakimś wąskim korytarzu, przez który na pewno przejdzie pies podczas podążania za śladem zapachowym Ellie.
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[image: Jeśli zostałeś zauważony przez psa, to postaraj się szybko zareagować i użyj strzelby, karabinu lub innej dobrej broni zanim pies zdoła dopaść Ellie - The Last of Us 2: Psy - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Jeśli zostałeś zauważony przez psa, to postaraj się szybko zareagować i użyj strzelby, karabinu lub innej dobrej broni zanim pies zdoła dopaść Ellie. W przeciwnym razie bohaterka może zostać powalona na ziemię i zacząć szamotać się z psem - musisz wtedy szybko wciskać Kwadrat i liczyć się z tym, że nawet pomimo zrzucenia z siebie psa stracisz sporo punktów zdrowia.



Rozwój postaci i ulepszanie

The Last of Us 2: Crafting - lista przedmiotów do wytworzenia

Ta strona poradnika do gry The Last of Us 2 zawiera najważniejsze informacje na temat craftingu, czyli mechaniki wytwarzania przedmiotów. Możesz dowiedzieć się jakiego rodzaju przedmioty można produkować, dla których grywalnych postaci są one dostępne, jakie mają one zastosowania, jak odblokowywać nowe obiekty do wytworzenia, oraz jak pozyskiwać materiały do craftingu.
	Ogólne informacje o wytwarzaniu przedmiotów
	Apteczka - Health Kit
	Mołotow - Molotov
	Bomba ogłuszająca / bomba dymna - Stun Bomb / Smoke Bomb
	Mina pułapka - Trap Mine
	Tłumik - Silencer
	Broń biała - ulepszenie - Melee Upgrade
	Strzały x2 - Arrows x2
	Wybuchowa strzała - Explosive Arrow
	Bomby rurowe x2 - Pipe Bombs x2
	Naboje zapalające x2 - Incendiary Shells x2
	Amunicja do pistoletu myśliwskiego x2 - Hunting Pistol Ammo x2
	Ostrza x2 - Shiv x2





Ogólne informacje o wytwarzaniu przedmiotów

[image: W TLoU 2 nie możesz od razu wytwarzać wszystkich rodzajów przedmiotów - The Last of Us 2: Crafting - lista przedmiotów do wytworzenia - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
W TLoU 2 nie możesz od razu wytwarzać wszystkich rodzajów przedmiotów. Zanim możliwe będzie wyprodukowanie po raz pierwszy danej rzeczy konieczne będzie pozyskanie jej schematu / przepisu. Nowe plany do craftingu możesz pozyskiwać dzięki postępom w fabule lub dzięki opcjonalnej eksploracji wiążącej się np. z pozyskiwaniem nowych podręczników szkoleniowych (dokładniej opisaliśmy je na osobnej stronie).

Wszystkie znane aktualnie przepisy pojawiają się w pierwszej zakładce inwentarza.

[image: Do wytworzenia każdego przedmiotu potrzebne są składniki do craftingu, np - The Last of Us 2: Crafting - lista przedmiotów do wytworzenia - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Do wytworzenia każdego przedmiotu potrzebne są składniki do craftingu, np. szmata czy pojemnik. Materiały możesz odnajdywać przeszukując odwiedzane lokacje. Ważną informacją jest jednak to, że nie zdobędziesz od razu pojedynczej jednostki danego materiału. Musisz zebrać kilka sztuk tego samego przedmiotu (np. kilka szmat) po to żeby ich liczba zwiększyła się o 1 na ekranie craftingu.

Opisany powyżej wymóg zbierania wielu identycznych składników oznacza po prostu, że nie możesz zbyt często wytwarzać nowych rzeczy. Przez całą grę będziesz zmagał się z niedoborem materiałów do craftingu, szczególnie podczas gry na wyższych poziomach trudności. Z wytwarzanych przedmiotów staraj się więc korzystać tylko gdy naprawdę zachodzi taka potrzeba, np. z koktajlu Mołotowa tylko jeśli jest doskonała okazja do podpalenia jakiegoś przeciwnika, którego trudno byłoby zaatakować w w inny sposób.

[image: Nie wszystkie przedmioty, które wytwarzałeś grając w początkowych rozdziałach jako Ellie, są dostępne dla drugiej grywalnej postaci - Abby - The Last of Us 2: Crafting - lista przedmiotów do wytworzenia - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Nie wszystkie przedmioty, które wytwarzałeś grając w początkowych rozdziałach jako Ellie, są dostępne dla drugiej grywalnej postaci - Abby. Wspólne są jedynie trzy projekty, natomiast wszystkie pozostałe są już "zarezerwowane" tylko dla jednej z grywalnych postaci.

Należy jednak zaznaczyć że i Ellie i Abby muszą zajmować się poszukiwaniem tych samych rodzajów materiałów do craftingu. Grając jako Abby można też tak samo jak w przypadku Ellie zwiększać liczbę i skuteczność wytwarzanych przedmiotów dzięki odblokowywaniu specyficznych pasywnych umiejętności.




Apteczka - Health Kit

[image: Kto może produkować - The Last of Us 2: Crafting - lista przedmiotów do wytworzenia - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Kto może produkować? - To przedmiot, który mogą wytwarzać Ellie oraz Abby.

Jak odblokować schemat - Ellie? - Jest on odblokowywany automatycznie dzięki postępom w kampanii. Gra odblokuje go po jednej z rozmów z Diną w rozdziale Jackson, podczas której przekaże ona Ellie składniki do wyprodukowania apteczki.

Jak odblokować schemat - Abby? - Jest on od razu dostępny dla tej postaci. Po raz pierwszy będziesz mógł wyprodukować apteczkę po przystąpieniu do etapu Stadion.

Wymagane składniki do craftingu: 1x alkohol, 1x szmata.

Komentarz: Apteczka jest jednym z najważniejszych "gadżetów" w grze, gdyż możesz jej używać do leczenia postaci. Przypomnijmy, że w TLoU2 utracone punkty zdrowia nie są automatycznie odnawiane. Apteczka jest jednym ze sposobów na odzyskanie utraconego hp. Radzimy zawsze mieć 2 apteczki w zapasie, gdyż obiekty tego typu możesz też odnajdywać w świecie gry. Jeśli będziesz miał w inwentarzu maksymalną liczbę apteczek, to gra nie pozwoli ci na podniesienie odnalezionej apteczki.




Mołotow - Molotov
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Kto może produkować? - To przedmiot, który może wytwarzać wyłącznie Ellie.

Jak odblokować schemat? - Jest on odblokowywany automatycznie dzięki postępom w kampanii. Po pierwszej wygranej bitwie z klikaczami w rozdziale Jackson Ellie otrzyma od Diny koktajl Mołotowa i nauczy się od razu wytwarzania tych przedmiotów.

Wymagane składniki do craftingu: 1x alkohol, 1x szmata.

Komentarz: Koktajle Mołotowa przydają się do podpalania wszystkich rodzajów przeciwników - innych żywych osób, zainfekowanych oraz psów. Szczególnie w przypadku czworonogów mogą one być świetnym sposobem na pozbycie się problemu psa tropiącego sterowaną postać. Warto jednak zaznaczyć, że rzucenie w kogoś koktajlem Mołotowa nie zawsze oznacza, że taka osoba spłonie. Zaatakowana postać może zacząć się otrzepywać i może w rezultacie zdołać ujść z życiem.

Po tym jak odnajdziesz podręcznik szkoleniowy o ładunkach wybuchowych warto zakupić permanentne ulepszenie zwiększające o 50% pole rażenia koktajlu Mołotowa. Zwiększy to skuteczność Mołotowów podczas obrzucania nimi grup stojących blisko siebie przeciwników.




Bomba ogłuszająca / bomba dymna - Stun Bomb / Smoke Bomb
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Kto może produkować? - To przedmiot, który może wytwarzać wyłącznie Ellie.

Jak odblokować schemat? - Okazja do odblokowania planu pojawia się podczas pierwszego dnia pobytu w Seattle, a konkretnie w trakcie rozgrywania etapu Śródmieście - Downtown cechującego się półotwartą mapą, którą można swobodnie eksplorować. Na potrzeby zdobycia schematu Ellie i Dina muszą udać się do zaznaczonego na powyższej mapie budynku sądu - United States Court House.

[image: Wewnątrz budynku sądu musisz najpierw rozprawić się z grupą zainfekowanych, a następnie zlokalizować schody prowadzące na niższe piętro - The Last of Us 2: Crafting - lista przedmiotów do wytworzenia - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Wewnątrz budynku sądu musisz najpierw rozprawić się z grupą zainfekowanych, a następnie zlokalizować schody prowadzące na niższe piętro. Bombę ogłuszającą znajdziesz na jednej z półek. Zabranie jej automatycznie odblokuje też schemat do wytwarzania kolejnych.

Wymagane składniki do craftingu: 1x pojemnik, 1x ładunek wybuchowy.

Komentarz: Gadżet ten służy do ogłuszania wrogów i przydaje się jedynie w nietypowych sytuacjach, np. po wszczęciu alarmu czy generalnie widząc przeciwników zmierzających w stronę sterowanej postaci. Eksplozja bomby może ich na kilka sekund ogłuszyć i możesz wykorzystać to do zaatakowania ich lub do zapewnienia sobie bezpieczniejszej ucieczki w jakieś inne miejsce.

Zakupienie pasywnej umiejętności Twórz bomby dymne z drzewka Tworzenie przedmiotów automatycznie ulepsza wszystkie bomby ogłuszające. Od tej pory każda rzucona bomba wytwarza dodatkowo zasłonę dymną, która ogranicza pole widzenia przeciwników. To przydatny upgrade, jeśli bomb często używasz na potrzeby gubienia pościgu.




Mina pułapka - Trap Mine
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Kto może produkować? - To przedmiot, który może wytwarzać wyłącznie Ellie.

Jak odblokować schemat? - Okazja do odblokowania planu pojawia się podczas pierwszego dnia pobytu w Seattle, a konkretnie niedługo po wydostaniu się ze szkoły podstawowej w Eastbrook i dotarciu do pokazanego na obrazku opuszczonego motelu.

[image: Na tyłach motelu znajdziesz budynek mieszkalny z pozornie niedostępnym wysoko umieszczonym balkonem - The Last of Us 2: Crafting - lista przedmiotów do wytworzenia - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Na tyłach motelu znajdziesz budynek mieszkalny z pozornie niedostępnym wysoko umieszczonym balkonem. Zacznij przesuwać okoliczny kontener na śmieci - możesz wdrapać się na kontener i następnie na balkon.

[image: Pierwszą minę-pułapkę znajdziesz na łóżku w sypialni, wewnątrz eksplorowanego mieszkania - The Last of Us 2: Crafting - lista przedmiotów do wytworzenia - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Pierwszą minę-pułapkę znajdziesz na łóżku w sypialni, wewnątrz eksplorowanego mieszkania. Zabranie jej automatycznie odblokuje przepis do wytwarzania kolejnych ładunków.

Wymagane składniki do craftingu: 1x pojemnik, 1x ładunek wybuchowy.

Komentarz: To najbardziej przydatny naszym zdaniem rodzaj ładunku wybuchowego w grze, a to dlatego, że jest pomocno zarówny w trakcie walk z zainfekowanymi, jak i żywymi przeciwnikami oraz towarzyszącymi im psami. Bomby-pułapki możesz rozkładać w miejscach, w których wiesz, że wkrótce pojawią się przeciwnicy (np. pies podążający za śladem zapachowym Ellie), oraz w lokacjach, do których chcesz "ściągnąć" wrogów - w tym drugim przypadku rzuć butelką lub cegłą żeby zaalarmowac okolicznych przeciwników, przy czym uważaj żeby rzucony obiekt nie uderzył przedwcześnie w minę.

Po tym jak odnajdziesz podręcznik szkoleniowy o ładunkach wybuchowych warto zakupić permanentne ulepszenie zwiększające o 50% zasięg rażenia miny-pułapki. Zwiększą się dzięki temu szanse zabijania silnych wrogów (np. człapaczy) lub podróżujących grupami zwykłych przeciwników. Powinieneś też odblokować ulepszenie z tego samego drzewka, które umożliwia przenoszenie i konstruowanie większej liczby pułapek.




Tłumik - Silencer
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Kto może produkować? - To przedmiot, który mogą wytwarzać Ellie oraz Abby.

Jak odblokować schemat - Ellie? - Wszystkie kroki do pozyskania planu produkowania tłumików opisaliśmy na stronie Tłumik do broni - jak zdobyć?. Dla przypomnienia, musisz w trakcie pierwszego dnia pobytu w Seattle awansować do etapu Capitol Hill i zajrzeć do znajdującej się niedaleko stacji benzynowej księgarni.

[image: W księgarni znajdziesz podręcznik szkoleniowy dotyczący skradania się - The Last of Us 2: Crafting - lista przedmiotów do wytworzenia - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
W księgarni znajdziesz podręcznik szkoleniowy dotyczący skradania się. Musisz zakupić pierwszą umiejętność z tego podręcznika - Twórz tłumiki.

Jak odblokować schemat - Abby? - Jest on od razu dostępny dla tej postaci. Po raz pierwszy będziesz mógł wyprodukować tłumik po przystąpieniu do etapu Stadion.

Wymagane składniki do craftingu: 1x szmata, 1x pojemnik.

Komentarz: Tłumiki są niezwykle pomocne do rozgrywania walk pozostając niezauważonym. Możesz dzięki nim skutecznie po cichu eliminować przeciwników i do momentu zdobycia łuku są one jedynym gadżetem do cichych ataków na dystans. Musisz niestety pamiętać o dwóch ważnych ograniczeniach tłumików - mogą one być instalowanie wyłącznie na pistolecie oraz domyślnie zużywają się po oddaniu 3 strzałów. Koniecznie dokładnie celuj w głowy wrogów, by żadnego wystrzału nie "zmarnować".

Zdecydowanie zaopatrz się w permanentną umiejętność Ulepszone tłumiki. Zwiększy się dzięki temu wytrzymałość każdego tłumika z 3 do 5 strzałów i dzięki temu rzadziej będziesz musiał wytwarzać kolejne tego typu przedmioty.




Broń biała - ulepszenie - Melee Upgrade
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Kto może produkować? - To przedmiot, który mogą wytwarzać Ellie oraz Abby.

Jak odblokować schemat - Ellie? - Okazja do odblokowania planu pojawia się podczas pierwszego dnia pobytu w Seattle, a konkretnie w trakcie rozgrywania etapu Śródmieście - Downtown cechującego się półotwartą mapą, którą można swobodnie eksplorować. Na potrzeby zdobycia schematu Ellie i Dina muszą udać się do zaznaczonego na powyższej mapie budynku sądu - United States Court House.

[image: Wewnątrz budynku sądu musisz najpierw rozprawić się z grupą zainfekowanych, a następnie zlokalizować schody prowadzące na niższe piętro - The Last of Us 2: Crafting - lista przedmiotów do wytworzenia - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Wewnątrz budynku sądu musisz najpierw rozprawić się z grupą zainfekowanych, a następnie zlokalizować schody prowadzące na niższe piętro. W jednym z pomieszczeń znajdziesz podręcznik szkoleniowy dotyczący tworzenia przedmiotów. Zakup pierwszą pasywną umiejętność z nowego drzewka - Twórz ulepszenia broni białej.

Jak odblokować schemat - Abby? - Jest on od razu dostępny dla tej postaci. Po raz pierwszy będziesz mógł wyprodukować ulepszoną broń białą po przystąpieniu do etapu Stadion.

Wymagane składniki do craftingu: 1x wiązanie, 1x ostrze, 1 dowolna broń biała.

Komentarz: To bardzo użyteczna pozycja, szczególnie jeśli często używasz broni białej do rozgrywania bezpośrednich walk (do wykonywania cichych egzekucji na przeciwnikach wystarcza zwykłe ostrze Ellie). Postaraj się jak najlepiej wykorzystywać to ulepszenie. Wybieraj przede wszystkim bronie, które mogą zostać użyte 6-7 razy zanim zostaną zniszczone, np. różnego rodzaju maczety. Z wykonaniem ulepszenia wstrzymaj się dodatkowo do momentu aż aktualnie posiadanej broni pozostaną już tylko 1-2 uderzenia. Tę samą broń nie można niestety ulepszyć dwa razy.




Strzały x2 - Arrows x2
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Kto może produkować? - To przedmiot, który może wytwarzać wyłącznie Ellie.

Jak odblokować schemat? - Jest on odblokowywany automatycznie dzięki postępom w kampanii. Ellie w trakcie drugiego dnia pobytu w Seattle odwiedzi Hillcrest. W jednym z garaży bohaterkę zaatakuje zainfekowany-stalker. Pokonany potwór pozostawi po sobie łuk. Zabranie łuku odblokuje automatycznie możliwość wytwarzania do niego strzał.

Wymagane składniki do craftingu: 1x wiązanie, 1x ostrze.

Komentarz: W zdecydowanej większości przypadków musisz liczyć sie z tym, że wystrzelona strzała zostanie zniszczona w momencie trafienia w cel. Jedynie w nielicznych przypadkach pojawia się możliwość odzyskania strzały. Staraj się w rezultacie dokładnie celować w przeciwników po to żeby w miarę możliwości nigdy nie spudłować (bierz też pod uwagę to, że strzały nie lecą w linii prostej!). Strzały możesz odnajdywać w świecie gry (m.in. przy ciałach wrogów, którzy używali łuków), ale większość niestety trzeba samemu stworzyć.

Warto odblokować ulepszenie Twórz więcej strzał z drzewka Precyzja. Pozwala ono na jednoczesne wyprodukowanie 3 strzał.




Wybuchowa strzała - Explosive Arrow
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Kto może produkować? - To przedmiot, który może wytwarzać wyłącznie Ellie.

Jak odblokować schemat? - Okazja do odblokowania planu pojawia się podczas drugiego dnia pobytu w Seattle, a konkretnie w trakcie rozgrywania etapu W poszukiwaniu Nory - The Seraphites. W początkowej części tego etapu możesz opcjonalnie zbadać pokazany na obrazku budynek mieszkalny. Musisz konkretnie dotrzeć do mieszkania znajdującego się w wyższym piętrze budynku.

[image: Przy próbie wejścia w interakcję ze stołem warsztatowym w mieszkaniu Ellie zaatakuje grupa osób - The Last of Us 2: Crafting - lista przedmiotów do wytworzenia - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Przy próbie wejścia w interakcję ze stołem warsztatowym w mieszkaniu Ellie zaatakuje grupa osób. Rozpraw się z nimi i zajrzyj do pomieszczenia, w którym się ukrywali. Znajdziesz tam m.in. pokazany na obrazku podręcznik szkoleniowy dotyczący materiałów wybuchowych. Pierwsza pasywna umiejętność z tego podręcznika dotyczy właśnie możliwości wytwarzania wybuchowych strzał.

Wymagane składniki do craftingu: 1x ładunek wybuchowy, 1x wiązanie.

Komentarz: Wybuchowe strzały musisz traktować jako zdecydowanie rzadsze dobro. Postaraj się odblokować dość szybko ostatnią umiejętność z drzewka Materiały wybuchowe po to żeby móc jednocześnie wytwarzać 2 wybuchowe strzały i przenosić maksymalnie 4 w inwentarzu. Nawet wtedy staraj się nie marnować wybuchowych strzał na słabych i pojedynczych przeciwników. Najlepiej sprawdzają się do atakowania grup wrogów, do których nie można bezpiecznie zbliżyć się z zamiarem podrzucienia koktajlu Mołotowa czy rozstawienia miny pułapki.




Bomby rurowe x2 - Pipe Bombs x2
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Kto może produkować? - To przedmiot, który może wytwarzać wyłącznie Abby.

Jak odblokować schemat? - Jest on odblokowywany automatycznie dzięki postępom w kampanii. Będzie on od razu dostępny po tym jak rozpoczniesz etap Stadion w ramach rozdziału Seattle, dzień 1 dotyczącego postaci Abby.

Wymagane składniki do craftingu: 1x alkohol, 1x pojemnik, 1x ładunek wybuchowy.

Komentarz: Bomby rurowe są świetną alternatywą dla min pułapek, z których korzystała Ellie. Są one jednocześnie bardziej przydatne od koktajli Mołotowa, gdyż eksplozja rzuconej bomby jest w stanie zabić większość zwykłych przeciwników. Staraj się z ich użyciem atakować grupy przeciwników i postacie, które aktualnie nie przemieszczają się. Bomba nie eksploduje od razu po lądowaniu, tylko dopiero po krótkiej chwili. Jeśli przeciwnik zdoła wcześniej odbiec, to może uniknąć obrażeń lub odniesie jedynie niewielkie obrażenia.




Naboje zapalające x2 - Incendiary Shells x2
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Kto może produkować? - To przedmiot, który może wytwarzać wyłącznie Abby.

Jak odblokować schemat? - Opcja wytwarzania amunicji zapalającej do strzelby to pierwsza pasywna umiejętność podręcznika szkoleniowego dot. tworzenia broni (Firearms). Odblokuje on drzewko umiejętności Broń palna. Wspomniany podręcznik możesz odnaleźć podczas rozgrywania misji Las wchodzącej w skład rozdziału Seattle, dzień 1. Będzie on znajdował się wewnątrz warsztatu samochodowego La Rosa's Auto Shop, do którego bohaterowie dotrą po ucieknięciu przeciwnikom. Pasywna umiejętność to wydatek 20 suplementów.

Wymagane składniki do craftingu: 1x alkohol, 1x ładunek wybuchowy.

Komentarz: Amunicja zapalająca do strzelby nie wypełnia całkowicie luki wynikającej z braku możliwości korzystania z koktajli Mołotowa przez Abby, ale mimo wszystko jest to ciekawa propozycja. Amunicji podpalającej wrogów warto przede wszystkim używać podczas walk z różnymi odmianami zainfekowanych, a w szczególności z ich silniejszymi odmianami, np. człapaczami czy purchlakami. Podpalony przeciwnik zacznie stopniowo tracić punkty zdrowia i jest też szansa, że może chwilowo zaprzestać kolejnych ataków.

W dalszej części gry dokup też pasywną zdolność Twórz więcej naboi zapalających (Craft More Incendiary Shells). Pozwala ona jednocześnie wytwarzać 3 pociski do strzelby oraz przenosić w inwentarzu maksymalnie 6 naboi (domyślny limit amunicji zapalającej to 4 pociski).




Amunicja do pistoletu myśliwskiego x2 - Hunting Pistol Ammo x2
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Kto może produkować? - To przedmiot, który może wytwarzać wyłącznie Abby.

Jak odblokować schemat? - Opcja wytwarzania amunicji do pistoletu myśliwskiego to druga pasywna umiejętność podręcznika szkoleniowego dot. tworzenia broni (Firearms). Odblokuje on drzewko umiejętności Broń palna. Wspomniany podręcznik możesz odnaleźć podczas rozgrywania misji Las wchodzącej w skład rozdziału Seattle, dzień 1. Będzie on znajdował się wewnątrz warsztatu samochodowego La Rosa's Auto Shop, do którego bohaterowie dotrą po ucieknięciu przeciwnikom. Druga pasywna umiejętność z drzewka Broń palna kosztuje 20 suplementów.

Wymagane składniki do craftingu: 1x ładunek wybuchowy, 1x ostrze.

Komentarz: Pistolet myśliwski jest idealną bronią do atakowania pojedynczych silnych przeciwników (zwłaszcza "elitarnych" odmian potworów) oraz do rozprawiania się z bardziej oddalonymi wrogami (w tym przypadku koniecznie zapłać za ulepszenie pozwalające na zainstalowanie lunety). Dodatkowa amunicja zawsze się przyda, choć w miarę możliwości staraj się nie produkować jej aż do limitu, a to dlatego, że amunicję do tej broni można też odnajdywać wraz z innym lootem. Jeśli będziesz dysponował pełnymi zapasami amunicji, to nie będziesz mógł jej podnieść.

Możesz zwiększyć liczbę wytwarzanej amunicji do 3 pocisków dzięki zakupieniu pasywnej zdolności Twórz więcej amunicji do pistoletu myśliwskiego (Craft More Hunting Pistol Ammo). Jest to dobra inwestycja, jeśli często używasz tej broni.




Ostrza x2 - Shiv x2
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Kto może produkować? - To przedmiot, który może wytwarzać wyłącznie Abby.

Jak odblokować schemat? - Opcja wytwarzania ostrzy Shivs to pierwsza pasywna umiejętność podręcznika szkoleniowego dot. skradania się (Stealth). Odblokuje on drzewko umiejętności Tajne operacje - Covert Ops. Wspomniany podręcznik możesz odnaleźć podczas rozgrywania misji Pieszo wchodzącej w skład rozdziału Seattle, dzień 1. Będzie on znajdował się na pokładzie łodzi zawieszonej w hangarze. Pasywna zdolność kosztuje 20 suplementów.

Wymagane składniki do craftingu: 1x wiązanie, 1x ostrze

Komentarz: To najważniejszy rodzaj przedmiotów do produkowania przez Abby. Dzieje się tak dlatego, że nie dysponuje ona nożykiem, którego jednym z ważniejszych zastosowań w przypadku Ellie było ciche zabijanie klikaczy. W przypadku Abby ostrze jest wymagane, jeśli masz zamiar pozbyć się klikacza po zakradnięciu się do niego lub w walce wręcz (w przeciwnym razie trzeba ominąć potwora, bądź też skorzystać z broni palnej / bomb rurowych). Warto zaznaczyć, że ostrze może być też zużywane na zwykłych przeciwników. Nie jest to jednak dobry pomysł za wyjątkiem sytuacji, w których chcesz "przyśpieszyć" dane ciche zabójstwo po to żeby zmniejszyć ryzyko wszczęcia alarmu.

Zdecydowanie radzimy zainwestować w pasywną umiejętność Twórz więcej ostrzy (Craft More Shivs) z drzewka Tajne operacje. Pozwoli ona jednocześnie produkować 3 ostrza oraz przenosić w inwentarzu maksymalnie 6 ostrzy (standardowo limit to 4 ostrza).




The Last of Us 2: Podręczniki, umiejętności pasywne

Na tej stronie poradnika do gry The Last of Us 2 dowiesz się jak odblokowywać permanentne pasywne umiejętności i czemu to służy. Dodatkowo zamieściliśmy listę podręczników szkoleniowych, które odblokowują nowe drzewka pasywnych zdolności. Zdecydowanie powinieneś postarać się znaleźć wszystkie podręczniki, gdyż nowe umiejętności bardzo ułatwiają rozgrywkę.
	Kupowanie pasywnych zdolności - ogólne założenia
	Jak zdobywać nowe podręczniki?
	Drzewka umiejętności Ellie
	Drzewka umiejętności Abby





Kupowanie pasywnych zdolności - ogólne założenia
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Pasywne umiejętności nadające się do zakupienia znajdziesz w drugiej zakładce inwentarza. Początkowo dostępne jest tylko jedno drzewko umiejętności - w przypadku Ellie jest to drzewko Przetrwanie. W celu odblokowania kolejnych drzewek musisz znaleźć podręczniki szkoleniowe i ich przykładowe lokalizacje opisaliśmy w dalszej części tego rozdziału.

Umiejętności z każdego drzewka trzeba kupować po kolei. Nie możesz niestety od razu kupić najlepszych umiejętności znajdujących się zazwyczaj na dole listy. Musisz zadecydować, czy chcesz kupować różne umiejętności z różnych drzewek, czy wolisz najpierw skupić się na odblokowaniu 100% pojedynczego drzewka.

Zakupione umiejętności nie wymagają żadnej aktywacji. Gwarantowane przez nie bonusy są stałe i zawsze "działają".

[image: Abby, nad którą przejmiesz na dłużej kontrolę w dalszej części kampanii, posiada zupełne inne podręczniki szkoleniowe oraz pasywne zdolności do odblokowania - The Last of Us 2: Podręczniki, umiejętności pasywne - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Abby, nad którą przejmiesz na dłużej kontrolę w dalszej części kampanii, posiada zupełne inne podręczniki szkoleniowe oraz pasywne zdolności do odblokowania. Ogólny schemat działania jest jednak identyczny - masz jedno drzewko umiejętności Abby "na start" i kolejne musisz dodawać dzięki odnajdywanym podręcznikom. W przypadku każdego z drzewek Abby umiejętności również trzeba kupować po kolei.

[image: Do zakupienia każdej pasywnej umiejętności potrzebne są suplementy (Supplements), które są jedną z odmian lootu odnajdywanego w trakcie przechodzenia gry - The Last of Us 2: Podręczniki, umiejętności pasywne - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Do zakupienia każdej pasywnej umiejętności potrzebne są suplementy (Supplements), które są jedną z odmian lootu odnajdywanego w trakcie przechodzenia gry. Najwięcej suplementów możesz odnajdywać w różnego rodzaju łazienkach i toaletach, ale generalnie staraj się w miarę możliwości dokładnie przeszukiwać wszystkie odwiedzane lokacje, także te, których zbadanie nie jest wymagane do awansowania w głównej fabule.

Polecamy zajrzeć na osobną stronę Najlepsze pasywne umiejętności w naszym przewodniku po grze gdzie zestawiliśmy najbardziej przydatne naszym zdaniem zdolności, na które w pierwszej kolejności warto wydawać gromadzone suplementy.





Jak zdobywać nowe podręczniki?
W dalszej części tego rozdziału przedstawiliśmy przykładowe miejsca odnajdywania podręczników szkoleniowych dla Ellie i Abby. Odwiedzając każde z tych miejsc możesz znaleźć nowy podręcznik, ale nie są to jedyne miejsca, w których książki te pojawiają się. Gra może ci "pomóc" w odnalezieniu danego podręcznika, jeśli przegapisz pierwsze miejsce jego odnalezienia. Podręcznik może pojawić się w innej badanej lokacji. Działanie to ma na celu uniknięcie sytuacji, w której stracisz szanse odblokowania jakiegoś drzewka umiejętności w wyniku przegapienia pierwszej lokacji z podręcznikiem.




Drzewka umiejętności Ellie
Poniższe podręczniki oraz drzewka pasywnych zdolności dotyczą wyłącznie Ellie, czyli pierwszej dużej grywalnej postaci gry. Nie są one dostępne dla Abby, która odnajduje inne podręczniki i uczy się innych pasywnych umiejętności.
Drzewko Przetrwanie - Survival
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Drzewko to zawiera umiejętności usprawniające tryb nasłuchiwania oraz zwiększające szanse przeżycia m.in. dzięki wydłużeniu paska zdrowia.

Nie musisz odnajdywać żadnego podręcznika. Drzewko Przetrwanie jest dostępne od początku gry i będziesz mógł je po raz pierwszy obejrzeć podczas rozgrywania etapu Patrol (rozdział Jackson).
Podręcznik 1 - Wytwarzanie przedmiotów (Training Manual - Crafting)
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[image: Drzewko to zawiera umiejętności ułatwiające wytwarzanie większej liczby przedmiotów i umożliwiające naprawianie broni białej - The Last of Us 2: Podręczniki, umiejętności pasywne - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Drzewko to zawiera umiejętności ułatwiające wytwarzanie większej liczby przedmiotów i umożliwiające naprawianie broni białej.

Podręcznik możesz zdobyć w trakcie pierwszego dnia pobytu w Seattle - Seattle Day 1. Musisz konkretnie awansować do etapu Śródmieście - Downtown, czyli tego, który ma najbardziej otwartą strukturę i pozwala na podróżowanie po częściowo otwartym środowisku. Wyrusz do pokazanego na powyższym obrazku budynku sądu United States Court House i wejdź do środka.

[image: Wewnątrz budynku sądu musisz najpierw rozprawić się z grupą zainfekowanych, a następnie zlokalizować schody prowadzące na niższe piętro - The Last of Us 2: Podręczniki, umiejętności pasywne - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Wewnątrz budynku sądu musisz najpierw rozprawić się z grupą zainfekowanych, a następnie zlokalizować schody prowadzące na niższe piętro.
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[image: Na niższym piętrze odszukaj pomieszczenie, do którego można dostać się rozbijając szybę - The Last of Us 2: Podręczniki, umiejętności pasywne - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Na niższym piętrze odszukaj pomieszczenie, do którego można dostać się rozbijając szybę. Podręcznik znajdziesz na jednej z półek.
Podręcznik 2 - Skradanie się (Training Manual - Stealth)
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Drzewko to zawiera umiejętności pozwalające na korzystanie z tłumików oraz ułatwiające pozostawanie w ukryciu.

Podręcznik możesz zdobyć w trakcie pierwszego dnia pobytu w Seattle - Seattle Day 1. Musisz konkretnie awansować do etapu Capitol Hill. W trakcie rozgrywania tego poziomu podążaj głównymi ulicami, mijając m.in. stację benzynową połączoną z warsztatem samochodowym (uważaj na wrogów, którzy się tam pojawią!).

[image: Zatrzymaj się dopiero po dotarciu do pokazanej na obrazku księgarni, którą rozpoznasz po wywieszonej obok niej fladze LBGT - The Last of Us 2: Podręczniki, umiejętności pasywne - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Zatrzymaj się dopiero po dotarciu do pokazanej na obrazku księgarni, którą rozpoznasz po wywieszonej obok niej fladze LBGT.

[image: Wewnątrz księgarni znajdziesz przejście do pomieszczenia kawiarni Coffee House - The Last of Us 2: Podręczniki, umiejętności pasywne - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Wewnątrz księgarni znajdziesz przejście do pomieszczenia kawiarni Coffee House.

[image: Po wkroczeniu do kawiarni podręcznik znajdziesz na jednym z długich stołów - The Last of Us 2: Podręczniki, umiejętności pasywne - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Po wkroczeniu do kawiarni podręcznik znajdziesz na jednym z długich stołów.
Podręcznik 3 - Precyzja (Training Manual - Precision)

[image: Drzewko to zawiera umiejętności ułatwiające oddawanie precyzyjnych strzałów z użyciem broni palnej oraz łuku, a także usprawniające tryb nasłuchiwania i pozwalające wytwarzać więcej strzał - The Last of Us 2: Podręczniki, umiejętności pasywne - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Drzewko to zawiera umiejętności ułatwiające oddawanie precyzyjnych strzałów z użyciem broni palnej oraz łuku, a także usprawniające tryb nasłuchiwania i pozwalające wytwarzać więcej strzał.

Podręcznik możesz zdobyć w trakcie drugiego dnia pobytu w Seattle - Seattle Day 2. Musisz konkretnie awansować do etapu Hillcrest. W trakcie rozgrywania tego poziomu musisz dotrzeć do obszaru z powyższego obrazka. Ellie w oddali odnotuje schody, przy czym nie zaprzątaj sobie nimi chwilowo głowy.

[image: Musisz zająć się zbadaniem wnętrza budynku Goldstar Liquor - The Last of Us 2: Podręczniki, umiejętności pasywne - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Musisz zająć się zbadaniem wnętrza budynku Goldstar Liquor. Odszukaj w nim pokazaną na obrazku dziurę w podłodze, która pozwoli ci zeskoczyć do piwnicy.

[image: W piwnicy przebywają 2 człapacze (Shambler) - zabij te potwory lub przekradnij się obok nich - The Last of Us 2: Podręczniki, umiejętności pasywne - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
W piwnicy przebywają 2 człapacze (Shambler) - zabij te potwory lub przekradnij się obok nich. Docelowo musisz dotrzeć do schodów pozwalających wyjść z piwnicy.

[image: Znajdziesz się w nowym pomieszczeniu na piętrze budynku - The Last of Us 2: Podręczniki, umiejętności pasywne - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Znajdziesz się w nowym pomieszczeniu na piętrze budynku. Podręcznik leży na ziemi.
Podręcznik 4 - Materiały wybuchowe (Training Manual - Explosives)

[image: Drzewko to zawiera umiejętności pozwalające wytwarzać wybuchowe strzały, produkować większą liczbę min oraz zwiększać zasięg rażenia koktajli mołotowa i bomb - The Last of Us 2: Podręczniki, umiejętności pasywne - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Drzewko to zawiera umiejętności pozwalające wytwarzać wybuchowe strzały, produkować większą liczbę min oraz zwiększać zasięg rażenia koktajli mołotowa i bomb.

Podręcznik możesz zdobyć w trakcie drugiego dnia pobytu w Seattle - Seattle Day 2. Musisz konkretnie awansować do etapu W poszukiwaniu Nory - The Seraphites. W początkowej części tego poziomu możesz opcjonalnie zbadać pokazany na obrazku budynek mieszkalny.

[image: Główne wejście do budynku jest zamknięte, ale obok znajdziesz otwór pozwalający dostać się do piwnicy - The Last of Us 2: Podręczniki, umiejętności pasywne - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Główne wejście do budynku jest zamknięte, ale obok znajdziesz otwór pozwalający dostać się do piwnicy.

[image: Użyj schodów żeby docelowo dotrzeć na pierwsze piętro - The Last of Us 2: Podręczniki, umiejętności pasywne - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Użyj schodów żeby docelowo dotrzeć na pierwsze piętro. Zbadaj jedyne dostępne chwilowo mieszkanie. Przy próbie wejścia w interakcję ze stołem warsztatowym Ellie zaatakuje grupa ludzi. Musisz ich zabić.

[image: Wrogowie ukrywali się w sypialni - zajmij się jej zbadaniem - The Last of Us 2: Podręczniki, umiejętności pasywne - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Wrogowie ukrywali się w sypialni - zajmij się jej zbadaniem.

[image: Podręcznik leży na łóżku w sypialni - The Last of Us 2: Podręczniki, umiejętności pasywne - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Podręcznik leży na łóżku w sypialni.




Drzewka umiejętności Abby
Poniższe podręczniki oraz drzewka pasywnych zdolności dotyczą wyłącznie Abby, czyli drugiej dużej grywalnej postaci gry. Nie są one dostępne dla Ellie, która odnajduje inne podręczniki i uczy się innych pasywnych umiejętności.
Drzewko Działania operacyjne - Field Tactics

[image: Drzewko to zawiera umiejętności zwiększające żywotność Abby, ułatwiające korzystanie z trybu nasłuchiwania i pozwalające wstrzymywać oddech podczas celowania - The Last of Us 2: Podręczniki, umiejętności pasywne - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Drzewko to zawiera umiejętności zwiększające żywotność Abby, ułatwiające korzystanie z trybu nasłuchiwania i pozwalające wstrzymywać oddech podczas celowania.

Nie musisz odnajdywać żadnego podręcznika. Drzewko Działania operacyjne stanie się automatycznie dostępne po tym jak na dłużej przejmiesz kontrolę nad Abby i będziesz mógł je po raz pierwszy obejrzeć podczas rozgrywania etapu Stadion (The Stadium).
Podręcznik 1 - Tajne operacje (Training Manual - Covert Ops)

[image: Drzewko to zawiera umiejętności pozwalające na wytwarzanie ostrz (shivs) oraz na szybsze poruszanie w trakcie skradania się - The Last of Us 2: Podręczniki, umiejętności pasywne - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Drzewko to zawiera umiejętności pozwalające na wytwarzanie ostrz (shivs) oraz na szybsze poruszanie w trakcie skradania się

Podręcznik możesz zdobyć w trakcie pierwszego dnia pobytu w Seattle - Seattle Day 1. Musisz konkretnie awansować do etapu Pieszo - On Foot. W trakcie przechodzenia tego poziomu bohaterowie dotrą do pokazanego na obrazku hangaru, w którym znajduje się zawieszona łódź.

[image: W wyniku obowiązkowych postępów w etapie uda ci się dotrzeć na górny poziom hangaru, podnieść drabinę oraz położyć ją w taki sposób, by można było przejść po niej na wiszącą łódź - The Last of Us 2: Podręczniki, umiejętności pasywne - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
W wyniku obowiązkowych postępów w etapie uda ci się dotrzeć na górny poziom hangaru, podnieść drabinę oraz położyć ją w taki sposób, by można było przejść po niej na wiszącą łódź.

[image: Zajrzyj do wnętrza wiszącej łodzi - The Last of Us 2: Podręczniki, umiejętności pasywne - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Zajrzyj do wnętrza wiszącej łodzi. Znajdziesz w niej poszukiwany podręcznik.
Podręcznik 2 - Walka wręcz (Training Manual - Close Quarters)

[image: Drzewko to zawiera umiejętności pozwalające na wyprowadzanie silniejszych ciosów wobec ogłuszonych i zaskoczonych przeciwników, oddawanie celniejszych strzałów z broni oraz wytwarzanie apteczek odnawiających więcej punktów zdrowia - The Last of Us 2: Podręczniki, umiejętności pasywne - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Drzewko to zawiera umiejętności pozwalające na wyprowadzanie silniejszych ciosów wobec ogłuszonych i zaskoczonych przeciwników, oddawanie celniejszych strzałów z broni oraz wytwarzanie apteczek odnawiających więcej punktów zdrowia.

Podręcznik możesz zdobyć w trakcie pierwszego dnia pobytu w Seattle - Seattle Day 1. Musisz konkretnie awansować do etapu Wrogie terytorium - Hostile Territory. Okazja do zdobycia podręcznika pojawia się niedługo po tym jak Manny i Abby rozdzielą się. Wybierz pokazaną na obrazku uliczkę.

[image: Niedługo po tym jak przeskoczysz przez mały murek obróć się w lewo i zbadaj lewy budynek - The Last of Us 2: Podręczniki, umiejętności pasywne - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Niedługo po tym jak przeskoczysz przez mały murek obróć się w lewo i zbadaj lewy budynek. Musisz zlokalizować pokazane na obrazku wybite okno i skorzystać z okazji do przedostania się do wnętrza budynku.

[image: Podręcznik będzie leżał na kuchennym blacie - The Last of Us 2: Podręczniki, umiejętności pasywne - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Podręcznik będzie leżał na kuchennym blacie.
Podręcznik 3 - Broń palna (Training Manual - Firearms)

[image: Drzewko to zawiera umiejętności pozwalające na produkowanie amunicji do pistoletu myśliwskiego i naboi zapalających do strzelby oraz na szybsze poruszanie się podczas celowania z broni - The Last of Us 2: Podręczniki, umiejętności pasywne - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Drzewko to zawiera umiejętności pozwalające na produkowanie amunicji do pistoletu myśliwskiego i naboi zapalających do strzelby oraz na szybsze poruszanie się podczas celowania z broni.

Podręcznik możesz zdobyć w trakcie pierwszego dnia pobytu w Seattle - Seattle Day 1. Musisz konkretnie awansować do etapu Las - The Forest. W początkowej części tego etapu bohaterowie muszą zaliczyć scenę ucieczki, a Abby musi pokonać wielką kobietę, która posiada odebrane jej wyposażenie. Niedługo po tych wszystkich wydarzeniach dotrzesz do warsztatu samochodowego La Rosa's Auto Shop.

[image: Podręcznik odnajduje się w jednym z pierwszych pomieszczeń warsztatu - The Last of Us 2: Podręczniki, umiejętności pasywne - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Podręcznik odnajduje się w jednym z pierwszych pomieszczeń warsztatu.
Podręcznik 4 - Wyposażenie (Training Manual - Ordnance)

[image: Drzewko to zawiera umiejętności pozwalające na wytwarzanie lepszych przedmiotów - broni białej i tłumików ze zwiększoną wytrzymałością oraz bomb rurowych o większym zasięgu rażenia - The Last of Us 2: Podręczniki, umiejętności pasywne - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Drzewko to zawiera umiejętności pozwalające na wytwarzanie lepszych przedmiotów - broni białej i tłumików ze zwiększoną wytrzymałością oraz bomb rurowych o większym zasięgu rażenia.

Podręcznik możesz zdobyć w trakcie pierwszego dnia pobytu w Seattle - Seattle Day 1. Musisz konkretnie awansować do etapu Wybrzeże - The Coast. Musisz dotrzeć na pokład wraku promu i w trakcie jego eksploracji zlokalizować schody prowadzące na najwyższy pokład.

[image: Po dotarciu na górny pokład musisz zlokalizować w okolicy mostek kapitański - The Last of Us 2: Podręczniki, umiejętności pasywne - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Po dotarciu na górny pokład musisz zlokalizować w okolicy mostek kapitański. Po rozprawieniu się z potworem będziesz mógł otworzyć sejf - kod do sejfu to 90-77-01.

[image: Podręcznik znajdziesz wewnątrz sejfu wraz z innym lootem - The Last of Us 2: Podręczniki, umiejętności pasywne - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Podręcznik znajdziesz wewnątrz sejfu wraz z innym lootem.




The Last of Us 2: Ulepszanie broni, warsztaty

Na tej stronie poradnika do gry The Last of Us 2 znajdziesz informacje jak ulepszać posiadane bronie dzięki odwiedzaniu warsztatów. Przy okazji wyjaśniamy w jaki sposób pozyskiwać materiały do craftingu, które są niezbędne do kupowania ulepszeń. Na stronie znajdziesz również listę warsztatów pozwalających na upgrade'owanie posiadanego uzbrojenia.
	Ulepszanie broni - jak i gdzie?
	Lista warsztatów





Ulepszanie broni - jak i gdzie?

[image: W TLoU2 posiadane bronie możesz ulepszyć tylko po dotarciu do jednego ze stołów warsztatowych - The Last of Us 2: Ulepszanie broni, warsztaty - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
W TLoU2 posiadane bronie możesz ulepszyć tylko po dotarciu do jednego ze stołów warsztatowych. Obiekty te możesz traktować jako znajdźki / sekrety, gdyż nowe warsztaty odnajduje się stosunkowo rzadko i dodatkowo wiele z nich znajduje się w opcjonalnych lokacjach, których eksploracja nie jest wymagana na potrzeby głównej fabuły.

[image: Informacje o liczbie stołów warsztatowych znajdujących się w danym etapie możesz odczytać z menu wyboru misji (Chapter Select) - w przykładowym poziomie z obrazka do odnalezienia są 2 warsztaty - The Last of Us 2: Ulepszanie broni, warsztaty - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Informacje o liczbie stołów warsztatowych znajdujących się w danym etapie możesz odczytać z menu wyboru misji (Chapter Select) - w przykładowym poziomie z obrazka do odnalezienia są 2 warsztaty.

[image: Do finansowania ulepszeń broni potrzebny jest złom (scrap), który oznaczany jest w grze ikoną śruby - The Last of Us 2: Ulepszanie broni, warsztaty - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Do finansowania ulepszeń broni potrzebny jest złom (scrap), który oznaczany jest w grze ikoną śruby. Odnajduje się go wraz z innym lootem dzięki starannej eksploracji świata gry. Staraj się dokładnie badać wszystkie nowo odwiedzane obszary. Co najmniej jedną wiekszą paczkę złomu powinieneś też być w stanie odnaleźć w najbliższym sąsiedztwie każdego stołu warsztatowego.

[image: Każda odnajdywana broń posiada kilka możliwych ulepszeń do zakupienia - The Last of Us 2: Ulepszanie broni, warsztaty - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Każda odnajdywana broń posiada kilka możliwych ulepszeń do zakupienia. W przeciwieństwie do pasywnych umiejętności upgrade'ów broni nie musisz kupować w ściśle ustalonej kolejności. Dobrym pomysłem jest zresztą zakupienie jako pierwszych tych najdroższych, które mogą uczynić broń znacznie lepszą.

Na stronie Lista broni i gadżetów w naszym przewodniku po grze znajdziesz kompletne zestawienie broni i ulepszeń, wraz z rekomendacjami najlepszych upgrade'ów.





Lista warsztatów
Poniżej znajdziesz listę stołów warsztatowych odnajdywanych w trakcie przechodzenia gry. Dokładniejsze informacje o lokalizacji poszczególnych warsztatów znajdziesz w rozdziale Znajdźki i sekrety.
Rozdział Jackson

[image: Etap Patrol - The Last of Us 2: Ulepszanie broni, warsztaty - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Etap Patrol. Stół warsztatowy znajduje się w budynku biblioteki odwiedzanym w dalszej części rozdziału. Nie możesz go przegapić. Ellie i Dina znajdą warsztat tuż po przywróceniu dostaw prądu do biblioteki.
Rozdział Seattle, dzień 1 - Ellie

[image: Etap Śródmieście - The Last of Us 2: Ulepszanie broni, warsztaty - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Etap Śródmieście. Stół warsztatowy znajduje się w namiocie na zachodnim krańcu mapy, na północ od budynku synagogi.

[image: Etap Capitol Hill - The Last of Us 2: Ulepszanie broni, warsztaty - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Etap Capitol Hill. Stół warsztatowy znajduje się w warsztacie samochodowym sąsiadującym ze stacją benzynową odwiedzaną na samym początku etapu.

[image: Etap Capitol Hill - The Last of Us 2: Ulepszanie broni, warsztaty - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Etap Capitol Hill. Stół warsztatowy jest wewnątrz budynku szkoły sztuk walki mijanego w trakcie przeprawy przez pole minowe.

[image: Etap Tunele - The Last of Us 2: Ulepszanie broni, warsztaty - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Etap Tunele. Stół warsztatowy jest w pomieszczeniu odwiedzanym niedługo po wydostaniu się z tuneli metra, w których spotykało się członków WLF i klikaczy. Warsztat znajdziesz jeszcze przed pierwszym spotkaniem z człapakiem.
Rozdział Seattle, dzień 2 - Ellie

[image: Etap Hillcrest - The Last of Us 2: Ulepszanie broni, warsztaty - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Etap Hillcrest. Stół warsztatowy znajduje się w piwnicy sklepu z odzieżą (rozpoznasz go po licznych manekinach).

[image: Etap Hillcrest - The Last of Us 2: Ulepszanie broni, warsztaty - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Etap Hillcrest. Stół warsztatowy znajdziesz tuż po rozwiązaniu zagadki środowiskowej z przepchnięciem kontenera na śmieci i wdrapaniem się na dach garażu.

[image: Etap W poszukiwaniu Nory - The Last of Us 2: Ulepszanie broni, warsztaty - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Etap W poszukiwaniu Nory. Stół warsztatowy jest na piętrze budynku mieszkalnego, który można opcjonalnie zbadać w początkowej części etapu. Uwaga - Próba wejścia w interakcję z warsztatem doprowadzi do niespodziewanego ataku grupy przeciwników.

[image: Etap W poszukiwaniu Nory - The Last of Us 2: Ulepszanie broni, warsztaty - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Etap W poszukiwaniu Nory. Stół warsztatowy jest wewnątrz apteki Weston's Pharmacy, która sąsiaduje z małym zbiornikiem wodnym.
Rozdział Seattle, dzień 3 - Ellie

[image: Etap Droga do akwarium - The Last of Us 2: Ulepszanie broni, warsztaty - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Etap Droga do akwarium. Stół warsztatowy jest wewnątrz czerwonego budynku, do którego można zajrzeć podczas podróżowania z Jesse'm w początkowej części etapu.

[image: Etap Droga do akwarium - The Last of Us 2: Ulepszanie broni, warsztaty - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Etap Droga do akwarium. Stół warsztatowy jest w ruinach zlokalizowanych na lewo od jednego ze zbiorników wodnych. Miejsce to również można zbadać razem z Jesse'm.

[image: Etap Zatopione miasto - The Last of Us 2: Ulepszanie broni, warsztaty - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Etap Zatopione miasto. Stół warsztatowy jest wewnątrz budynku, do którego możesz zajrzeć podczas podróżowania łodzią. Są to okolice magazynu Seattle Sleep Warehouse.

[image: Etap Zatopione miasto - The Last of Us 2: Ulepszanie broni, warsztaty - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Etap Zatopione miasto. Stół warsztatowy jest na piętrze salonu gier, czyli lokacji, w której Ellie na dłużej zatrzymuje się podczas podróżowania łodzią.
Rozdział Seattle, dzień 1 - Abby

[image: Etap Pieszo - The Last of Us 2: Ulepszanie broni, warsztaty - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Etap Pieszo. Stół warsztatowy możesz znaleźć wewnątrz hangaru, w którym znajduje się wysoko zawieszona łódź.

[image: Etap Baza - The Last of Us 2: Ulepszanie broni, warsztaty - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Etap Baza. Stół warsztatowy możesz znaleźć w obszarze z dużą liczbą postaci niezależnych, do którego dociera się po opuszczeniu parkingu i przejściu przez posterunek kontrolny.

[image: Etap Wrogie terytorium - The Last of Us 2: Ulepszanie broni, warsztaty - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Etap Wrogie terytorium. Odnajduje się go niedługo po rozprawieniu się z kultystami zgromadzonymi u podstawy wieżowca i rozpoczęciu wspinaczki ku wyższym piętrom budynku.

[image: Etap Las - The Last of Us 2: Ulepszanie broni, warsztaty - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Etap Las. Jest on wewnątrz warsztatu samochodowego La Rosa's Auto Shop, do którego bohaterowie docierają po zaliczeniu wstępnej sceny ucieczki.

[image: Etap Wybrzeże - The Last of Us 2: Ulepszanie broni, warsztaty - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Etap Wybrzeże. Stół warsztatowy znajduje się w budynku odwiedzanym po opuszczeniu startowego obszaru, tzn. tego z barakiem, w którym przebywają Lev i Yara.
Rozdział Seattle, dzień 2 - Abby

[image: Etap Droga na skróty - The Last of Us 2: Ulepszanie broni, warsztaty - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Etap Droga na skróty. Pierwszy stół warsztatowy odnajduje się wewnątrz budynku Interbay eksplorowanego w początkowej części etapu.

[image: Etap Droga na skróty - The Last of Us 2: Ulepszanie broni, warsztaty - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Etap Droga na skróty. Drugi stół warsztatowy jest na jednym z wyższych pięter wieżowca i odnajduje się go niedługo po skorzystaniu z drabiny oświetlanej przez zawieszoną lampę naftową.

[image: Etap Epicentrum - The Last of Us 2: Ulepszanie broni, warsztaty - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Etap Epicentrum. Stół warsztatowy jest na dolnym piętrze szpitala, w jednym z ciemnych pomieszczeń odwiedzanych w drodze do miejsca odnalezienia generatora prądu.
Rozdział Seattle, dzień 3- Abby

[image: Etap Wyspa - The Last of Us 2: Ulepszanie broni, warsztaty - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Etap Wyspa. Stół warsztatowy znajduje się wewnątrz jednej z chatek mijanych w trakcie przeprawy przez wioskę kultystów.

[image: Etap Ucieczka z wyspy - The Last of Us 2: Ulepszanie broni, warsztaty - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Etap Ucieczka z wyspy. Stół warsztatowy jest w budynku, do którego bohaterowie przedostają się przez górną okiennicę po stoczeniu bitwy z żołnierzami WLF.
Rozdział Santa Barbara

[image: Etap W głąb lądu - The Last of Us 2: Ulepszanie broni, warsztaty - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Etap W głąb lądu. Stół warsztatowy jest na parterze posiadłości, w której Ellie musiała rozprawić się z grupą potworów.

[image: Etap Kurort - The Last of Us 2: Ulepszanie broni, warsztaty - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Etap Kurort. Stół warsztatowy możesz znaleźć tuż po dotarciu na teren kurortu okupowanego przez łowców niewolników. Jest on w jednym z zadaszonych obszarów na zewnątrz głównej posiadłości.



Wrogowie

The Last of Us 2: Wrogowie, przeciwnicy - lista

Na tej stronie poradnika do The Last of Us 2 znajduje się lista wszystkich odmian przeciwników, z którymi stacza się walki w trakcie przechodzenia gry - oprócz ludzi są to także psy oraz różne typy potworów. W naszym opisie informujemy o tym czy wrogowie mają słabe strony oraz jak ich skutecznie zabijać lub omijać.

Poniższa strona jest w przygotowaniu. W najbliższym czasie dodane zostaną dokładne opisy przeciwników.

	Zainfekowani
	Żywi przeciwnicy
	Psy





Zainfekowani

[image: W The Last of Us 2 powracają przede wszystkim wszystkie odmiany zainfekowanych znanych z pierwszej części serii - The Last of Us 2: Wrogowie, przeciwnicy - lista - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
W The Last of Us 2 powracają przede wszystkim wszystkie odmiany zainfekowanych znanych z pierwszej części serii. Wśród napotykanych potworów znajdują się między innymi bardzo niebezpieczni klikacze (Clickers), którzy do tropienia używają wyłącznie zmysłu słuchu i którzy są w stanie błyskawicznie pozbawić sterowaną postać życia po dopadnięciu jej.

W sequelu pojawiają się też zupełnie nowe potwory o nazwie Shambler. Są tu duże odmiany zainfekowanych, które dążą do zmniejszenia dystansu dzielącego ich od sterowanej postaci i wypuszczenia chmury trującego gazu.




Żywi przeciwnicy

[image: W TLoU2 nie walczy się wyłącznie z potworami, gdyż pojawiają się także ludzie, którzy mają wrogie intencje w stosunku do sterowanej postaci - The Last of Us 2: Wrogowie, przeciwnicy - lista - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
W TLoU2 nie walczy się wyłącznie z potworami, gdyż pojawiają się także ludzie, którzy mają wrogie intencje w stosunku do sterowanej postaci. Do tej grupy zaliczają się między innymi członkowie wrogiego kultu.

Napotykani żywi przeciwnicy mogą być wyposażeni w broń palną oraz w broń białą. Warto zaznaczyć, że ludzie cechują się wyższym poziomem inteligencji od zainfekowanych i mogą np. próbować w trakcie walk zachodzić sterowaną postać od flanki.




Psy
W The Last of Us 2 po raz pierwszy pojawiają się psy obronne, które mogą zaatakować sterowaną postać po jej wywęszeniu i zlokalizowaniu. Należy jednak nadmienić, że zabijanie psów w grze jest opcjonalne i możliwe jest przekradanie się przez lokacje, w których pojawiają się psy.




The Last of Us 2: Zainfekowani, Biegacze (Infected/Runners) - taktyka, jak zabić

Ten rozdział poradnika do gry The Last of Us 2 jest jedną ze stron na temat bestiariusza - znajdziesz komplet informacji na temat "zwykłych" zainfekowanych. Wyjaśniamy jakie są odmiany najsłabszych potworów w TLoU 2 oraz podpowiadamy jakie są sugerowane sposoby walki z nimi.

[image: Ze standardowymi odmianami zainfekowanych będziesz miał najczęściej do czynienia spośród wszystkich rodzajów potworów - The Last of Us 2: Zainfekowani, Biegacze (Infected/Runners) - taktyka, jak zabić - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Ze "standardowymi" odmianami zainfekowanych będziesz miał najczęściej do czynienia spośród wszystkich rodzajów potworów.

Zainfekowani mogą stosunkowo powoli poruszać się lub być "biegaczami" (Runners). Ta druga odmiana potworów jest w stanie o wiele szybciej przemieszczać się zarówno po zareagowaniu na dźwięki otoczenia, jak i już po zauważeniu sterowanej postaci.

[image: Zwykłych zainfekowanych możesz pozbywać się na przeróżne sposoby - The Last of Us 2: Zainfekowani, Biegacze (Infected/Runners) - taktyka, jak zabić - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Zwykłych zainfekowanych możesz pozbywać się na przeróżne sposoby:
	Zakradać się do nich od tyłu i wykonywać ciche egzekucje. W trakcie zbliżania się do potwora staraj się unikać pozostawania na otwartej przestrzeni żeby nie zostać zauważonym przez innych zarażonych. Ciekawostką jest to, że nie musisz wyłączać latarki, gdyż potwory na nią nie reagują.
	Używać broni palnej. Jeśli nie chcesz zaalarmować okolicy, to używaj pistoletu z tłumikiem.
	Korzystać z łuku lub kuszy. Są one dobre do wykonywania cichych zabójstw.
	Polegać na koktajlach Mołotowa oraz bombach. Najlepiej jest atakować z ich użyciem kilku zainfekowanych stojących blisko siebie. Jest duża szansa, że wszystkie potwory zostaną podpalone lub zginą w eksplozji. W przypadku min pułapek polegaj na przedmiotach do rzucania żeby "nakłaniać" potwory do dotarcia do pułapki i jej zdetonowania.
	Wybierać opcję walki wręcz. Pamiętaj o tym żeby w pierwszej kolejności wykonać bezbłędny unik (L1) i dopiero wtedy wyprowadzić 3-4 ataki (Kwadrat) bronią białą, nożykiem Ellie lub pięściami Abby. Po wykonaniu serii ciosów / uderzeń powtórz całą sekwencję, a więc ponownie bądź gotowy do odpalenia uniku i przeprowadzenia kontrataku.





The Last of Us 2: Klikacze (Clickers) - taktyka, jak zabić

Ten rozdział poradnika do gry The Last of Us 2 jest jedną ze stron na temat bestiariusza - znajdziesz komplet informacji na temat klikaczy - Clickers. Wyjaśniamy jak unikać wykrycia przez klikacza w TLoU 2, jak eliminować klikacze podstępem oraz jak zachować się w przypadku bezpośredniej konfrontacji z klikaczem.

[image: Klikacze to znacznie bardziej niebezpieczna odmiana potworów, przy czym są one doskonale znane są z pierwszej części The Last of Us i powinieneś pamiętać wcześniejsze starcia z ich udziałem - The Last of Us 2: Klikacze (Clickers) - taktyka, jak zabić - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Klikacze to znacznie bardziej niebezpieczna odmiana potworów, przy czym są one doskonale znane są z pierwszej części The Last of Us i powinieneś pamiętać wcześniejsze starcia z ich udziałem. Może ci to ułatwić przystępować do konfrontacji z nimi.

Klikacze są ślepe, ale mają bardzo wyczulony zmysł słuchu. Im wyższy poziom trudności masz wybrany, tym łatwiej możesz zostać wykryty przez klikacza. Musisz powoli się przemieszczać i zatrzymywać jeśli klikacz zostanie zaalarmowany jakimś dźwiękiem i zacznie dokładniej nasłuchiwać.

Warto zaznaczyć, że zabijanie wszystkich napotykanych klikaczy nie jest obowiązkowe. Nawet jeśli jakiś klikacz tarasuje ci drogę do celu misji, to możesz użyć np. obiektu do rzucania i sprawić, że klikacz przemieści się w inne miejsce.

[image: Grając jako Ellie możesz o wiele łatwiej zabijać klikacze, niż w pierwszej części TLoU - The Last of Us 2: Klikacze (Clickers) - taktyka, jak zabić - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Grając jako Ellie możesz o wiele łatwiej zabijać klikacze, niż w pierwszej części TLoU. Bohaterka posiada niezniszczalny nożyk, którym można wykonywać ciche egzekucje na klikaczach.

Sprawy inaczej wyglądają w przypadku Abby, która nie posiada podręcznej broni białej. Musisz odblokować dla niej opcję wytwarzania ostrz Shivs, które są przedmiotami jednorazowego użytku i których głównym zastosowaniem jest właśnie zabijanie klikaczy. Więcej informacji o odblokowaniu ostrzy znajdziesz m.in. na osobnej stronie Broń biała - czy jest niezniszczalna?.

Jeśli zostałeś wykryty przez klikacza, to postaraj się go zabić zanim zbliży się do twojej postaci - używaj strzelby, karabinu, pistoletu myśliwskiego lub innej skutecznej broni palnej. W ostateczności wykonaj w ostatniej chwili zamachnięcie dużą bronią białą.

Złapanie przez klikacza to duże ryzyko nagłej śmierci - gra może nie pozwolić na to żeby wybronić się przed chwytem i w przypadku Abby oswobodzenie się jest możliwe tylko jeśli masz co najmniej 1 ostrze w zapasie.




The Last of Us 2: Czyhacze (Stalkers) - taktyka, jak zabić

Ten rozdział poradnika do gry The Last of Us 2 jest jedną ze stron na temat bestiariusza - znajdziesz komplet informacji na temat czyhaczy - Stalkers. Wyjaśniamy kim są czyhacze, jak zachowują się po wykryciu sterowanej postaci, jak unikać nagłych ataków ze strony czyhaczy i jak skutecznie się z nimi rozprawiać.

[image: Czyhacze to odmiana zainfekowanych, którą bardzo łatwo można nie docenić i w rezultacie odnieść niepotrzebne obrażenia - The Last of Us 2: Czyhacze (Stalkers) - taktyka, jak zabić - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Czyhacze to odmiana zainfekowanych, którą bardzo łatwo można nie docenić i w rezultacie odnieść niepotrzebne obrażenia. Czyhacze chowają się i szukają okazji do tego żeby wybiec z ukrycia i zaatakować z zaskoczenia.

Potwory te pojawiają się jedynie w wybranych lokacjach i bardzo wskazane jest wtedy powolne przemieszczanie się i rozglądanie na boki. Jeśli ci się poszczęści, to możesz zauważyć ukrywającego się czyhacza i przygotować się do zaatakowania go czy np. podrzucić bombę do miejsca, w którym się ukrywa.

[image: Po tym jak czyhacz wyjdzie z ukrycia najlepiej jest szybko pozbyć się go z wykorzystaniem strzelby lub innej broni o dużej sile rażenia - The Last of Us 2: Czyhacze (Stalkers) - taktyka, jak zabić - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Po tym jak czyhacz wyjdzie z ukrycia najlepiej jest szybko pozbyć się go z wykorzystaniem strzelby lub innej broni o dużej sile rażenia.

Bądź też gotowy do wykonania uniku żeby nie dać się złapać czyhaczowi i nie zacząć z nim niepotrzebnie siłować (oznacza to stopniową utratę punktów zdrowia). Po każdym udanym uniku możesz oczywiście spróbować wyprowadzić atak bronią białą.




The Last of Us 2: Purchlaki (Bloaters) - taktyka, jak zabić

Ten rozdział poradnika do gry The Last of Us 2 jest jedną ze stron na temat bestiariusza - znajdziesz komplet informacji na temat purchlaków - Bloaters. Wyjaśniamy kim są purchlaki, jakim zestawem ataków dysponują te potwory, jak unikać obrażeń w trakcie starć z purchlakami, oraz jak skutecznie pokonywać purchlaki.

[image: Purchlaki są duża odmianą zainfekowanych i miało się już z nimi do czynienia w pierwszej części The Last of US - The Last of Us 2: Purchlaki (Bloaters) - taktyka, jak zabić - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Purchlaki są duża odmianą zainfekowanych i miało się już z nimi do czynienia w pierwszej części The Last of US. W TLoU2 do konfrontacji z nimi dochodzi częściej, przy czym większość spotkań z tymi potworami mimo wszystko można porównać do starć z mini-bossami. Pierwszy pojedynek z purchlakiem ma miejsce w etapie W poszukiwaniu strun, czyli w trakcie zaliczania jednego z flashbacków dla postaci Ellie.

Najważniejsze jest to żeby zachowywać bezpieczny dystans i nie pozwolić purchlakowi na złapanie sterowanej postaci. Staraj się dużo biegać i pilnuj szczególnie wtedy, gdy purchlak przygotowuje się do wykonania szarży. Oprócz tego unikaj trujących pocisków rzucanych przez purchlaki, gdyż każde trafienie może oznaczać odniesienie niemałych obrażeń.

[image: W trakcie starć z purchlakami w tych samych lokacjach mogą pojawiać się zwykli zarażeni - The Last of Us 2: Purchlaki (Bloaters) - taktyka, jak zabić - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
W trakcie starć z purchlakami w tych samych lokacjach mogą pojawiać się zwykli zarażeni. Traktowanie ich priorytetowo nie zawsze jest dobrym pomysłem, gdyż na miejsce zabitych zwykłych potworów mogą pojawić się kolejne. Najlepiej jest eliminować te kreatury tylko wtedy, gdy wyraźnie przeszkadzają w atakowaniu purchlaka.

Podczas atakowania purchlaka nie musisz celować w żadną konkretną część jego ciała. Możesz używać dowolnej broni palnej, przy czym idealnie sprawdzają się strzelby, karabiny i miotacz ognia. Warto też polegać na koktajlach Mołotowa, minach pułapkach oraz bombach rurowych.




The Last of Us 2: Król szczurów (The Rat King) - taktyka, jak zabić

Ten rozdział poradnika do gry The Last of Us 2 jest jedną ze stron na temat bestiariusza - znajdziesz komplet informacji na temat Króla szczurów - The Rat King. Dowiesz się kiedy dokładnie pojawia się ten unikalny boss oraz jakie czynności należy wykonywać żeby pokonać Króla szczurów.

Omówienie walki z Królem szczurów możesz też znaleźć w naszym opisie przejścia gry - zajrzyj konkretnie na stronę solucji opisującą etap Epicentrum.


[image: Król Szczurów to unikalny potwór, którego można określić mianem jedynego pełnoprawnego bossa w grze - The Last of Us 2: Król szczurów (The Rat King) - taktyka, jak zabić - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Król Szczurów to unikalny potwór, którego można określić mianem jedynego pełnoprawnego bossa w grze. Jest to twór będący połączeniem purchlaka oraz czyhacza, przy czym porusza się dość zwinnie pomimo dużych rozmiarów.




Do konfrontacji z tą kreaturą dochodzi w etapie Epicentrum rozgrywanym jako Abby, a konkretnie w trakcie eksploracji niższych poziomów szpitala. Kreatura ta pojawia się tylko w tej jednej lokacji w grze.

[image: W początkowej części starcia musisz w całości skupić się na ucieczce - The Last of Us 2: Król szczurów (The Rat King) - taktyka, jak zabić - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
W początkowej części starcia musisz w całości skupić się na ucieczce. Trasa ucieczki jest liniowa i po drodze do zaliczenia jest sporo scenek QTE, także wtedy gdy Abby zostanie schwytana przez bossa. Bądź gotowy do szybkiego wciskania lub przytrzymywania pokazywanych na ekranie przycisków.

[image: Do właściwej konfrontacji z Królem szczurów dochodzi dopiero w większym zalanym pomieszczeniu - The Last of Us 2: Król szczurów (The Rat King) - taktyka, jak zabić - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Do właściwej konfrontacji z Królem szczurów dochodzi dopiero w większym zalanym pomieszczeniu. Wykorzystuj to, że możesz swobodnie poruszać się po tym pomieszczeniu i rozglądaj się po okolicy za zapasami - możesz znaleźć m.in. amunicję, paliwa do miotacza ognia, czy materiały do craftingu.



Ogólna taktyka walki jest podobna do starć z purchlakami - nie pozwalaj żeby potwór zbliżył się do Abby i korzystaj z najlepszych broni i gadżetów. Szczególnie skuteczne będą miotacz ognia oraz bomby rurowe.

[image: Pokonanie Króla szczurów nie zakończy ostatecznie konfontacji, gdyż od głównego ciała odłączy się elitarny czyhacz - The Last of Us 2: Król szczurów (The Rat King) - taktyka, jak zabić - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Pokonanie Króla szczurów nie zakończy ostatecznie konfontacji, gdyż od głównego ciała "odłączy się" elitarny czyhacz. Potwora tego trzeba dogonić przechodząc przez szyb wentylacyjny i pokonać w osobnym pomieszczeniu szpitala.

[image: W tym przypadku istotne jest idealne wykonywanie uników żeby nie dać się uderzyć - The Last of Us 2: Król szczurów (The Rat King) - taktyka, jak zabić - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
W tym przypadku istotne jest idealne wykonywanie uników żeby nie dać się uderzyć. Do osłabiania czyhacza możesz ponownie używać miotacz ognia lub np. przełączyć się na strzelbę. Bomby rurowe będą mniej skuteczne, bo potwór dużo przemieszcza się.

Rozprawienie się z czyhaczem ostatecznie zakończy starcie z głównym bossem gry.




The Last of Us 2: Psy obronne - taktyka, jak zabić

Na tej stronie poradnika do gry The Last of Us 2 znajdziesz najważniejsze porady dotyczące walk z psami obronnymi, które mogą towarzyszyć niektórym z napotykanych wrogów. Dowiesz się jak unikać bezpośrednich konfrontacji z psami oraz skutecznie eliminować czworonogi.

{ramkaniebieska}Znacznie więcej informacji na temat psów znajdziesz na osobnej stronie zatytułowanej Psy, która znajduje się w naszym przewodniku po grze. Opisaliśmy na niej również wszystkie pozytywne interakcje z psami do jakich może dochodzić w trakcie rozgrywki.{/ramkniebieska}

[image: Psy obronne towarzyszą niektórym żołnierzom WLF i walczy się z nimi wyłącznie podczas gry jako Ellie - The Last of Us 2: Psy obronne - taktyka, jak zabić - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Psy obronne towarzyszą niektórym żołnierzom WLF i walczy się z nimi wyłącznie podczas gry jako Ellie. Wrogów z psami zaczniesz spotykać począwszy od etapu Hillcrest.

[image: Oto zestawienie najważniejszych rzeczy na temat walk z psami - The Last of Us 2: Psy obronne - taktyka, jak zabić - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Oto zestawienie najważniejszych rzeczy na temat walk z psami:
	Psy mogą podążać za śladem zapachowym Ellie i w rezultacie doprowadzić do jej wykrycia. Musisz na to reagować - zabijać je z wyprzedzeniem, oddalać się na dużą odległość od nich lub odwracać ich uwagę rzucanymi przedmiotami.
	W skutecznym eliminowaniu psów pomocne są miny pułapki i koktajle Mołotowa. Miny szczególnie przydają się w sytuacji, gdy pies podąża za śladem zapachowym - ustawiaj je w wąskich przejściach. Koktajl Mołotowa może skutecznie podpalić psa oraz jego właściciela.
	Inne dobre bronie do eliminowania psów to pistolet z tłumikiem i łuk, dzięki którym można je zabijać bez ryzyka wszczęcia alarmu.
	Staczanie walk z psami nie jest obowiązkowe. Możesz przekradać się po prostu do wyjść w lokacjach, w których się pojawiają, aczkolwiek może to być trudne do osiągnięcia na wyższych poziomach trudności.





The Last of Us 2: Ludzie - taktyka, jak pokonac

Na tej stronie poradnika do gry The Last of Us 2 znajdziesz najważniejsze informacje o starciach z żywymi przeciwnikami, którymi mogą być m.in. członkowie WLF czy kultyści. Dowiesz się jakie ugrupowania pojawiają się w grze, z jakiego wyposażenia korzystają wrogowie oraz jak skutecznie eliminować żywych przeciwników.

[image: Żywi przeciwnicy w The Last of Us 2 reprezentują cztery główne rodzaje mniej lub bardziej oficjalnych ugrupowań - The Last of Us 2: Ludzie - taktyka, jak pokonac - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Żywi przeciwnicy w The Last of Us 2 reprezentują cztery główne rodzaje mniej lub bardziej oficjalnych ugrupowań:

1) Bandyci oraz zdesperowani cywile - Nie są oni powiązani z żadną frakcją. Powodem ataku może być chęć ograbienia sterowanej postaci lub po prostu obawa o własne życie. Na szczęście zwykli wrogowie są zazwyczaj słabo uzbrojeni i niezorganizowani.

2) Żołnierze WLF - Z członkami tego ugrupowania początkowo walczy się jedynie grając jako Ellie. Przeciwnicy ci pojawiają się w grupach i są znacznie lepiej zorganizowani (potrafią np. zachodzić od flanki). Dodatkowo w niektórych z późniejszych walk towarzyszą im też psy obronne.

[image: 3) Kultyści - Blizny (Scars) - Z kultystami po raz pierwszy będziesz miał do czynienia w etapie W poszukiwaniu Nory - The Last of Us 2: Ludzie - taktyka, jak pokonac - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
3) Kultyści - Blizny (Scars) - Z kultystami po raz pierwszy będziesz miał do czynienia w etapie W poszukiwaniu Nory. Przeciwnicy ci wyróżniają się przede wszystkim tym, że lubią skradać się i że porozumiewają się gwiżdżąc. W lokacjach z Bliznami często polegaj na trybie nasłuchiwania żeby nie dać się zaskoczyć żadnemu z członków kultu.

4) Łowcy niewolników - Pojawiają się oni dopiero w finałowym rozdziale kampanii. Nie są oni jakoś szczególnie zorganizowani, ale korzystają z dobrego sprzętu i w rezultacie ich eliminacja może okazać się bardziej kłopotliwa.

[image: Podczas walk z żywymi przeciwnikami zwracaj uwagę na ich wyposażenie - The Last of Us 2: Ludzie - taktyka, jak pokonac - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Podczas walk z żywymi przeciwnikami zwracaj uwagę na ich wyposażenie. Najłatwiej walczy się z osobami, które posiadają jedynie broń białą, bo nie musisz nawet chować się za zasłonami podczas atakowania ich z użyciem broni palnej.

W trakcie konfrontacji z uzbrojonymi przeciwnikami najbardziej uważaj na snajperów wyposażonych w karabiny. Dobrze byłoby dużo skradać się, rzadko wychylać zza zasłon oraz postarać się ich zlikwidować już na samym początku bitwy.

Możesz także napotykać przeciwników wyposażonych w nakrycia głowy oraz kamizelki kuloodporne. W tym przypadku dobrze jest korzystać ze strzelby, bądź też zakradać się do nich żeby np. ich łatwo eliminować aktywując ciche egzekucje.



FAQ

Kampania i eksploracja

The Last of Us 2: Tryb fotograficzny - jak włączyć, uruchomić?

Na tej stronie poradnika do gry The Last of Us 2 informujemy o tym jak załączyć tryb fotograficzny Photo Mode oraz jakie główne opcje oferuje tryb foto. TLoU 2 to gra z wieloma pięknymi lokacjami i często możesz zapragnąć stworzyć ładne zdjęcie, które nie będzie zwykłym screenshotem z gry.

[image: Tryb fotograficzny możesz aktywować na dwa sposoby - The Last of Us 2: Tryb fotograficzny - jak włączyć, uruchomić? - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Tryb fotograficzny możesz aktywować na dwa sposoby. Pierwsza metoda aktywacji to menu pauzy. Po zatrzymaniu gry wybierz z listy opcji pozycję Photo Mode.

[image: Druga metoda aktywacji to skorzystanie ze skrótu - L3+R3 (musisz wcisnąć obie gałki analogowe) - The Last of Us 2: Tryb fotograficzny - jak włączyć, uruchomić? - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Druga metoda aktywacji to skorzystanie ze skrótu - L3+R3 (musisz wcisnąć obie gałki analogowe). Skrót ten jest domyślnie wyłączony i musisz go najpierw odblokować w opcjach gry. Przejdź do zakładki Controls i odszukaj pozycję Photo Mode Shortcut.

[image: Tryb fotograficzny możesz włączyć w dowolnym momencie gry, także w trakcie wyświetlania cut-scenki - The Last of Us 2: Tryb fotograficzny - jak włączyć, uruchomić? - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Tryb fotograficzny możesz włączyć w dowolnym momencie gry, także w trakcie wyświetlania cut-scenki. Należy jednak zaznaczyć, że aktywowanie go podczas sceny przerywnikowej uniemożliwi ci swobodne manipulowanie kamerą.

[image: Oto najważniejsze cechy trybu fotograficznego - The Last of Us 2: Tryb fotograficzny - jak włączyć, uruchomić? - The Last of Us 2 - poradnik do gry]
Oto najważniejsze cechy trybu fotograficznego:
	Możesz korzystać ze swobodnego poruszania kamerą, przy czym dotyczy to tylko zdjęć z właściwej rozgrywki. Gra pozwala zmienić położenie kamery w sporym zakresie, a także przechylić kamerę i rozszerzyć pole widzenia.
	Możesz manipulować głębią ostrości po to żeby na zdjęciu lepiej wyróżnione zostały np. postacie czy elementy tła.
	Możesz zmieniać poziom jasności, nasycenia kolorów i ostrości obrazu.
	Możesz dodawać lub usuwać filtry graficzne, m.in. chromatyczną aberrację, ziarno filmowe i rozmycie ekranu.
	Możesz chować modele postaci np. jeśli zależy ci na zrobieniu ładnego zdjęcia krajobrazu.
	Możesz dodawać ramki oraz loga.
	Po przygotowaniu dobrego materiału do zdjęcia wciśnij Kwadrat żeby schować interfejs trybu fotograficznego. Dopiero wtedy wciśnij przycisk SHARE, by zapisać zdjęcie na dysku twardym konsoli.
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